
ce voor oude  boo fdstukke 

Alle hoofdstukken dit naslagwerk kunt u afzonderlijk bestellen. 
Ga hiervoor naar onze internetsite www hobbyelektronica nu en klik de 
menu-optie "Bestellen hoofdstukken" aan. 

Inhoud Deel 2 hoofdstuk 1 blz. I 

Deel Deel Trefwoorden en begrippen 

re en en 

Inhoud 

2/2 Trefwoorden en begrippen: basiswerk 2004 
(verschenen in het tweede basiswerk) 

2/3 Trefwoorden en begrippen: telecommunicatie 
(verschenen in de 113e en 114e aanvulling) 

2/4 Trefwoorden en begrippen: digitale audiobewerking 
(verschenen in de 121e  em  122e aanvulling) 

2/5 Trefwoorden en begrippen: Home Cinema  System  & HDTV 
(verschenen in de 127e en 128e aanvulling) 
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Deel 2: Trefwoorden en begrippen 



Trefwoorden en begrippen Deel 2 blz. 1 

Deel 2: Diversen 

Dit register is een aanvulling op de algemene inhoud van deel 1. Aan de hand van de 
trefwoorden en begrippen wordt de lezer (es) zeer snel naar een hoofdstuk, subhoofstuk 
of paragraaf gevoerd, waarin het trefwoord of begrip besproken wordt. Dit register bevat 
alle belangrijke items vanaf het basiswerk tot en met aanvulling 90 en zal om de tien 
aanvullingen worden geactualiseerd. Om het opzoeken zo gemakkelijk mogelijk te 
maken wordt diverse keren naar hetzelfde hoofdstuk verwezen. 

Numeriek 
12 VDc naar 220  VAC  omzetter  4/14.3 
12 VDc vermogensregeling  4/9.8 
16 bit processoren  6/9 
16 segment indicatoren met  LED's  3/3.16 
16C450  6/9.23.2 
16C450-serie  6/9.23.2 
16C451  6/9.23.2 
16C452  6/9.23.2 
16C454  6/9.23.2 
16C550  6/9.23.3 
16C550-serie  6/9.23.3 
16C552  6/9.23.3 
230 V  LED's  3/3.15 
3 dB filters  3/8.2.9 
32 bit processoren  6/9 
4 x 7  clot  hexadecimale indicatoren  3/3.16 
SV voeding met lage spanningsval  4/13.9 
5 x 7 dot affanumerieke indicatoren  3/3.16 
64 bit  Pentium  processor  6/9.15 
64 bit Pentium-IVIMX processor  6/9.16 
65C52: dubbele asynchrone communicatie interface adapter  6/9.22.2 
6800, 6802, 6808 microprocessoren  6/9.3 
68000 serie microprocessoren  6/9.11 
6809 microprocessoren  6/9.4 
7 segment indicatoren met  LCD's  3/3.17 
7 segment indicatoren met  LED's  3/3.16 
8 bit hexadecimale indicator  4/7.28 
8 bit processoren  6/9 
8 X 600w optisch geisoleerde schakelprint  4/15.18 
80286 microprocessoren  6/9.12 
80386 microprocessoren  6/9.13 
8048 familie microcontrollers  6/9.5 
80486 microprocessoren  6/9.14 
8051 familie microcontrollers  6/9.6 
8086/8088 microprocessoren  6/9.10 
8228/38:  system  controllers en busdrivers  6/9.20.7 
82284:  clock-generator voor de 80286  6/9.20.4 
8243: in- en uitgangsexpander voor 8048 microcontroller  6/9.20.10 
8251A: programmeerbare communicatie interface  6/9.20.2 
8253: programmeerbare interval timer  6/9.20.6 
8255A: programmeerbare perifere interface  6/9.20.5 
8284A:  clod -generator voor de 8086/88  6/9.20.3 
8288: bus controller  6/9.20.8 
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8289: bus arbiter  6/9.20.9 

Aanpassing  
6/35/.22..47 Aansluitgegevens: CMOS-IC's  

Aansluitgegevens: geheligen-modulen  6/5.3.7 
Aansluitgegevens:  Low  Voltage CMOS-IC's  6/5.2.2 
Aansluitgegevens: Fit -IC's  6/5.1.3 
Aardlek schakeling  6/50.15 
AC-3 (Dolby)  5/20.1 
Accu techniek: laden met constante stroom  4

/20
8.2

.
2
1 

4/8.6 
Accu's: automatisch uitschakelen van een acculader  4/14.10 
Accu's: batterijcontrole met  LED's  4/8.16 
Accu's: lader met instelbare stroom  4/8.6 
Accu's: Nicad-cel lader met tijdschakelaar  4/13.2 
Accu's: NiCad-cel lader met U2403B  6/50.4 
Accu's: NiCad-snellader voor mobiel gebruik  4/9.4 
Accu's: ontlaadbeveiliging voor Nicad cellen  4/14.2 
Accu's: ontlaadwaarschuwing  4/8.12 
Accu's: principe 
Accu's: spanningsalarm voor loodaccu's 34/  /28.1.53 
Accu's: waarschuwing tegen brandende lampen  4/8.20 
Accu's: werking  3/3.23 
Achtkanaals infrarode afstandsbediening  4/14.39 
Acoustische vochtigheidsmelder  4/14.1 
ACT-systeem voor videorecorders  5/4.13 
Actieve  probe  voor meetapparatuur  3/8.2.8 
ActiveMovie (DVD)  5/20.1 
Adaptieve halftoning  3/19.11 
Adaptive  bit  allocation  3/20.11 
Adaptive  bit  allocation  5/11.1 
ADC  met zeven-segment uitgangen, overzicht  6/100.9 
ADC's  met DAC in terugkoppeling  3/15.3 
ADC's  met DAC in terugkoppeling: data  6/6.1.4 
ADC's  met data acquisitie ingangen  3/15.9 
ADC's  volgens flash-principe  3/15.5 
ADC's  volgens flash-principe, overzicht  6/100.34 
ADC's  volgens flash-principe: data  6/6.1.3 
ADC's  volgens zaagtand-principe  3/15.4 
Adressen: elektronica onderdelen leveranciers in België  11/6 
Adressen: elektronica onderdelen leveranciers in Nederland  11/3 
Adressen: fabrikanten op het Internet  11/4 
Adressen: IC-vertegenwoordigers  11/5 
Afregelen van de wit- en zwart-waarden bij kleuren-ontvangers  5/3.9.5 
Afstanden meten  6/6.18.8 
Afstandsbediening: achtkanaals, infrarood  4/14.39 
Afstandsbediening:  Command  Centers voor  AV-apparatuur  5/10.20 
Afstandsbediening: infrarood  4/14.27 
Afstandsbediening: infrarood, meerkanaals  4/14.29 
Afstandsbediening: IR 60 systeem voor draadloze bediening  5/10.4 
Afstandsbediening: IRF systeem voor draadloze bediening  5/10.3 
Afstandsbediening:  RC-5 systeem voor draadloze bediening  5/10.5 
Afstandsbediening: RCD systeem voor draadloze bediening  5/10.2 
Afstandsbediening: via het PTT-net  4/14.54 
Afstandsbediening: voor 27/40  MHz  4/9.2 
Afstandsbediening: voor TV's met stand-by schakeling  4/14.46 
Aftastnaalden bij platenspelers  5/6.1.4.1 
Afvlakcondensator in de voeding  3/10.4 
Alarm schakelingen: acoustische vochtigheidsmelder  4/14.1 
Alarm schakelingen: alarm melden via PTT-net  4/14.52 
Alarm schakelingen: alarminrichting met dubbele beveiliging  4/14.20 
Alarm schakelingen: auto-alarminstallatie met C-MOS  IC's  4/8.3 
Alarm schakelingen: bewegingsmelder  4/14.43 
Alarm schakelingen: diepvriezer  4/14.42 
Alarm schakelingen: elektronisch codeslot  4/14.5 
Alarm schakelingen: gassen en rook  4/14.50 
Alarm schakelingen: kinderkamer-bewaking  4/14.4 
Alarm schakelingen: koelwatertemperatuur-alarm voor vrachtauto's  4/8.9 
Alarm schakelingen: kortsluitbeveiliging voor voedingen  4/13.8 
Alarm schakelingen: lamp met PID-sensor  4/14.51 
Alarm schakelingen: laser lichtsluis met bereik van 100 meter  4/14.15 

A 

Accu's: acculader met instelbare stroom 
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Alarm schakelingen: niveaumelder voor ruitenwisserreservoir  4/8.18 
Alarm schakelingen: personen-detector met 220V uitgang  4/14.6 
Alarm schakelingen: radar bewegingsmelder  4/14.43 
Alarm schakelingen: schakeling voor motorrijders  4/8.17 
Alarm schakelingen: sirene  4/2.4 
Alarm schakelingen: sirene besturing met ZSD100  6/50.6 
Alarm schakelingen: thermische overbelastingsbeveiliging  4/14.34 
Alarm schakelingen: ultrasone bewegings-detector  4/14.7 
Alarm schakelingen: voor modelbouw spoorwegovergangen  4/9.6 
Alarm schakelingen: waarschuwing tegen doorgebrande lampen  4/8.8 
Alarminrichting met dubbele beveiliging  4/14.20 
Alarmsirene met groot vermogen  4/14.56 
Alfanumerieke display  drivers,  overzicht  6/100.1 
Alfanumerieke indicatoren, 5 x 7 dot  

3
3
/
/
3
3.
1
1
6
6 

Alfanumerieke indicatoren met  LED's  
Alfanumerieke indicatoren met zestien segmenten  3/3.16 
AM- en FM-ontvangers van  Motorola:  data  6/6.17.3 
AM- en FM-ontvangers van NatSemi: data  6/6.17.2 
AM- en FM-ontvangers van Philips: data  6/6.17.1 
AM- en FM-ontvangers van  Sanyo:  data  6/6.17.7 
AM- en FM-ontvangers van SGS-Thomson: data  6/6.17.6 
AM- en FM-ontvangers van  Siemens:  data  6/6.17.4 
AM- en FM-ontvangers van Telefunken: data  6/6.17.5 
AM-demodulator  bij radio  5/2.1.9 
AM-ontvanger: 27  MHz  tot 72  MHz   4/4.1 
AM-rasteren  3/19.11 
Analoge filters, overzicht  6/100.2 
Analoge geheugen-oscilloscopen  3/8.2.4 
Analoge oscilloscopen  3/8.2.12 
Analoge schakelaar-IC's  6/6.26 
Analoge schakelaars meerpolig, overzicht  6/100.5 
Analoge schakelaars, video overzicht  6/100.6 
Analoge schakelaars voor hoge spanning, overzicht  6/100.4 
Analoge vertragingslijnen, overzicht  6/100.7 
Analoog naar digitaal omzetters:  ADC  met DAC in terugkoppeling  3/15.3 
Analoog naar digitaal omzetters:  ADC  volgens zaagtand-principe  3/15.4 
Analoog naar digitaal omzetters:  ADC  volgens flash-principe  3/15.5 
Analoog naar digitaal omzetters: delta modulatie  3/15.6 
Analoog naar digitaal omzetters: referenties voor  ADC  en DAC  3/15.8 
Analoog naar digitaal omzetters: SAR's  6/6.1.6 
Analoog naar digitaal omzetters: spanning/frequentie omzetting  3/15.6 
Analoog/digitaal en digitaal/analoog omvormers: data  6/6.1 
Analoog/digitaal omvormers: data  6/6.1 
Analoog/digitaal timer met groot bereik  4/14.12 

3 AND-poort  /6.3.1.2 
AND-poorten, overzicht  6/100.10 
Antenne koppeling  5/2.1.3 
An tennefil ter voor CB  4/8.11 
Antenneversterker: breedband  4/3.2 
APIC  6

v
/9

19
.1
.
5
1

 
Architectuur: AT  
Architectuur: EISA  3/19.1 
Architectuur ISA  3/19.1 
Architectuur:  MCA  3/19.1 
Architectuur: PCI  3/19.1 
Architectuur: VESA  3/19.1 
Architectuur:  XT  3/19.1 
Arm van platenspelers  5/6.1.4.3 
Array's  met darlingtons, overzicht  6/100.11 
Array's  met dioden, overzicht  6/100.12 
Array's  met MOSFET's, overzicht  6/100.13 
Array's  met transistoren, overzicht  6/100.14 
Array's:  data  6/6.2 
AT-architectuur  3/19.1 
AT-toetsenbord  3/19.7 
Audio  schakelingen: melodieuze huisbel  4/14.21 
Audio  techniek: alternatieven voor Dolby Pro  Logic  5/9.2 
Audio  techniek: bipolaire transistor als LF signaalversterker  3/11.3 
Audio  techniek: booster-eindversterker voor auto-radio's  4/8.4 
Audio  techniek: booster-eindversterker voor auto-radio's  4/8.19 
Audio  techniek: compressie via MP3  3/20.11 
Audio  techniek: connector-systemen  6/10.1 
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Audio  techniek: Dolby  surround  sound pro  logic  5/9 
Audio  techniek: emmertjes-geheugens  6/6.5 
Audio  techniek: geluidseffecten genereren  6/50.11 
Audio  techniek: gong-geluiden  6/50.10 
Audio  techniek:  IC's  voor ruisonderdrukking  6/6.8.1 
Audio  techniek: IR  audio-link  4/2.15 
Audio  techniek: laagfrequent  mV-meter  4/7.3 
Audio  techniek: meetprincipes  3/8.1.9 
Audio  techniek: mengversterker  4/10.3 
Audio  techniek: microfoonversterker  4/2.14 
Audio  techniek: oversturingsindicator  4/2.17 
Audio  techniek: spanningsgestuurde versterker  4/2.18 
Audio  techniek: Super  Audio  CD 5/7.7 
Audio  techniek: symmetrische signaaloverdracht  6/50.8 
Audio  techniek: vermogensindicator voor  LS-boxen  4/12.7 
Audio  verdeler  4/10.9 
Audio-opname en -weergave  IC's,  overzicht  6/100.17 
Audio-techniek: voorkomen van ruis  3/7.8 
Audiomenger met zes kanalen  4/2.6 
Auto elektronica  4/8 
Auto elektronica: alarmschakeling voor motorrijders  4/8.17 
Auto elektronica: antennefilter voor CB  4/8.11 
Auto elektronica: auto-alarminstallatie met C-MOS  IC's  4/8.3 
Auto elektronica: automatische dim-schakelaar  4/8.13 
Auto elektronica: batterijcontrole met  LED's  4/8.16 
Auto elektronica: booster-eindversterker voor auto-radio's  4/8.4 
Auto elektronica: booster-eindversterker voor auto-radio's  4/8.19 
Auto elektronica: elektronische acculader met instelbare stroom  4/8.6 
Auto elektronica: jzel-indicator met thermometer schaal  4/8.21 
Auto elektronica: intervalschakelaar  4/8.1 
Auto elektronica: koelwatertemperatuur-alarm voor vrachtauto's  4/8.9 
Auto elektronica: niveaumelder voor ruitenwisserreservoir  4/8.18 
Auto elektronica: ontlaad-waarschuwing  4/8.12 
Auto elektronica: spanningsalarm voor loodaccu's  4/8.5 
Auto elektronica: stroboscoop voor instellen van ontsteekmoment  4/8.10 
Auto elektronica: test-apparaat 4-, 5- en 6-cylinder  motoren  4/8.2 
Auto elektronica: tijdschakelaar voor interieurverlichting  4/8.15 
Auto elektronica: ultrasone parkeerhulp  4/8.14 
Auto elektronica: waarschuwing tegen brandende lampen  4/8.20 
Auto elektronica: waarschuwing tegen doorgebrande lampen  4/8.8 
Auto elektronica: zeer snelle transistor-ontsteking  4/8.7 
Auto  Power  Off schakeling voor TV met stand-by  4/14.46 
Auto-alarminstallatie met C-MOS  IC's  4/8.3 
Auto-elektronica  IC's,  overzicht  6/100.18 
Automatisch gesprekken opnemen  4/14.57 
Automatisch uitschakelen van een accu-lader  4/14.10 
Automatische dim-schakelaar  4/8.13 
Automatische meet-versterker  4/7.5 
Automobiel-schakelingen: data  6/6.3 
AV-schakelingen: besturingsapparaat voor  multi-flits opnamen  4/10.6 
AV-schakelingen:  Command  Center voor  AV-apparatuur  5/10.20 
AV-schakelingen: dia-pulser  4/10.4 
AV-schakelingen: dia/recorder synchronisator  4/10.1 
AV-schakelingen: flits-synchronisator  4/10.2 
AV-schakelingen: mengversterker  4/10.3 
AV-schakelingen: netgevoede elektronische flitser  4/10.7 
AV-schakelingen: video-versterker  4/10.5 

Backward  dioden  3/3.7 
Ballistische balansanker printkop  3/19.11 
Band microfoon  3/3.27 
Banden en bandmateriaal bij video  5/4.10 
Bandfilters met twee kringen  3/4.11.8 
Bandlaadgedeelte van video recorders  5/4.3.2 
Bandluidsprekers  3/7.2.3 
Bandspelers: algemene principes  5/5 
Bandspelers: basisprincipes  5/5.1.1 
Bandspelers: blokschema  5/5.1.2 
Bandspelers: mechanische opbouw  5/5.2 
Bandspelers: ruisonderdrukking  5/5.10 
Bandspelers: schema als voorbeeld  5/5.8 
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Bandspelers: spoelen- en kassette-spelers, opbouw en werking  5/5.1 
Bandspelers: testgenerator voor afregelen voormagnetisatie  4/7.8 
Bar-graph  indicatoren  3/3.16 
Barber  polen  6/6.18.9 
BARIF1 dioden  3/3.7 
Barometer met dot-bar uitlezing  4/14.60 
Basisbreedte regeling  4/2.16 
Basisschakelingen: bipolaire transistor als LF signaalversterker  3/11.3 
Basisschakelingen: condensatoren  3/4.6 
Basisschakelingen: digitale functies  3/6.3 
Basisschakelingen: digitale geheugens  3/6.13 
Basisschakelingen: dioden  3/10 
Basisschakelingen: filters met op-amp's  3/12.7 
Basisschakelingen: flash-geheugens  3/6.15 
Basisschakelingen: operationele versterkers  3/12 
Basisschakelingen: PLD's  3/6.19 
Basisschakelingen: principes van  ADC  en DAC  3/15 
Basisschakelingen: spoelen  3/4.7 
Basisschakelingen: stroombronnen  3/8.10.7 
Basisschakelingen: theorie en praktijk stroombronnen en -spiegels  3/14.9 
Basisschakelingen: theorie en praktijk van DC/DC omvormers  3/14.8 
Basisschakelingen: theorie en praktijk van OTA's  3/12.10 
Basisschakelingen: theorie en praktijk van spanningsreferenties  3/14.10 
Basisschakelingen: theorie en praktijk van voedingen  3/14 
Basisschakelingen: transistoren  3/11 
Basisschakelingen: weerstanden  3/4 
Basisschakelingen: zenerdioden  3/10.6 
Batterijcontrore met  LED's  4/8.16 
Batterijcontrole wat betreft ladingstoestand  4/14.16 
Batterijen  3/3.23 
Batterijvoeding: schakelingen met gering stroomverbruik  3/8.10.8 
Baxandall  3/4.6 
Baxandall-regeling  4/2.8 
BCD  naar decimaal omzetters, overzicht  6/100.19 
BCD-tellers, overzicht  6/100.20 
Beeld-compressie met MPEG-1  5/17.2 
Beeld-geometrie bij kleuren-ontvangers  5/3.9.3 
Beeld-geometrie bij zwart-wit ontvangers  5/3.9.2 
Beeldbuisbesturing bij computers  3/19.9 
Beeldscherm elektronica: principes  3/19.9 
Beeldversterkers  3/3.11 
Behuizingen: afmetingen en vormen TO-behuizingen  6/3.5 
Behuizingen:  LED's  6/7.4.2 
Behuizingen: standaard kasten voor inbouw elektronica  3/3.32.2 
Belaste spanningsdelers  3/4.3 
Belichten van een print  3/8.3.3 
Belichtingsregeling: amateur theaters  4/15.1 
Belichtingsregeling: dimmer, 1 x 3500W  4/15.1.3 
Belichtingsregeling: dimmer, 3 x 600W  (LDP-03/600)  4/15.1.2 
Belichtingsregeling: driekanaals regelpaneel LLC-03-S  4/15.1.4 
Belichtingsregeling: systeem-beschrijving  4/15.1.1 
Belichtingsregeling: triac-regeling  4/15.8 
Besturen met de computer  4/6.3 
Besturing van elektro-motorisch aangedreven modellen  4/9.1 
Besturing voor  multi-flits opnamen  4/10.6 
Betrouwbaarheid van magnetische data-opslag  3/19.4 
Beveiliging tegen bliksem  3/8.10.14 
Beveiliging: inschakelvertraging voor luidsprekers  4/12.6 
Beveiliging: overzicht inbraakalarm systemen  3/8.10.13 
Beveiliging: temperatuur  4/14.44 
Bewegingsmelder  4/14.43 
Beweginsdetector met SMX-1  6/50.7 
Bezetmdicator voor telefoon  4/14.41 
BI(C)MOS logica: samenstelling en werking  3/6.12.6 
Bidirectioneer  Centronics  6/9.23.1 
Binair naar decimaal omzetters, overzicht  6/100.19 
Binaire multipliers  3/6.14 
Binaire multipliers, overzicht  6/100.21 
Binaire tellers, overzicht  6/100.22 
BIOS  3/19.10 
BIOS  SETUP  3/19.10 
Bipolaire transistor  3/3.8 
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Bipolaire transistor als LF signaalversterker  3/11.3 
Bistabiele elementen  3/6.7 
Bliksem beveiliging  3/8.10.14 
Booleaanse algebra  3/6.4 
Booleaanse algebra: de grenzen  3/6.4.7 
Booleaanse algebra: formules voor afgeleide poorten  3/6.4.8 
Booleaanse algebra: formules voor geklokte logica  3/6.4.9 
Booleaanse algebra: vereenvoudigen  3/6.4.6 
Booleaanse functies: afleiden uit functietabel  3/6.4.3 
Booleaanse functies: herleiden uit schakeling  3/6.4.2 
Booleaanse tijddiagram  3/6.4.5 
Booster-eindversterker voor auto-radio's  4/8.4 
Booster-eindversterker voor auto-radio's  4/8.19 
Boot Record  3/19.4 
Bootstrapping  3/4.6 
Boren van de print  3/8.3.6 
Boundary  Scan  Testing  3/8.1.10 
Brandstof cellen  3/3.36 
Breedbeeld TV: PALplus WSS-bits  5/3.15 
Brug van Weatstone  3/8.1.5.3 
Brugschakeling van weerstanden  3/4.4 
BS  3/8.1.10 
Bubblejet principe (printers)  3/19.11 
Buizen  3/3.21 
Bulletin Boards: Maximus-CBCS  3/8.9.6 
Bus-schakelaars  3/6.24 
Bus-schakelaars  6/5.8 
Busarbiter voor computersystemen  6/9.20.9 
Buscontroller voor computersystemen  6/9.20.8 
Busdrivers voor computersystemen  6/9.20.7 

C-64: connector-systemen  6/10.8.2 
C-64:  reset-schakelaar  4/6.2 
C-64: testbeeldgenerator voor KTV  5/3.11 
C-64: uitbreidingen 64 met 24 in- en uitgangen  4/6.4 
C-64: uitbreidingsprint  8/4.2 
CAAD 3.0  (LS-box ontwerp programma)  3/8.9.8 
Capaciteit, elektrische  3/2.5 
Capaciteitsdioden  3/3.7.1 
CCD  5/12.1 
CD: standaarden  6/10.12 
CD-I: gebruikersinterface  5/18.2 
CD-I: principe  5/18.1 
CD-Recordable  5/19 
CD-uitbreidingen: het  Photo-CD formaat  5/16.2 
CD-uitbreidingen: het principe van  Photo-CD  5/16.1 
Cellen: brandstof cellen  3/3.36 
Cellen: eigenschappen  3/2.13 
Cellen: Leclanche  / 
Cellen: Volta  33/22..1133 
Center of  gravity  3/17.1 
Centrale verwarming: electronische veischilthermostaat  4/14.23.4 
Centrale verwarming: elektronisch regelen  4/14.23 
Centrale verwarming: ombouw van thermostaat ventielen  4/14.23.7 
Centrale verwarming: optimalisering van elektronische regeling  4/14.23.1 
Centrale verwarming: principes van elektronische regeling  4/14.23 
Centrale verwarming: schakelklok uitbreiden  4/14.23.6 
Centrale verwarming: universele bedrijfsuren teller  4/14.23.8 
Centrale verwarming: verbeteren rendement bij plaatradiatoren  4/14.23.2 
Centrale verwarming: voeding voor thermo-elektronische schakelingen  4/14.23.5 
Centrale verwarming: weersathankelijke temperatuurinstelling  4/14.23.3 
Centronics  standaard  6/10.10 
CGA  3/19.9 
Chip's  met optische interconnectie  3/3.38 
Chipcorder- 's  6/50.3 
Clock-drivers  3/6.23 
Clock-generator voor de 80286  6/9.20.4 
Clock-generator voor de 8086/88  6/9.20.3 
Clock-generatoren, overzicht  6/100.24 
CMOS-logika: samenstelling en werking  3/6.12.3 
CMOS-ICs: aansluitgegevens  6/5.2.4 
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CMOS-IC's: aansluitgegevens  Low  Voltage CMOS-IC's  6/5.2.2 
CMOS-IC's: data  6/5.2 
CMOS-IC's: functioneel overzicht  6/5.2.1 
CMOS-IC's: werking en eigenschappen  6/5.2.3 
Code: rDEC  6/15 
Code: IS  6/15 
Code: Pro-electron  6/15 
Codering van de tijd  6/10.9 
Codering van halfgeleiders  5/15 
Codering: MFM  6/10.21 
Codering: NRZ  6/10.21 
Codering: RLL  6/10.21 
Coders  voor MPEG  5/17.4 
COG-strategie  3/17.1 
Color Graphic  Adapter  3/19.9 
Colpitts-oscillator  3/4.10.2 
Command  Center voor  AV-apparatuur  5/10.20 
Communicatie interface adapter  6/9.22.2 
Communicatie interface: programmeerbaar  6/9.20.2 
Communicatie interfaces, overzicht  6/100.26 
Communicatie: optische link  4/14.48 
Compact disk spelers: CD-I  5/18 
Compact disk spelers: codering van het  audio-signaal  5/7.3 
Compact disk spelers: de compact disk  5/7.2 
Compact disk spelers: het CD-systeem  5/7.1 
Compact disk spelers: het  Photo-CD formaat  5/16.2 
Compact disk spelers: het principe van Video-CD  5/17.1 
Compact disk spelers: het principe van  Photo-CD  5/16.1 
Compact disk spelers: optische pick-up  5/7.4 
Compact disk spelers: principes  5/7 
Compact disk spelers: signaalverwerking in de CD-speler  5/7.5 
Compact disk spelers: voorbeeldschema's van CD-spelers  5/7.6 
Companders  5/5.10 
Companders, overzicht  6/100.27 
Comparator  met tijdvertraging  4/14.38 
Comparatoren met op-amp's  3/12.3 
Comparatoren: data  6/6.4 
Comparatoren: digitaal  3/6.18 
Compatible  Multichannel Audio  (DVD)  5/20.1 
Complexe poorten, overzicht  6/100.29 
Compressie van beeld en geluid volgens MPEG1  5/17.2 
CompuServe  3/20.9 
Computergestuurde meetapparatuur  3/8.2.10 
Computers: architectuur  3/19.1 
Computers: BASIC-computer voor 350 gulden  8/4.1 
Computers: beeldscherm elektronica  3/19.9 
Computers: connector-systemen  6/10.8 
Computers: connector-systemen AMIGA 500 van Commodore  6/10.8.4 
Computers: connector-systemen C-64 van Commodore  6/10.8.2 
Computers: connector-systemen MSX  6/10.8.3 
Computers: connector-systemen Spectrum van  Sinclair  6/10.8.1 
Computers: connector-systemen ST-serie van  Atari  6/10.8.5 
Computers: connector-systemen van de PC  6/10.20 
Computers: connector-systemen ZX-81 van  Sinclair  6/10.8.1 
Computers: goedkope monitoren voor professioneel gebruik  8/4.3 
Computers: MIDI-MRU box met vier uitgangen  4/2.12 
Computers: opstarten PC  3/19.10 
Computers: optische R5232 interface  4/6.6 
Computers: uitbreidingsprint voor de C-64  8/4.2 
Computertechniek: geheugen-modulen  6/5.3.7 
Computertechniek: hardware testen met software  3/8.9.4 
Condensator microfoon  3/3.27 
Condensatoren  3/3.2 
Condensatoren: basisschakelingen  3/4.6 
Condensatoren: gebruik in de voeding  3/10.4 
Condensatoren: schakelingen met  3/4.6 
Condensatoren: theorie  3/2.7 
Conditional Access  5/7.7 
Connector-systemen: AMIGA 500 van Commodore  6/10.8.4 
Connector-systemen:  audio-apparatuur  6/10,1 
Connector-systemen: G-64 van Commodore  6/10.8.2 
Connector-systemen: harde schijven  6/10.21 
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Connector-systemen: MIDI  6/10.5 
Connector-systemen: monitoren  6/10.3 
Connector-systemen: MSX  6/10.8.3 
Connector-systemen: overzicht  6/10 
Connector-systemen: PC  6/10.20 
Connector-systemen: Spectrum van  Sinclair  6/10.8.1 
Connector-systemen: ST-serie van  Atari  6/10.8.5 
Connector-systemen: USB  6/10.13 
Connector-systemen: video  6/10.2 
Connector-systemen: videokarnera's  6/10.4 
Connector-systemen: 2X-81 van  Sinclair  6/10.8.1 
Continuous  drop principe (printers)  3/19.11 
Converter: bipolair naar  Tit  4/14.36 
Converter: 11 L naar bipolair  4/14.35 
Converters: infrarood  3/3.11 
Cross Talk Unit  3/7.7 
Curristor dioden  3/3.7 
Curve-tracer  4/7.9 
CYMK-systeem  3/19.11 

D-protocol (ISDN)     3/20.10 
Darlington array's,  overzicht  6/100.11 
DAS: principes  3/15.9 
DAS: schakelingen  6/6.1.7 
Data acquisitie systemen  3/15.9 

ADC's 
Data:  "Quick  Switch" bus-schakelaars  6/5.8 
Data: C's met DAC in terugkoppeling  6/6.1.4 
Data:  ADC's  volgens flash-principe  6/6.1.3 
Data: AM- en FM-ontvangers van  Motorola  6/6.17.3 
Data: AM-en FM-ontvangers van NatSemi  6/6.17.2 
Data: AM- en FM-ontvangers van Philips  6/6.17.1 
Data: AM- en FM-ontvangers van  Sanyo  6/6.17.7 
Data: AM- en FM-ontvangers van SGS-Thomson  6/6.17.6 
Data: AM- en FM-ontvangers van  Siemens  6/6.17.4 
Data: AM- en FM-ontvangers van Telefunken  6/6.17.5 
Data: analoog/digitaal en digitaal/analoog omvormers  6/6.1 
Data: analoog/digitaal omvormers  6/6.1 
Data:  array's  6/6.2 
Data: automobiel-schakelingen  6/6.3 
Data: belangrijkste transistoren  6/3.1 
Data: CMOS-IC's  6/5.2 
Data: comparatoren  6/6.4 
Data: DAS  6/6.1.7 
Data: data acquisitie systemen  6/6.1.7 
Data: DC/D mzetters  6/6.19.10 
Data: digitaal geintegreerde schakelingen  6/5 
Data: digitaal naar analoog omvormers  6/6.1.2 
Data: digitaal/analoog omvormers  6/6.1 
Data: digitale perifere  drivers  6/5.7 
Data: dioden  6/2 
Data: druksensoren  6/6.18.3 
Data: DTMF-schakelingen  6/6.27 
Data: ECL-IC's  6/5.5.1 
Data: emmertjes-geheugens  6/6.5 
Data: Europese transistoren  6/3 
Data: fotoetectoren  6/7.7 
Data: foto-dioden  6/7.7.3 
Data: foto-elementen  6/7.7.2 
Data: foto-transistoren  6/7.7.4 
Data: foto-weerstanden  6/7.9 
Data: functie-generatoren  6/6.7 
Data: geheugens  6/5.3 
Data: IC-combinaties voor digitale voltmeters  6/6.1.1 
Data: infrarode  LED's  6/7.8 
Data:  LCD's (Liquid  Cristal  Display's)  6/7.5 
Data:  LED's  6/7.3 
Data: LED-display's  met  driver  6/7.4.4 
Data: LED-drivers  6/6.9 
Data: LF-eindversterkers  6/6.10 
Data:  line-drivers  en  -receivers  6/6.11 
Data: lineair geintegreerde schakelingen  6/6 
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Data: lineaire optische koppelaars  6/7.12 
Data: logaritmische omvormers  6/6.12 
Data: magnetische sensoren  6/6.18.2 
Data: Microgates  6/5.1.5 
Data: microprocessoren  6/9 
Data: OCMOSFET's  6/7.11 
Data:  operational  transconductance amplifiers (OTA's)  6/6.15 
Data: operationele versterkers  6/6.14 
Data: optische koppelaars  6/7.6 
Data: opto-elektronische componenten  6/7 
Data:  phase locked loop's  (PLL's)  6/6.16 
Data: positieve spanningsstabilisatoren, vaste uitgangsspanning  6/6.19.1 
Data: pyro-elektrische detectoren  6/7.10 
Data: radio- en TV-IC's  6/6.17 
Data: ROM geheugens  6/5.3.1 
Data: samele-and-hold schakelingen  6/6.25 
Data: SAR s  6/6.1.6 
Data: schakelaar-IC's  6/6.26 
Data: sensor-IC's  6/6.18 
Data: shunt-stabilisatoren  6/6.19.7 
Data: Single  Gate  CMOS  6/5.2.5 
Data: spannings- en stroombronnen en -stabilisatoren  6/6.19 
Data: spanningsreferenties  6/6.19.9 
Data: statische  RAM's  6/5.3.2 
Data: symmetrische spanningsstabilisatoren  6/6.19.5 
Data: temperatuur sensoren  6/6.18.1 
Data: thermokoppel sensoren  6/6.18.6 
Data: thyristoren  6/4.1 
Data: timers  6/6.20 
Data: transistoren 2N...-serie  6/3.4 
Data: triac's  6/4.2 
Data:  true  RMS-omvormers  6/6.22 
Data: TTL-IC's  6/5.1 
Data: TTL-serie  Low Power-Schottky IC's  6/5.1.1 
Data: TV-IC's  van  Motorola  6/6.17.12 
Data: TV-IC's  van NatSemi  6/6.17.11 
Data: TV-IC's  van Philips  6/6.17.10 
Data: TV-IC's  van  Sanyo  6/6.17.16 
Data: TV-IC's  van SGS-Thomson  6/6.17.15 
Data: TV-IC's  van  Siemens  6/6.17.14 
Data: U naar f en f naar U omzetters  6/6.1.5 
Data: vermenigvuldigers en andere rekenkundige schakelingen  6/6.23 
Data: vochtsensoren  6/6.18.4 
Data: zevensegments LED  display's  6/7.4 
Data-communicatie: Internet  3/20.9 
Data-communicatie: Maximus-CBCS  3/8.9.6 
Data-communicatie: netwerken  3/20.8 
Data-communicatie: WINCIM  3/20.9 
Data-typen  (Pentium)  6/9.15 
dB's  lineair meten  6/6.12 
dBm- en  mV-meters  3/8.2.7.1 
DC naar DC omzetters, niet-geïsoleerd, overzicht  6/100.31 
DC-motoren: toerentalregeling  4/14.30 
DC/DC-omvormers  3/14.8 
DC/DC-omzetters: data  6/6.19.10 
DCC: principes  5/8 
DCF-77 tijdcodering  6/10.9 
DCT  5/11.1 
DCT  3/20.11 
Decibel berekeningen in de praktijk  3/8.10.9 
Decoder voor stereo bij radio  5/2.1.11 
Decodering bij harde schijven  6/10.21 
Decoders voor MPEG  5/17.4 
Definities: capaciteit  3/2.5 
Definities: lading  3/2.5 
Definities: potentiaal  3/2.5 
Definities: stroom  3/2.6 
Definities: veld  3/2.5 
Definities: vermogen  3/2.6 
Definities: weerstand  3/2.6 
Defuzzificatie  3/17.2 
Deglitching-technieken  3/15.7 
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Delta modulatie  3/15.6 
Delta-Sigma modulatie  5/7.7 
Demodulator:  AM bij radio  5/2.1.9 
Demodulator:  FM bij radio  5/2.1.10 
Demodulator:  gebruik van dioden als  demodulator  3/10.7 
Detector PID n voor infrarood  3/8.10.5 
Detector voor beweging  6/50.7 
Detector voor piekwaarden  6/50.17 
Detectoren: foto-elektrisch  6/7.7 
Detectoren: gas  6/6.18.5 
Detectoren: geluidsschakelaar met geheugen  4/14.25 
Detectoren: fadingscontrole voor Nricad cellen  4/14.16 
Detectoren: op-amp's  3/12.5 
Detectoren: pyro-elektrisch  6/7.10 

6/6.18.5 
Detectoren: wisselspanningmetingen  3/8.2.7.2 
Dia-pulser  4/10.4 
Dia/recorder synchronisator  4/10.1 

3/3.14 
Diepvriezer alarm  4/14.42 
Differentiator  3/4.6 
Differentiator  3/2.7 
Differentiator (experimenteerprint)  3/99.2 
Digitaal geintegreerde schakelingen: data  6/5 
Digitaal meten van gelijkspanningen en -stromen  3/8.2.2.2 
Digitaal meten van lage frequenties  4/7.30 
Digitaal meten van wisselspanningen en -stromen  3/8.2.2.3 
Digitaal naar analoog omvormers: data  6/6.1.2 
Digitaal naar analoog omzetters: deglitching-technieken  3/15.7 
Digitaal naar analoog omzetters: referenties voor  ADC  en DAC  3/15.8 
Digitaal naar analoog omzetting  3/15.2 
Digitaal programmeerbare versterkers  6/50.18 
Digitaal regelen van spanningen  6/50.5 
Digitaal/analoog omvormers: data  6/6.1 
Digital  compact cassette: belangrijkste onderdelen DCGspeler  5/8.2 
Digital  compact cassette: PASC, het principe van DCC  5/8.1 
Digital versatile  disk  5/20 
Digitale codes en omzetters  3/6.8 
Digitale comparatoren  3/6.18 
Digitale elektronica: AND-poort  3/6.3.1.2 
Digitale elektronica: basisfuncties  3/6.3.1 
Digitale elektronica: clock-drivers/generatoren  3/6.23 
Digitale elektronica: comparatoren  3/6.18 
Digitale elektronica: digitale functies  3/6.3 
Digitale elektronica: EXNOR-poort  3/6.3.2.5 
Digitale elektronica: EXOR-poort  3/6.3.2.4 
Digitale elektronica:  flip-flop's  3/6.7 
Digitale elektronica: ge-heugen-modulen  3/6.17 
Digitale elektronica: getalstelsels  3/6.2 
Digitale elektronica:  inverter  3/6.3.1.1 
Digitale elektronica:  NAND-poort  3/6.3.2.1 
Digitale elektronica: NOR-poort  3/6.3.2.2 
Digitale elektronica: OR-poort  3/6.3.1.3 
Digitale elektronica: PLD's  3/6.19 
Digitate  elektronica: signalen transporteren  3/6.21 
Digitale elektronica: symbolen  3/6.6 
Digitate  elektronica:  transceivers  3/6.20 
Digitale families: eigenschappen  6/5.6 
Digitale frequentie- en periodemeter, 1 GHz  4/7.6 
Digitale geheugen-oscilloscopen  3/8.2.5 
Digitale geheugens  3/6.13 
Digitate  omzetters  3/6.8 
Digitale paneelmeter, resolutie +/-1,9999 V  4/14.55 
Digitale paneelmeter voor DC en ACcfr  4/14.17 
Digitale perifere  drivers  3/6.16 
Digitale perifere  drivers:  data  6/5.7 
Digitate potentiometers  6/50.5 
Digitale rekenschakelingen  3/6.11 
Digitale ruisgeneratoren  6/50.19 
Digitale ruisopwekking  3/8.2.9 
Digitale schakelingen met op-amp's  3/12.9 
Digitate  techniek: logische tester  4/7.12 

(wordt vervolgd) 

Detectoren: rook 

Diac's 
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Digitale techniek: stroomsonde voor foutzoeken  4/7.23 
Digitale techniek: TTL-experimentator  4/7.21 
Digitale telschakelingen  3/6.9 
Digitale universeelmeter: vier en een half decade  4/7.17 
Digitale universeelmeters  3/8.2.2 
Digitale voltmeters  3/8.2.1 
Dimmende tijdschakelaar voor de interieurverlichting  4/8.15 
Dimmer IC: 1108APA  6/50.16 
Dimmer: 1 x 3500W dimmer-print  LDP-01/3500  4/15.1.3 
Dimmer: 12 V halogeen lampen  4/15.12 
Dimmer: 12V voorI3 W TL-buisjes  4/15.11 
Dimmer: 3 x 600W  (LDP-03/600)  4/15.1.2 
Dimmer: driekanaals regelpaneel LLC-03-S  4/15.1.4 
Dimmer: gereduceerde hysteresisch  4/15.10 
Dimmer: Sluimerdimmer met hoofd- en nevensensoren  4/14.37 
Diode-array's,  overzicht  6/100.12 
Dioden, werking en principes  3/3.7 
Dioden: afvlakcondensator in de voeding  3/10.4 
Dioden: algemene principes  3/3.7 
Dioden: algemene toepassingen van dioden  3/10.3 
Dioden: capaciteitsdioden  3/3.7.1 
Dioden: data  6/2 
Dioden: diac's  3/3.15 
Dioden: fotodioden  3/3.12 
Dioden: fotogevoelig  6/7.7.3 
Dioden: gebruik als demodulatoren  3/10.7 
Dioden: gelijkrichter-schakelingen  3/10.2 
Dioden: schakelingen voor spanningsvermenigvuldigers  3/10.5 
Dioden: thyristoren  3/3.14 
Dioden: triac's  3/3.15 
Dioden: varicaps  3/3.7.1 
Dioden: zenerdioden  3/3.7 
Dioden: zenerdioden  3/10.6 
Direct  Stream Digital Technology  5/7.7 
Directory  3/19.4 
Discrete cosinus transformatie  3/20.11 
Discrete cosinus transformatie  5/11.1 
Discriminatoren met op-amp's  3/12.3 
Disk controller  3/19.4 
Diskettes: principes van gegevensopslag  3/19.4 
Dispersive-,SAW  3/3.37 
Display decoders, overzicht  6/100.36 
Display: grootbeeld, klokuitbreiding  4/15.7 
Display: grootbeeld, zeven-segment  4/15.6 
Display's:  data van zevensegment LED-display's  6/7.4 
Display's: LCD  6/7.5 
Display's:  zevensegment LED met  driver  6/7.4.4 
Dithering  3/19.11 
DNL: ruisonderdrukkingssysteem  5/5.10 
DNR: ruisonderdrukkingssysteem  5/5.10 
Dolby: alternatieven voor Pro  Logic  5/9.2 
Dolby: ruisonderdrukkingssysteem  5/5.10 
Dolby:  surround  sound pro  logic  5/9 
Dome  luidsprekers  3/7.2.2 
Doormetalliseren van printen  3/8.7 
Dot  gain  3/19.11 
Draadloze  audio:  FM  audio-link  4/2.15 
Draadloze bediening: algemene principes  5/10.1 
Draadloze bediening: Philips  RC-5 systeem  5/10.5 
Draadloze bediening:  Plessey  RCD systeem  5/10.2 
Draadloze bediening:  Siemens  IR 60 systeem  5/10.4 
Draadloze bediening: Telefunken IRF systeem  5/10.3 
Draadloze muizen  3/19.8 
Draaitafel van platenspelers  5/6.1.4.4 
Driewegs 60W, 80 L box  4/12.3 
Drivers  voor lijnen  6/6.11 
Drivers  voor zevensegment LED  display's  6/7.4.4 
Drivers:  data van digitale perifere  drivers  6/5.7 
Drivers:  digitaal en perifeer  3/6.16 
Druk sensoren, overzicht  6/100.39 
Druksensoren: data  6/6.18.3 
DS1620, temperatuursensor  6/50.20 
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DS1820, eendraads thermometer  6/50.22 
DSDT 5/7.7 
DTL logika: samenstelling en werking  3/6.12.5 
DTMF-schakelingen  6/6.27 
Dubbelwandige disco box  4/12.5 
Duo-LED's  3/3.15 
DVD  5/20 
Dynamiek meten  3/8.1.9 
Dynamische besturing van indicatoren  3/3.16 
Dynamische luidspreker  3/7.2.1 
Dynamische microfoon  3/3.27 

E-mail  3/20.9 
EBU VIT-lijnen: werking en functie  5/3.13 
ECL logika: samenstelling en werking  3/6.12.4 
ECL-IC's: data  6/5.5.1 
ECMA-132  3/19.11 
Eendraads thermometer  6/50.22 
Eenheden: hun relatie tot de zeven basis-grootheden  3/8.1.2 
EFM (CD)  5/7.3 
EFM-PLUS (DVD)  5/20.1 
EGA  3/19.9 
Eigenschappen van alle TTL-families  6/5.1.2 
Eigenschappen van CMOS (1)4xxx-familie  6/5.2.3 
Eigenschappen van digitale families  6/5.6 
Eigenschappen van elektronische onderdelen  3/3 
Eindversterker voor geluid  4/2.13 
Eindversterkers: oversturingsindicator  4/2.17 
EISA-architectuur  3/19.1 
Electret microfoon  3/3.27 
Electronic  Design 96  3/8.9.9 
Elektrisch potentiaal  3/2.5 
Elektrisch veld  3/2.5 
Elektrische lading  3/2.5 
Elektrochemie  3/2.13 
Elektrolyse  3/2.13 
Elektron: de basis van de elektronica  3/2.4 
Elektronenbuizen  3/3.21 
Elektronica zelfbouw op het Internet  11/7 
Elektronica: haar plaats in de natuurkunde  3/2.1 
Elektronica-sites  11/7 
Elektronisch codeslot  4/14.5 
Elektronisch regelen van versterking  3/8.10.6 
Elektronisch weerstation  4/14.24 
Elektronische onderdelen en hun eigenschappen  3/3 
Elektronische regeling van de centrale verwarming  4/14.23 
Elektronische terefoonbel  4/14.18 
Elektronische zoemer (experimenteerprint)  3/99.3 
Elementen bij platenspelers  5/6.1.4.2 
Emmertjes geheugens, overzicht  6/100.7 
Emmertjes-geheugens  6/6.5 
Enable-functie  3/6.3.2.3 
Energie techniek: besparing op stand-by vermogen TV  4/14.46 
Energie techniek: thermostaat besturing  6/50.9 
Enhanced  Graphics Adapter  3/19.9 
Enhancer  voor video  4/10.10 
Entropie codering  5/7.7 
Entropie codering  5/11.1 
Equaliser  volgens-het  graphic  principe  4/2.7 
Equivalentenlijst Pro-Electron  naar  JAL  6/5.1.6 
Equivalentenlflst: transistoren Europa - USA -Japan  6/3.2 
Equivalentenhist: transistoren USA - Europa  6/3.3 
ESC/P  3/19.11 
ESDI-interface  6/10.21 
Eta-factor (UJT)  3/3.10 
Ets- en ontwikkelbak met toebehoren zelf maken  3/8.3.7 
Etsen van een print  3/8.3.5 
Euro-ISDN  3/20.10 
EVGA 3/19.9 
Excess-3 naar decimaal omzetters, overzicht  6/100.19 
EXNOR-poort  3/6.3.2.5 
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EXOR-poort  3/6.3.2.4 
Expander voor de 8048 microcontroller  6/9.20.10 
Expansiepoort: uitbreidingen voor de C 64 met 24 in- en uitgangen  4/6.4 
Experimenteerprint  3/99 

Fabrikanten, WWW-adressen  11/4 
Fase  3/8.1.11 
Fase aansnij besturing  3/3.14 
Faseverschuivingen  3/8.1.11 
Faseverschuivings oscillator  3/4.10.6 
Faseverschuiving van condensatoren  3/4.6 
Faseverschuiving van filters  3/4.11.4 
Fast Fourier Transformation  3/8.2.9 
Fast  Recovery dioden  3/3.7 
FAT  3/19.4 
FET's  3/3.9 
FET's in optische koppelaars  6/7.11 
1,1"1  3/8.2.9 
Field effect transistor  3/3.9 
File  Allocation Table  3/19.4 
File Transfer Protocol  3/20.9 
Filter voor radio-ontvangst  4/3.1 
Filters: bandfilters met twee kringen  3/4.11.8 
Filters: faseverschuiving  3/4.11.4 
Filters: LC-banddoorlaat  3/4.11.7 
Filters: LC-bandsper  3/4.11.7 
Filters: LC-hoogdoorlaat  3/4.11.6 
Filters: LC-laagdoorlaat  3/4.11.5 
Filters: op-amp's  3/12.7 
Filters: overgangs-frequentie  3/4.11.4 
Filters:  RC-  en M-hoogdoorlaat  3/4.11.3 
Filters:  RC-  en RL-laagdoorlaat  3/4.11.2 
Filters:  SAW  3/3.37 
Flash-ADC:  beschrijving  IC's  6/6.1.3 
Flash-ADC's,  overzicht  6/100.34 
Flash-geheugens: werking en principes  3/6.15 
Flip-flop  (experimenteerprint)  3/99.5 
Flip-flop's  3/6.7 
Flits-synchronisator  4/10.2 
Flitser: netgevoede elektronische flitser  4/10.7 
FM-demodulator  bij radio  5/2.1.10 
FM-ontvanger: miniatuur met één IC  4/4.2 
FM-rasteren  3/19.11 
FM-systeem voor data-opslag  3/19.4 
Formatteren van diskettes  3/19.4 
Foto-, dia-, film- en video-schakelingen  4/10 
Foto-camara's, digitaal  5/12.1 
Foto-detectoren: data  6/7.7 
Foto-detectoren: principes  6/7.7.1 
Foto-dioden: data  6/7.7.3 
Foto-elementen: data  6/7.7.2 
Foto-transistoren: data  6/7.7.4 
Foto-weerstanden: data  6/7.9 
Fotodioden  3/3.12 
Fototransistoren  3/3.13 
Fourier  synthese met de computer  3/8.9.14 
Foutcodes van de PC  3/19.10 
Foutzoeken bandspelers: afregel- en instel-werkzaamheden  5/5.7 
Foutzoeken bandspelers: bespreking van mogelijke storings-oorzaken  5/5.5 
Foutzoeken bandspelers: datlaten we aan de vakman oven l  5/5.6 
Foutzoeken bandspelers: foutzoeken, stap na stap!  5/5.4 
Foutzoeken bandspelers: gereedschappen, meet- en test-instrumenten  5/5.3 
Foutzoeken in radio's: draagbare radio doet helemaal niets  5/2.4.2 
Foutzoeken in radio's: kassettedeel doet het niet  5/2.4.1 
Foutzoeken in radio-ontvangers  5/2.2 
Foutzoeken in radio-ontvangers aan de hand van voorbeelden  5/2.4 
Foutzoeken in TV's: alleen het net-relais klikt  5/3.12.11 
Foutzoeken in TV's: alleen zwart-wit beeld  5/3.12.9 
Foutzoeken in TV's: apparaat maakt een tikkend geluid  5/3.12.10 
Foutzoeken in TV's: apparaat maakt piepend geluid  5/3.12.13 
Foutzoeken in TV's: apparaat schakelt zichzelf uit  5/3.12.16 
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Foutzoeken in TV's: automatische zenderzoek-schakeling defect  5/3.12.8 
Foutzoeken in TV's: beeld verschijnt eerst na twee minuten  5/3.12.6 
Foutzoeken in TV's: defecte eindtrap lijn-afbuiging  5/3.12.2 
Foutzoeken in TV's: defecte tuner  5/3.12.4 
Foutzoeken in TV's: dit laten wij aan de vakman over!  5/3.7 
Foutzoeken in TV's: fout zoeken stap na stap!  5/3.4 
Foutzoeken in TV's: fouten zoeken met de signaalvolger  5/3.4.1 
Foutzoeken in TV's: foutzoeken aan de hand van voorbeelden  5/3.12 
Foutzoeken in TV's: gereedschappen  5/3.3.6 
Foutzoeken in TV's: gereedschappen, meet- en test-apparatuur  5/3.3 
Foutzoeken in TV's: inleiding  5/3.12.1 
Foutzoeken in TV's: IR-afstandsbediening defect  5/3.12.3 
Foutzoeken in TV's: oost-west correctie défect  5/3.12.7 
Foutzoeken in TV's: oscilloscopen  5/3.3.4 
Foutzoeken in TV's: regelbare scheidingstransformator  5/3.3.2 
Foutzoeken in TV's: signaalvolgers  5/3.3.3 
Foutzoeken in TV's: testbeeld generatoren  5/3.3.5 
Foutzoeken in TV's:  UHF  valt na enige tijd uit  5/3.12.14 
Foutzoeken in TV's: universeelmeters  5/3.3.1 
Foutzoeken in TV's: vaak voorkomende fouten zwart-wit ontvangers  5/3.5 
Foutzoeken in TV's: vaak voorkomende fouten kleuren-ontvangers  5/3.6 
Foutzoeken in TV's: vertikale afbuiging uitgevallen  5/3.12.12 
Foutzoeken in TV's: vervormd beeld, sterke brom in geluid  5/3.12.15 
Foutzoeken in TV's: voeding uitgevallen  5/3.12.5 
Foutzoeken in video: beeld vertoont strepen  5/4.12.1 
Foutzoeken in video: dit laten wij aan de vakman over  5/4.7 
Foutzoeken in video: foutbeschnjvingen  5/4.6 
Foutzoeken in video: foutzoek methodes  5/4.5 
Foutzoeken in video: foutzoeken aan de hand van voorbeelden  5/4.12 
Foutzoeken in video: gereedschap, meet- en test-apparatuur  5/4.4 
Foutzoeken in video: Instellen en afregelen  5/4.8 
Foutzoeken in video: sterk gestoord beeld bij weergave  5/4.12.2 
Frequentie naar spanning omzetters: beschrijving  IC's  6/6.1.5 
Frequentie referenties  3/3.25 
Frequentie- en periodemeter, 1 GHz, digitaal  4/7.6 
Frequentiekarakterisieken meten  3/8.1.9 
Frequenties meten met DUM  4/7.35 
Frequentievermenigvuldiger voor frequentiemetingen  4/7.30 
Front-end's  bij radio  5/2.1.7 
FTP  3/20.9 
Functie en toepassing van schuifregisters  3/6.10 
Functiegenerator  4/7.11 
Functiegeneratoren: bouwpakket veeleisende doe-het-zelver  8/3.2 
Functiegeneratoren: data  6/6.7 
Functiegeneratoren: semi-professioneel  4/7.22 
Fuzzy logic  3/17 
Fuzzy  processoren  3/17.3 

Galvanische scheiding met lineaire optische koppelaars  6/7.12 
Galvanotechniek  3/2.13 
Gas sensoren, overzicht  6/100.52 
Gasalarm  4/14.50 
Gassensoren  6/6.18.5 
Gate  Turn Off (GTO)  3/3.14 
GDI  3/19.11 
Gebruikersinterface van CD-I  5/18.2 
Gedrukte bedrading  3/3.30 
Gegevensopslag op diskettes  3/19.4 
Gegevensopslag op harde schijven  3/19.5 
Geheugen-modulen van computers: aansluitgegevens  6/5.3.7 
Geheugen-modulen van computers: principes  3/6.17 
Geheugens: modulen  6/5.3.7 
Geheugens:  ROM's  6/5.3.1 
Geheugens: SNAPHAT Zero-Power RAM's  3/6.22 
Geheugens: statische  RAM's  6/5.3.2 
Gelijkrichter-schakelingen  3/10.2 
Gehiluichters met op-amp's  13/12.5 
Gelgkspanningen meten  3/8.1.4 
Gelijkstromen meten  3/8.1.3 
Geluid-compressie met MPEG1 5/17.2 
Geluid-compressie met PASC  5/8.1 
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Geluidsbronnen  3/7.1.2 
Geluidscompressie via MP3  3/20.11 
Geluidseffecten generator  4/9.7 
Geluidseffecten genereren  6/50.11 
Geluidseindversterker  4/2.13 
Geluidsgolven  3/7.1.1 
Geluidsgolven: ruimtelijke spreiding  3/7.1.4 
Geluidsschakelaar met geheugen  4/14.25 
Geluidssnelheid  3/7.1.3 
Generator voor geluidseffecten  4/9.7 
Generatoren: functiegenerator, eenvoudig  4/7.11 
Generatoren: functiegenerator, semi-professioneel  4/7.22 
Generatoren: geluidseffecten  6/50.11 
Generatoren: gong-geluiden  6/50.10 
Generatoren: multiburst LF-generator  4/7.27 
Generatoren: op-amp's  3/12.8 
Generatoren: ruis  3/8.2.9 
Geschakelde DC/DC voeding voor microprocessors  4/13.4 
Gestabiliseerde voeding voor 13,5 V bij 20.  A  4/13.1 
Getalstelsels  3/6.2 
Glasvezel communicatie  3/20.6 
Glasvezel techniek: optisch link  4/14.48 
Glasvezel verbindingen  3/20.6 
Gong-geluiden  6/50.10 
Gray  naar decimaal omzetters, overzicht  6/100.19 
Griddip-meter voor 375 kHz tot 71  MHz  4/7.24 
Grondbeginselen: akoestiek  3/7 
Grondbeginselen: digitale techniek  3/6 
Grondbeginselen: hoofdtelefoon techniek  3/7.7 
Grondbeginselen: meettechniek  3/8.1 
Grondstoffen: technische eigenschappen  6/11 
GTO's  3/3.14 
Gunn  dioden  3/3.7 

H 
H-kanalen (ISDN)  3/20.10 
Halfgeleiders: codering  6/15 
Hall-effect generator  3/3.19 
Hall-effect sensoren, overzicht  6/100.68 
Halogeen verlichting: 12V dimmer  4/15.12 
Halogeen verlichting: knipperlicht centrale  4/15.15 
Harde schijven: connector-systemen  6/10.21 
Harde schuven: data-codering  6/10.21 
Harde schuven: installatie  3/19.5 
Harde schuven: principes  3/19.5 
Harde schijven: tweede schijf installeren  6/10.21 
Harde schijven: werking  3/19.5 
Harmonische vervorming meten  3/8.1.9 
Hartley-oscillator  3/4.10.3 
Hedges  3/17.1 
Helderheids signaal van video recorders  5/4.2.4 
Hercules  3/19/9 
Hexadecimale indicator, 4 x 7 dot  3/3.16 
Hexadecimale indicator, 8 bit  4/7.28 
HF Volt- en dB-meters  3/8.2.7 
HF-voorversterker  5/2.1.4 
HighCom: ruisonderdrukkingssysteem  5/5.10 
Historisch overzicht natuurkunde  3/2.3 
Home-bus systeem: ontwerp-tips  3/8.10.11 
Hoofdtelefoon techniek  3/7.7 
Hoogfrequent schakelingen  3/4.11 
Hot Carrier dioden  3/3.7 
HPGL  3/19.11 
Huffmann  3/20.11 
Huisbeveiliging  3/8.10.13 
Hygrometer met dot-bar uitlezing  4/14.60 
Hysteresisch (dimmers)  3/3.14 

IZO-adressen bij de PC  3/19.10 
I`C-standaard  6/10.6 
IC-combinaties voor digitale voltmeters: data  6/6.1.1 
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IMP=  dioden 
Inbraakbeveiliging: overzicht systemen  3/8.10.13 
Indicator: acht lpit hexadecimaal  4/7.28 
Indicator: oversturingvan eindversterkers  4/2.17 
Indicator-LED's  voor lage spanning  3/3.15 
Indicatoren: 4 x 7 dot  3/3.16 
Indicatoren: 5 x 7 dot  3/3.16 
Indicatoren: alfanumeriek met  LED's  3/3.16 
Indicatoren:  LCD's  3/3.17 
Indicatoren:  LED's  3/3.16 
Indicatoren: thermometerschaal  3/3.16 
Indicatoren: universele laagfrequent LED-indicator  4/14.22 
Inducties  3/3.3 
Inferentie  3/17.1 
Infofax-systemen  3/8.9.10 
Informatie op het Internet  3/8.9.11 
Infrarode afstandsbediening  4/14.27 
Infrarode afstandsbediening: achtkanaals  4/14.39 
Infrarode afstandsbediening: meerkanaals  4/14.29 
Infrarode  audio-link  4/2.15 
Infrarode  convertors  3/3.11 
Infrarode  LED's:  data  6/7.8 
Infrarood-detector PID 11  3/8.10.5 
Inhibit-functie  3/6.3.2.3 
Inkjet printer  3/19.11 
Inli dioden  3/3.7 
Inschakelvertraging voor luidsprekers  4/12.6 
Instellen en afregelen van TV's  5/3.9 
Instellen scherpte beeld bij TV  5/3.9.4 
Instellen van een bipolaire transistor  3/11.2 
Instellen van nauwkeurige spanning  4/7.31 
Instellingen  11/2 
Instructie formaat  (Pentium)  6/9.15 
Integrator  3/2.7 
Integrator  3/4.6 
Interdigital  transducer  3/3.37 
Interface: ESDI  6/10.21 
Interface: IDE  6/10.21 
Interface: optische  RS232  4/6.6 
Interface:  sal  6/10.21 
Interface: SMD  6/10.21 
Interface: ST412/506  6/10.21 
Interface: USB  6/10.13 
Interfacing  op een databus, A/D conversie, D/A conversie  4/6.3.1 
Interfacing  op het PTT-net  3/20.4 
Internationale standaard:  Centronics  6/10.10 
Internationale standaard: DgCF-77  6/10.9 
Internationale standaard:  VC  6/10.6 
Internationale standaard: MIDI  6/10.6 
Internationale standaard:  RS-232  6/10.11 
Internet  3/20.9 
Internet, adressen van fabrikanten  11/4 
Internet: Nederlandstalige site voor de elektronicus  3/8.9.11 
Interrupt-adressen bij de PC  3/19.10 
Interrupts (Pentium)  6/9.15 
Interval timer: programmeerbaar  6/9.20.6 
Intervalschakelaar  4/8.1 
Inverter  (digitaal)  3/6.3.1.1 
Inwendige weerstand: definitie  3/2.7 
Inwendige weerstand: klem- en onbelaste spanning  3/4.5 
Ionen printers  3/19.11 
Ionisatiekamers voor rookdetectie  6/6.18.5 
IR 60 systeem voor draadloze bediening  5/10.4 
IRF systeem voor draadloze bediening  5/10.3 
ISA-architectuur  3/19.1 

IC-vertegenwoordigers  11/5 
ICOMP-index  6/9.15 
IDE-interface  6/10.21 
Ideeén voor een home-bus systeem  3/8.10.11 
IDT  3/3.37 
I'k-generator voor gelijkspanning en hoogfrequent wisselspanning  4/7.7 
rzel-indicator met thermometer schaal  4/8.21 

3/3.7 
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ISDN  3/20.10 

 

-EDEC code  6/15 

 

IS code  6/15 

 

itter  3/6.23 

Kalk verwijdering  4/14.49 
Kantelsensoren  6/6.18.7 
Karakteristieken van de bipolaire transistor  3/11.1 
Kathodestraalbuis: werking  3/8.2.3.2 
Keuzetabel: zevensegment LED-display's  6/7.4.3 
Kiespuls telefoon  3/20.2 
Kiestoon telefoon  3/20.3 
Kinderkamer-bewaking  4/14.4 
Kirchhoff,  wet van  3/2.7 
Klemspanning van spanningsbronnen  3/4.5 
Kleuren laserprinter  3/19.11 
Kleuren  thermal wax  printers  3/19.11 
Kleuren-systemen bij TV  5/3.8 
Kleursignaal van video recorders  5/4.2.5 
Kleurstof printers  3/19.11 
Knipper-LED's  3/3.15 
Knipperlicht (experimenteerprint)  3/99.2 
Knipperlicht centrale voor groot vermogen  4/9.3 
Knipperlicht centrale voor halogeen lampen  4/15.15 
Koelelementen  3/3.34 
Koellichamen  3/3.32.1 
Koelwatertemperatuur-alarm voor vrachtauto's  4/8.9 
Koolstof microfoon  3/3.27 
Kopieerbeveiliging voor video (Macrovision)  4/10.8 
Kopieerbeveiligingssysteem voor video (Macrovision)  5/4.14 
Koppelaars: data van optische koppelaars  6/7.6 
Koppelaars: optisch  3/3.18 
Koppen: magnetisch  3/3.31 
Kortsluitbeveiliging voor voedingen  4/13.8 
Kristal microfoon  3/3.27 
Kristal-oscillator  3/4.10.7 
Kristal-tester  4/7.33 
Kristallen  3/3.25 
KV-diagrammen  3/6.5 

Laadkring met  RC  3/2.7 
Laagfrequent techniek: bipolaire transistor als signaalversterker  3/11.3 
Laagfrequent techniek: eindversterker  4/2.13 
Laagfrequent techniek:  IC's  voor ruisonderdrukking  6/6.8.1 
Laagfrequent techniek: multiburst LF-generator  4/7.27 
Laagfrequent techniek: symmetrische rijnen  6/50.8 
Laagspanningstester  4/7.29 
Laboratorium voeding  4/13.6 
Laden van condensatoren  3/4.6 
Laden van NiCad's  6/50.4 
Lader voor accu's met constante stroom  4/8.22 
Lading, elektrische  3/2.5 
Ladingscontrole voor NiCad cellen  4/14.16 
Lamp met PID-sensor  4/14.51 
Lampen: waarschuwing tegen brandende lampen  4/8.20 
Lampen: waarschuwing tegen doorgebrande lampen  4/8.8 
Laser lichtsluis met bereik van 100 meter  4/14.15 
Laser-LED printers  3/19.11 
Laserprinter  3/19.11 
LC-banddoorlaatfilters  3/4.11.7 
LC-bandsperfilters  3/4.11.7 
LC-hoogdoorlaatfilters  3/4.11.6 
LC-laagdoorlaatfilters  3/4.11.5 
LCD's  3/3.17 
LCD's:  data  6/7.5 
LCD's:  type-aanduiding  6/7.5.1 
LCD-display's  (aanstunng)  6/50.14 
LCD-printers  3/19.11 
LDR-weerstanden  3/3.4.2 
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Leclanché-cel  3/2.13 
LED  display's:  data  6/7.4 
LED  display's:  Telefunken  6/7.4.1 

3/3.16 
LED's  met geintegreerde elektronica  3/3.15 
LED's:  behuizingen  6/7.4.2 
LED's:  data  6/7.3 
LED's:  golflengte en kleuren  6/7.2 
LED's:  indicatoren met  LED's  3/3.16 
LED's:  infrarood  6/7.8 
LED's:  materialen  6/7.1 
LED-array printer  3/19.11 
LED-drivers:  data  6/6.9 
LED-looplicht voor de  scenery  4/9.5 
Leidingzoeker  4/14.47 
Lesley/tremolo unit  4/2.5 
Leveranciers in België  11/6 
LF-eindversterkers: data  6/6.10 
LF-versterker bij radio  5/2.1.12 
Licht effecten: lichtslangsturing  4/14.8 
Lichtbesturing: 1108APA dimmer schakeling  6/50.16 
Lichtbesturing: achtkanaals, infrarood  4/14.39 
Lichtbesturing: professioneel voor theater  4/15.1 
Lichtdimmer met 1108APA  6/50.16 
Lichtloper  4/15.5 
Lichtorgel, modulair  4/15.14 
Lichtregeling voor theater  4/15.1 
Lichtregeling: starter voor TL 4/15.16 
Lichtslangsturing  4/14.8 
Lichtsluis met laser en bereik van 100 meter  4/14.15 
Lijnselector voor video-signalen  4/7.26 
Lijst van instellingen  11/2 
Line-drivers  en  -receivers:  data  6/6.11 
Lineair geïntegreerde schakelingen: data  6/6 
Lineaire optische koppelaars  6/7.12 
Links naar elektronica sites  11/7 
Liquid  Cristal  Display's:  data  6/7.5 
Liquid Crystal Display's  3/3.17 
Lissajous-figuren  3/8.1.11 
Lissajous-figuren op een LED-display  4/15.3 
Logaritme  6/6.12 
Logaritmische omvormers  6/6.12 
Logika families  3/6.12 
Logika families: samenstelling en werking  3/6.12 
Logische bouwstenen: programmeerbaar  3/6.19 
Logische families, specificaties  6/5.6 
Logische tester  4/7.12 
Loodaccu  3/2.13 
Looptijd  3/8.1.11 
LOW  BAT  LED's  3/3.15 
Low Leakage  dioden  3/3.7 
Luidsprekerkasten: 50/130 liter  4/12.2 
Luidsprekerkasten: basreflex behuizingen  3/7.5.2 
Luidsprekerkasten: CAAD 3.0 ontwerpprogramma  3/8.9.8 
Luidsprekerkasten: de demping  3/7.4.3 
Luidsprekerkasten: de soorten  3/7.5 
Luidsprekerkasten: de vorm  3/7.4.2 
Luidsprekerkasten: gesloten behuizingen  3/7.5.1 
Luidsprekerkasten: het materiaal  3/7.4.1 
Luidsprekerkasten: ontwerpen  3/8.9.8 
Luidsprekerkasten: transmissie lijnen  3/7.5.3 
Luidsprekerkasten:  tuned pipes  3/7.5.4 
Luidsprekers: de bouw van behuizingen  3/7.4 
Luidsprekers: de Q-factor  3/7.3 
Luidsprekers: de systemen  3/7.2 
Luidsprekers: driewegs 60W, 80 L box  4/12.3 
Luidsprekers: dubbelwandige disco box  4/12.5 
Luidsprekers: inschakelvertraging  4/12.6 
Luidsprekers: luidsprekerboxen 50/130  4/12.2 
Luidsprekers: minii-lifi luidsprekerbox  4/12.4 
Luidsprekers: nominale belasting  3/7.1.6 
Luidsprekers: principes  3/3.28 

LED's 
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Luidsprekers: richting-karakteristiek  3/7.1.5 
Luidsprekers: scheidingsfilters  3/7.6 
Luidsprekers: vermogensindicator  4/12.7 
Luidsprekersystemen en -hulpschakelingen  4/12 

MACP  5/3.15 
Macrovision: killer  4/10.8 
Macrovision: principe  5/4.14 
Magneetkoppen  3/3.31 
Magneetkopversterker van video recorders  5/4.2.7 
Magnetische sensoren, overzicht  6/100.68 
Magnetische sensoren: data  6/6.18.2 
Magneto-resistieve sensoren  6/6.18.9 
Magnetostatische luidsprekers  3/7.2.3 
~I-codering (ISD  3/20.10 

 

MARC  9/2 
Materialen voor  LED's  6/7.1 
Matrix-principe (printers)  3/19.11 
Mavica  5/12.2 
MAX-strategie  3/17.1 
Maximus-CBCS  3/8.9.6 
MCA-architectuur  3/19.1 
MCGA  3/19.9 
MDA  3/19.9 
MDR-weerstanden  3/3.4.3 
Mechanische deel van video recorders  5/4.3 
Mechanische muizen  3/19.8 
Mechanische onderdelen  3/3.32 
Meet-apparatuur: frequenties meten met DUM  4/7.35 
Meet-apparatuur: operationele versterkers testen  4/7.36 
Meetapparaat, universeel voor de hobby-service  4/7.32 
Meetapparatuur  3/8.2 
Meetapparatuur: zelfbouw  4/7 
Meetfouten: oorzaken  3/8.2.1.3 
Meettechniek: aansluiten van de scoop op een schakeling  3/8.2.3.7 
Meettechniek: actieve hoog-impedante HF-tastkop  4/7.4 
Meettechniek: afregelen voormagnetisatie bandrecorders  4/7.8 
Meettechniek: afstanden meten  6/6.18.8 
Meettechniek:  audio  metingen  3/8.1.9 
Meettechniek: automatische meet-versterker  4/7.5 
Meettechniek: basisbegrippen voor het meten van grootheden  3/8.1.1 
Meettechniek: bedieningselementen van een oscilloscoop  3/8.2.3.8 
Meettechniek: belasting voor het testen van voedingen  4/7.25 
Meettechniek: brug van Weatstone  3/8.1.5.3 
Meettechniek: computergestuurde meetapparatuur  3/8.2.10 
Meettechniek: curve-tracer  4/7.9 
Meettechniek: dBm- en  mV-meters  3/8.2.7.1 
Meettechniek: dBm-meter voor HF-metingen  4/7.2 
Meettechniek: detectoren voor wisselspanningmetingen  3/8.2.7.2 
Meettechniek: digitaal contra analoog  3/8.2.1.1 
Meettechniek: digitaal meten van gelijkspanningen en -stromen  3/8.2.2.2 
Meettechniek: digitaal meten van weerstanden  3/8.2.2.4 
Meettechniek: digitaal meten van wisselspanningen en -stromen  3/8.2.2.3 
Meettechniek: digitale frequentie- en periodemeter, 1 GHz  4/7.6 
Meettechniek: digitale paneelmeter voor DC en ACerf  4/14.17 
Meettechniek: digitale universeelmeter, vier en een half decade  4/7.17 
Meettechniek:  digitate  universeelmeters  3/8.2.2 
Meettechniek: digitale voltmeters  3/8.2.1 
Meettechniek: frequenties meten met vermenigvuldiger  4/7.30 
Meettechniek: frequenties meten op DUM  4/7.35 
Meettechniek: functiegenerator, eenvoudig  4/7.11 
Meettechniek: functiegenerator, semi-professioneel  4/7.22 
Meettechniek: griddip-meter voor 375 kHz tot 71  MHz  4/7.24 
Meettechniek: hexadecimale 8 bit indicator  4/7.28 
Meettechniek: HF Volt- en dB-meters  3/8.2.7 
Meettechniek: ijk-generator, gelijkspanning en HF wisselspanning  4/7.7 
Meettechniek: laagfrequent multiburst generator  4/7.27 
Meettechniek: laagfrequent  mV-meter  4/7.3 
Meettechniek: laagspanningstester  4/7.29 
Meettechniek: lijnsélector voor video  4/7.26 
Meettechniek: logische tester  4/7.12 
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Meettechniek: meten aan schakelaar- en relais-contacten  3/8.1.12 
Meettechniek: meten met de oscilloscoop  3/8.2.3.9 
Meettechniek: meten met de signaalvolger  3/8.2.6 
Meettechniek: meten met ruissignalen  3/8.2.9 
Meettechniek: meten van faseverschuivingen  3/8.1.11 
Meettechniek: meten van gelijkspanningen  3/8.1.4 
Meettechniek: meten van gelijkstromen  3/8.1.3 
Meettechniek: meten van weerstanden  3/8.1.5 
Meettechniek: milliohm-meter in vierdraads-techniek  4/7.18 
Meettechniek: moderne ontwikkelingen bij analoge oscilloscopen  3/8.2.12 
Meettechniek:  multi-tester  4/7.20 
Meettechniek: multiburst LF-generator  4/7.27 

4/7.34 
Meettechniek: nieuwe ontwikkelingen bij meetapparatuur  3/8.2.11 
Meettechniek: oorzaken van meetfouten  3/8.2.1.3 
Meettechniek: operationele versterkers testen  4/7.36 
Meettechniek: periode-/frequentie-meter  4/7.15 
Meettechniek:  potentiometer  voor instelling referentiespanning  4/7.31 
Meettechniek:  probes  3/8.2.8 
Meettechniek: ruisgeneratoren  3/8.2.9 
Meettechniek: signaalvolger, bouwbeschrijving  4/7.13 
Meettechniek: signaalvolgers, principes  3/8.2.6 
Meettechniek: stroomsonde voor foutzoeken in digitale schakelingen  4/7.23 
Meettechniek: testbeeld generator  4/7.16 
Meettechniek: tester voor kristallen  4/7.33 
Meettechniek: transistortester  4/7.14 
Meettechniek: Fa-experimentator  4/7.21 
Meettechniek: tweekanaals schakelaar voor de oscilloscoop  4/7.19 
Meettechniek: universeel meetapparaat voor de hobby-service  4/7.32 
Meettechniek: verbindingstester  4/7.10 
Meettechniek: verkleinen en compenseren van meetfouten  3/8.1.13 
Meettechniek: verschillende basis-technieken  3/8.2.1.2 
Meettechniek: versterker-schakelingen voor AC-metingen  3/8.2.7.3 
Meettechniek: VHF/UHF HF-generator, AM- en FM-modulatie  4/7.1 
Meettechniek: videolijn  selector  met triggeruitgang  4/7.26 
Meettechniek: voorbeeldschakelingen  3/8.2.2.5 
Meettechniek: zeer lage frequenties meten  4/7.30 
Meissner-oscillator  3/4.10.1 
Melodieuze huisbel  4/14.21 
Menger voor zes  audio  kanalen  4/2.6 
Mengtrap bij radio  5/2.1.6 
Mengversterker  4/10.3 
Meten en besturen met de computer  4/6.3 
Meten van grote stromen met UCCx926  6/50.21 
Meten van hoekverdraaiingen  6/6.18.9 
Meten van piekwaarde  6/50.17 
Meten van stromen  6/6.18.9 
Meten van verplaatsingen  6/6.18.9 
Metronoom  4/2.2 
MF  II  toetsenbord  3/19.7 
MF-versterker bij radio  5/2.1.8 
MFM-codering  3/19.5 
MFM-systeem voor data-opslag  3/19.4 
Mickey  3/19.8 
Microcomputer  MPS  65  4/6.1 
Microcomputer techniek  4/6 
Microcomputer: besturen van stappenmotoren  4/6.3.3 
Microcomputer:  interfacing  op databus, A/D en D/A conversie  4/6.3.1 
Microcomputer: meten en besturen met de computer  4/6.3 
Microcomputer:  MPS  65, geassembleerde monitorprogramma  4/6.1.1 
Microcomputer:  MPS  65 microcomputer systeem  4/6.1 
Microcomputer:  MPS  65, onderdelenlijst en print-ontwerpen  4/6.1.2 
Microcomputer:  reset-schakelaar voor de C-64  4/6.2 
Microcomputer: RGB naar  composite  video omzetter  4/6.5 
Microcomputer: toerentalregeling van een gelijkstroommotor  4/6.3.2 
Microcomputer: uitbreiding voor de C 64 met 24 in- en uitgangen  4/6.4 
Microcontrollers: 8048 familie  6/9.5 
Microcontrollers: 8051 familie  6/9.6 
Microcontrollers: PIC12  6/9.8 
Microcontrollers: PIC16/17 familie  6/9.7 
Microfoons  3/3.27 
Microfoons bij bandrecorders  5/5.9 

Meettechniek:  nano-Ampère meten 
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Microgates  6/5.1.5 
Microprocessoren: 68000 serie  6/9.11 
Microprocessoren: 6809  6/9.4 
Microprocessoren: 80286  6/9.12 
Microprocessoren: 80386  6/9.13 
Microprocessoren: 80486  6/9.14 
Microprocessoren: 8086/8088  6/9.10 
Microprocessoren: data  6/9 
Microprocessoren: geschakelde DC/DC voeding voor microprocessors  4/13.4 
Microprocessoren: MC6800, MC6802, MC6808  6/9.3 
Microprocessoren: overzicht van de 80xx processoren  6/9.21 
Microprocessoren: perifere schakelingen voor 65xx  6/9.22 
Microprocessoren: perifere schakelingen voor 80xx  6/9.20 
Microprocessoren: R 6502, R 65 C 02, R 6510  6/9.1 
Microprocessoren: werking  3/3.24 
Microprocessoren: Z80 familie  6/9.2 
MIDI: connector-systemen  6/10.5 
MIDI: MIDI-THRU box met vier uitgangen  4/2.12 
MIDI: standaard  6/10.5 
Milliohm-meter in vierdraads-techniek  4/7.18 
Mini Hifi luidsprekerbox  4/12.4 
MMP  3/20.11 
Modelbouw: afstandsbediening voor 27/40  MHz  4/9.2 
Modelbouw: alarm voor spoorwegovergangen  4/9.6 
Modelbouw: besturing van elektro-motorisch aangedreven modellen  4/9.1 
Modelbouw: elektronische besturing van  Lauer  8/7.1 
Modelbouw: geluidseffecten inbouwen  4/9.7 
Modelbouw: knipperlicht-centrale voor groot vermogen  4/9.3 
Modelbouw: LED:looplicht voor de  scenery  4/9.5 
Modelbouw: NiCad-snellader voor mobiel gebruik  4/9.4 
Modelbouw- en afstandsbesturingsschakelingen  4/9 
Modulair lichtorgel  4/15.14 
Modulator van video recorders  5/4.2.6 
Modulen voor geheugens  6/5.3.7 
Moduvox (ISDN)  3/20.10 
MOM-strategie  3/17.1 
Monitoren: connector-systemen  6/10.3 
Monochrome Display Adapter  3/19.9 
Monostabiele multivibrator  3/99.6 
MOSFET-array's, overzicht  6/100.13 
Motion Adaptive Colour  Plus  5/3.15 
Motoren  3/3.29 
Motoren: besturen van stappenmotoren met computer  4/6.3.3 
Motoren: besturing van elektro-motorisch aangedreven modellen  4/9.1 
Motoren: toerentalregeling met computer  4/6.3.2 
Motoren: toerentalregeling voor DC-motoren  4/14.30 
Motoren: voeding voor printboormachine  4/14.26 
MP-Man  5/11.2 
MP3  3/20.11 
MPS  5/11.1 
MPEG-1: principes  5/17.2 
MPEG2: DVD  5/20.1 
MPS  65 microcomputer systeem  4/6.1 
MPS  65: geassembleerde monitorprogramma  4/6.1.1 
MPS  65: onderdelenlijst en print-ontwerpen  4/6.1.2 
MR-technologie  3/19.5 
MSS-synthesizer systeem  4/2.3 
Muizen  3/19.8 
Multi Color Graphic  Adapter  3/19.9 
Multibuist LF-generator  4/7.27 
Multimeter: dne-decaden meter met analoge uitlezing  8/3.1 
Multiple Aspect  Ratios  (DVD)  5/20.1 
Multiplexers:  analoge schakelaar-IC's  6/6.26 
Multipliers  3/6.14 
Multistrip-SAW  3/3.37 
Multitester  4/7.20 
Muziek elektronica  4/2 
Muziek elektronica: audiomenger met zes kanalen  4/2.6 
Muziek elektronica: automatische volumeregelaar, lage vervorming  4/2.11 
Muziek elektronica: basisbreedte regeling  4/2.16 
Muziek elektronica: elektronische metronoom  4/2.2 
Muziek elektronica: MIDI-THRU box met vier uitgangen  4/2.12 

92 



Deel 2 blz. 22 Trefwoorden en begrippen 

Deel 2: Diversen 

Muziek elektronica: miniatuur orgeltje met "strijkstok"  4/2.10 
Muziek elektronica:  MSS-synthesizer systeem  4/2.3 
Muziek elektronica: OPA  4/2.9 
Muziek elektronica: phaser voor elektronische gitaren  4/2.1 
Muziek elektronica: sirene  4/2.4 
Muziek elektronica: stereo  graphic equaliser  4/2.7 
Muziek elektronica: tremolo/lesley unit  4/2.5 
Muziek elektronica: universele Baxandall-regeling  4/2.8 

nA-meter voor DVM  4/7.34 
Naaldmatrix printer  3/19.11 
NAND-poort  3/6.3.2.1 
Nat-elektrostatische printers  3/19.11 
Natuurkunde: capaciteit  3/2.5 
Natuurkunde: de basis van de elektronica  3/2 
Natuurkunde: een kort historisch overzicht  3/2.3 
Natuurkunde: elektrochemie  3/2.13 
Natuurkunde: lading  3/2.5 
Natuurkunde: potentiaal  3/2.5 
Natuurkunde: spanning  3/2.6 
Natuurkunde: stroom  3/2.6 
Natuurkunde: veld  3/2.5 
Natuurkunde: vermogen  3/2.6 
Natuurkunde: weerstand  3/2.6 
Netbelastingen schakelen  3/8.10.2 
Netspanning besturen vanuit een processor  3/8.10.10 
Netwerken  3/20.8 
Netwerken: ontstoring  3/3.30 
Network  terminator  (ISDN)  3/20.10 
NiCad cel lader met tijdschakelaar  4/13.2 
NiCad cel lader met U2403B  6/50.4 
NiCad ladingscontrole met  LED's  4/14.16 
NiCad snellader voor mobiel gebruik  4/9.4 
Niet lineaire versterkers met op-amp's  3/12.6 
Niet lineaire weerstanden  3/3.4 
Niveaumelder voor ruitenwisserreservoir  4/8.18 
Nominale belasting van luidsprekers  3/7.1.6 
Noodverlichting voor openbare gebouwen  4/14.17 
NOR-poort  3/6.3.2.2 
Norton,  theorema van  3/2.7 
NRZ-codering  3/19.5 
NTC-weerstanden  3/3.4.4 
NTSC-systeem 5/3.8.1 
Nuldoorgang schakelen  3/3.14 
Numerieke indicatoren met  LCD's  3/3.17 
Numerieke indicatoren met  LED's  3/3.16 

OCMOSFET's  6/7.11 
Omschakelaar voor telefoons  6/50.1 
Omvormers: AC naar  true  RMS  6/6.22 
Omvormers: DC naar DC  6/6.19.10 
Omvormers: DC/DC omvormers  3/14.8 
Omzetten: 12 VDC naar 220  VAC  omzetter  4/14.3 
Omzetters: data van DC/DC-omzetters  6/6.19.10 
Omzetters: transformatorloze AC/DC omzetter  4/14.14 
Onbelaste spanning van spanningsbronnen  3/4.5 
Onderdelen en weaing van video recorders  5/4.2 
Onderdelen leveranciers in België  11/6 
Onderdelen leveranciers in Nederland  11/3 
Onderdelen van video recorders  5/4.2.1 
Ongestabiliseerde voeding  3/14.2 
Ontdenderen van schakelaars  3/8.10.1 
Ontharder voor water  4/14.49 
Ontlaadbeveiliging voor Nicad cellen  4/14.2 
Ontlaadkring met-RC  3/2.7 
Ontlaadwaarschuwing voor accu's  4/8.12 
Ontstoornetwerken  3/3.33 
Ontstoorspoelen  3/3.33 
Ontstoren van triac's en thyristoren  3/3.14 
Ontvangen voor radio  5/2.1.2 

(wordt vervolgd) 
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Ontwerp-tips voor de ontwerper  3/8.10 
Ontwerp-tips: algemeen voor de hobby-ontwerper  3/8.10.12 
Ontwerp-tips: decibel berekeningen in de praktijk  3/8.10.9 
Ontwerp-tips: elektronisch regelen van versterking  3/8.10.6 
Ontwerp-tips: ideeën voor een home-bus systeem  3/8.10.11 
Ontwerp-tips: netbelastingen schakelen  3/8.10.2 
Ontwerp-tips: ontdenderen van schakelaars  3/8.10.1 
Ontwerp-tips: PID  II  infrarood-detector  3/8.10.5 
Ontwerp-tips: Schakelingen voor stroombronnen  3/8.10.7 
Ontwerp-tips: symmetrische voeding uit batterij  3/8.10.3 
Ontwerp-tips: trafo-loze voedingen  3/8.10.4 
Ontwerp-tips: tussen batterij en schakeling  3/8.10.8 
Ontwerp-tips: tussen processor en 220V wisselspanning  3/8.10.10 
Ontwerpen met  Ultimate  3/8.9.5 
Ontwikkel- en etsbak met toebehoren zelf maken  3/8.3.7 
Ontwikkelen van een print  3/8.3.4 
Op-amp's  3/3.20 
Op-amp's:  basisschakelingen  3/12 
Op-amp's:  comparatoren en discriminatoren  3/12.3 
Op-amp's:  filters  3/12.7 
Op-amp's:  gebruik als digitale schakelingen  3/12.9 
Op-amp's:  gelijkrichters en detectoren  3/12.5 
Op-amp's:  niet-lineaire versterkers  3/12.6 
Op-amp's:  signaalbewerkingen  3/12.4 
Op-amp's:  signaalgeneratoren  3/12.8 
Op-amp's:  spanningsversterkers  3/12.2 
Op-amp's:  spanningsvolgers  3/12.1 
OPA  4/2.9 
Opbouw, werking en toepassing van  digitate  geheugens  3/6.13 
Operand selection (Pentium)  6/9.15 
Operational power  amplifier  4/2.9 
Operational  transconductance amplifiers: data  6/6.15 
Operational  transconductance amplifiers: theorie en praktijk  3/12.10 
Operationele versterkers  3/3.20 
Operationele versterkers: basisschakelingen  3/12 
Operationele versterkers: data  6/6.14 
Operationele versterkers: testen  4/7.36 
Oppervlakte golven  3/3.37 
Optisch geïsoleerde schakelprint, 8 x 600W  4/15.18 
Optische communicatie: digitale link  4/14.48 
Optische interconnectie tussen  chip's  3/3.38 
Optische koppelaars: data  6/7.6 
Optische koppelaars: lineaire schakelingen  6/7.12 
Optische koppelaars: OCMOSFET's  6/7.11 
Optische koppelaars: werking  3/3.18 
Optische link, digitaal  4/14.48 
Optische muizen  3/19.8 
Optische systemen voor rookdetectie  6/6.18.5 
Optische telefoon-oproep indicator  4/14.53 
Opto-elektronische componenten: data  6/7 
OR-poort  3/6.3.1.3 
Orgeltje met "strijkstok"  4/2.10 
Oscillatoren: basisschakelingen  3/4.10 
Oscillatoren: capacitieve terugkoppeling  3/4.10.4 
Oscillatoren: Colpitts  3/4.10.2 
Oscillatoren: fase-verschuiving  3/4.10.6 
Oscillatoren:  Hartley  3/4.10.3 
Oscillatoren: kristal  3/4.10.7 
Oscillatoren:  locale  oscillator bij radio  5/2.1.5 
Oscillatoren: Meissner  3/4.10.1 
Oscillatoren:  SAW  3/3.37 
Oscillatoren:  Wien-brug  3/4.10.5 
Oscilloscoop via de geluidskaart  3/8.9.15 
Oscilloscopen  3/8.2.3 
Oscilloscopen, analoog  3/8.2.12 
Oscilloscopen: analoge geheugen-oscilloscopen  3/8.2.4 
Oscilloscopen: bedieningselementen  3/8.2.3.8 
Oscilloscopen: digitale geheugen-oscilloscopen  3/8.2.5 
Oscilloscopen: gebruiken bij foutzoeken in  Ws  5/3.3.4 
Oscilloscopen: horizontale systeem  3/8.2.3.4 
Oscilloscopen: speciale apparatuur  3/8.2.3.6 
Oscilloscopen: tweekanaals schakelaar  4/7.19 
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Oscilloscopen: tweestraals- en tweekanaals-oscilloscopen  3/8.2.3.5 
Oscilloscopen: vertikale systeem  3/8.2.3.3 
OTA's: theorie en praktijk  3/12.10 
Overgangs-frequentie  3/4.11.4 
Ovenge schakelingen, bouwbeschrijvingen  4/14 
Overspanningsbeveiliging  3/8.10.14 
Overspraak demping meten  3/8.1.9 
Oversturingsinchcator voor eindversterkers  4/2.17 
Overzichten: digitale  IC's  6/5.4 
Overzichten: geheugen  IC's  6/5.3 
Overzichten: minder bekende digitale families  6/5.5 
Overzichten: statische  RAM's  6/5.4.4 
Overzichten: TTL 74xx-familie  6/5.4.1 
Overzichten: TTLIC's functioneel  6/5.1.1 
Overzichten: TTL-IC's numeriek  6/5.1.3 

P 
PAL-systeem  5/3.8.3 
PALplus: WSS-bits  5/3.15 
Paneelmeter met resolutie van +/-1,9999 V  4/14.55 
Parabool microfoon (zelfbouw)  4/2.19 
Parabool versterker  4/2.19 
Parallel schakelen van weerstanden  3/4.2 
Parameters van de bipolaire transistor  3/11.1 
Passieve componenten: basisschakelingen  3/4 
Passieve componenten: schakelingen met condensatoren  3/4.6 
Passieve componenten: schakelingen met spoelen  3/4.7 

3/19.1 PG-architectuur 
PC/XT toetsenbord  3/19.7 
PCI-architectuur  3/19.1 
PCL  3/19.11 
Peltier  elementen  3/3.34 
Pentium  processor 
Pentium-MMX processor  6

6
/
/9

9.
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1
5
6

 

Perifere  drivers:  digitaal  3/6.16 
Perifere interface: programmeerbaar  6/9.20.5 
Perifere schakelingen voor 65xx microprocessoren  6/9.22 
Perifere schakelingen voor 80xx microprocessoren  6/9.20 
Perifere schakelingen: 65C52  6/9.22.2 
Perifere schakelingen: 8228/38  6/9.20.7 
Perifere schakelingen: 82284  6/9.20.4 
Perifere schakelingen: 8243  6/9.20.10 
Perifere schakelingen: 8251A  6/9.20.2 
Perifere schakelingen: 8253  6/9.20.6 
Perifere schakelingen: 8255A  6/9.20.5 
Perifere schakelingen: 8284A  6/9.20.3 
Perifere schakelingen: 8288  6/9.20.8 
Perifere schakelingen: 8289  6/9.20.9 
Perifere schakelingen: systeem-overzicht  6/9.20.1 
Periode-/frequentie-meter  4/7.15 
Periodemeter: digitaal  4/7.6 
PET  3/19.11 
PFCU 
PGC 

6/50.12 
3/19.9 

Phase locked  loop (PLL): data  6/6.16 
Phase locked  loop (PLL): werking  3/16 
Phaser voor elektronische gitaren  4/2.1 
Photo-CD: het formaat  5/16.2 
Photo-CD: het principe  5/16.1 
PIC12  6/9.8 
PIC16/17  6/9.7 
PID 11 infrarood-detector  3/8.10.5 
PID-sensor stuurt lamp  4/14.51 
Piekwaarde meten en opslaan  6/50.17 
Piézo-elektrische printkop  3/19.11 
PIN dioden  3/3.7 
Pit  Signal  Processing  5/7/7 
Platenspelers: aftastnaalden  5/6.1.4.1 
Platenspelers: algemene principes  5/6 
Platenspelers: arm  5/6.1.4.3 
Platenspelers: draaitafel  5/6.1.4.4 
Platenspelers: elementen  5/6.1.4.2 
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Platenspelers: fabricage van de plaat  5/6.1.3 
Platenspelers: inleiding  5/6.1.1 
Platenspelers: registratie volgens de plaat-groef-techniek  5/6.1 
Platenspelers: snijden van de moeder-plaat  5/6.1.2 
Platenspelers: standaardisatie weergave-karakteristieken  5/6.1.5 
Platenspelers: verschillende snijsystemen  5/6.1.2.1 
Platenspelers: weergave-techniek  5/6.1.4 
PLD's: werking en principes  3/6.19 
PLL: alternatieve PLL-schakelingen  3/16.3 
PLL: beschrijving  IC's  6/6.16 
PLL: grafische verklaring van het principe  3/16.2 
PLL: principes  3/16 
PLL: toepassingen van PLL-schakelingen  3/16.4 
PMS-systeem  3/19.11 
Polygoon scan techniek (printers)  3/19.11 
Poorten met complexe functies, overzicht  6/100.29 
Poorten: AND  3/6.3.1.2 
Poorten: EXNOR  3/6.3.2.5 
Poorten: EXOR  3/6.3.2.4 
Poorten:  NAND  3/6.3.2.1 
Poorten: NOR  3/6.3.2.2 
Poorten: OR  3/6.3.1.3 
POST  3/19.10 
Postscript  3/19.11 
Potentiaal, elektrisch  3/2.5 
Potentiometer,  nauwkeurig voor instelling spanningen  4/7.31 
Potentiometers  3/3.1 
Potentiometers,  digitaal  6/50.5 
Power  Factor  Correction  Unit  6/50.12 
Power Good  signaal  3/19.10 
PQET  3/19.11 
Praktijk tips voor de hobby-ontwerper  3/8.10.12 
PRBS-generator  3/8.2.9 
Predictie tabellen  5/7.7 
Principes: accumulatoren  3/2.13 
Principes:  ADC  met DAC in terugkoppeling  3/15.3 
Principes:  ADC  volgens flash-principe    3/15.5 

 

Principes:  ADC  volgens zaagtand-principe  3/15.4 
Principes: afstanden elektronisch meten  6/6.18.8 
Principes:  audio  meettechniek  3/8.1.9 
Principes: bandspeelapparatuur  5/5 
Principes: Baxandall  3/4.6 
Principes: beeldscherm elektronica  3/19.9 
Principes: beveiligen tegen bliksem  3/8.10.14 
Principes: Booleaanse algebra  3/6.4 
Principes:  Boundary  Scan  Testing (BST)  3/8.1.10 
Principes: CD-I  5/18 
Principes: CD-R  5/19.1 
Principes:  chip's  met optische interconnectie  3/3.38 
Principes: clock-drivers/generatoren  3/6.23 
Principes: compact disk spelers  5/7 
Principes: computer-elektronica  3/19 
Principes: data acquisitie systemen  3/15.9 
Principes: DCC  5/8 
Principes: DCF-77 tijdcodering  6/10.9 
Principes: deglitching-technieken  3/15.7 
Principes: delta modulatie  3/15.6 
Principes: digitaal naar analoog omzetting  3/15.2 
Principes:  digital  compact cassette  5/8 
Principes: Dolby  Surround  Sound Pro  Logic  5/9.1 
Principes: draadloze bediening van  AV-apparatuur  5/10 
Principes: DVD  5/20 
Principes: elektrochemie  3/2.13 
Principes: elektrolyse  3/2.13 
Principes: elektronische foto-camera's  5/12.1 
Principes: emmertjes-geheugens  6/6.5 
Principes: foto-detectoren  6/7.7.1 
Principes: frequenties meten met vermenigvuldiger  4/7.30 
Principes: functie en werking van televisie volgens PAL-systeem  5/3.1 
Principes:  fuzzy logic  3/17.1 
Principes:  fuzzy  processoren  3/17.3 
Principes: galvanotechniek  3/2.13 
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Principes: gegevensopslag op diskettes  3/19.4 
Principes: gegevensopslag op harde schijven  3/19.5 
Principes: geheugens met eigen batterij  3/6.22 
Principes: glasvezel verbindingen  3/20.6 
Principes: harde schijven  3/19.5 
Principes: inbraakbeveiligingen  3/8.10.13 
Principes: indicatoren met  LCD's  3/3.17 
Principes: indicatoren met  LED's  3/3.16 
Principes:  LED's  met geïntegreerde elektronica  3/3.15 
Principes: Macrovision  5/4.14 
Principes: magneto-resistieve sensoren  6/6.18.9 
Principes: meettechniek aan  audio-apparatuur  3/8.1.9 
Principes:  MPS  5/11.1 
Principes:  MPS  3/20.11 
Principes: MPEG-compressie  5/17.2 
Principes: muizen  3/19.8 
Principes: opstarten PC  3/19.10 
Principes: PAL-systeem voor TV  5/3.1 
Principes: PASC-compressie  5/8.1 
Principes:  Phase Locked  Loop (PLL)  3/16 
Principes:  Photo-CD  5/16.1 
Principes: platenspelers  5/6 
Principes: printers  3/19.11 
Principes: programmeren van videorecorders  5/4.13 
Principes: radio  5/2 
Principes: Radio Data  System  5/2.5 
Principes: RDS  5/2.5 
Principes: ruisgeneratie  3/8.2.9 
Principes: ruisonderdrukking  6/6.8.1 
Principes: signaalvolgers  3/8.2.6 
Principes: spanning naar frequentie omzetting  3/15.6 
Principes: televisie  5/3 
Principes: televisie volgens het PAL-systeem  5/3.1 
Principes: theorie en praktijk van telecommunicatie  3/20 
Principes: toetsenborden  3/19.7 
Principes: universele experimenteerprint  3/99 
Principes: vage logica  3/17.1 
Principes: verschillende video-systemen  5/4.1 
Principes: video  5/4 
Principes: Video-CD  5/17 
Principes: zeer lage frequenties meten  4/7.30 
Principiële werking van oscilloscopen  3/8.2.3.1 
Printed  circuits  3/3.30 
Printen in kleur  3/19.11 
Printen maker': aanwijzingen en tips  3/8.3.13 
Printen maken: afwerking  3/8.3.11 
Printen maken: belichten van de print  3/8.3.3 
Printen maken: belichting  3/8.3.15 
Printen maken: benodigde materialen voor ets- en ontwikkelbak  3/8.3.14 
Printen maken: boren van de print  3/8.3.6 
Printen maken: bouwaanwijzingen voor een etsbak  3/8.3.9 
Printen maken: bouwaanwijzingen voor het spanraam  3/8.3.10 
Printen maken: bouwbeschrijving van een ontwikkel- en etsbak  3/8.3.8 
Printen maken: dubbelzijdig en doorgemetalliseerd  3/8.7 
Printen maken: etsen en het milieu  3/8.3.16 
Printen maken: etsen van een print  3/8.3.5 
Printen maken: gebruiksaanwijzing  3/8.3.12 
Printen maken: ontwerpen met  Ultimate  3/8.9.5 
Printen maken: ontwikkel- en etsbak met toebehoren zelf maken  3/8.3.7 
Printen maken: ontwikkelen van een print  3/8.3.4 
Printen maken: overbrengen van de  layout  op de print  3/8.3.2 
Printen maken: overzetten van het schema in een gedrukte bedrading  3/8.3.1 
Printen maken: Protel-Autotrax, een printontwerp programma  3/8.9.2 
Printen maken: van schema tot kant en klare print  3/8.3 
Printen maken: wat er mis kan gaan, waarom en wat doet u eraan  3/8.3.17 
Printen ontwerpen op de computer  3/8.9.13 
Printen: voeding voor printboormachine  4/14.26 
Printen: zelf maken van fotogevoelige printen  8/2.1 
Printer  Enhancement Technology  3/19.11 
Printer, principes en werking  3/19.11 
Printertalen  3/19.11 
PRML-technologie  3/19.5 



Trefwoorden en begrippen Deel 2 blz. 27 

Deel 2: Diversen 

Pro  Logic:  alternatieven  5/9.2 
Pro  Logic:  principe  5/9.1 
Pro-electron  code  6/15 
Pro-Electron  naar TTL equivalentenlijst  6/5.1.6 
Probe,  actief  3/8.2.8 
Probes  bij meetapparatuur  3/8.2.8 
Processoren: algemeen  6/9 
Processoren:  fuzzy  3/17.3 
Processoren:  Pentium  6/9.15 
Processoren: Pentium-MMX 6/9.16 
Professional Graphics Controller  3/19.9 
Programmable  unijunction transistor  3/3.10 
Programmeerbare communicatie interface  6/9.20.2 
Programmeerbare interval timer  6/9.20.6 
Programmeerbare logica  3/6.19 
Programmeerbare perifere interface  6/9.20.5 
Programmeren van videorecorders: systemen  5/4.13 
Protel-Autotrax: een printontwerp programma  3/8.9.2 
Pseudo  random technieken  3/8.2.9 
PSP  5/7.7 
PTC-weerstanden  3/3.4.5 
PTT-lijn splitsen  4/14.58 
PT1-net  3/20.1 
PTT-net als afstandsbediening  4/14.54 
PTT-net gebruiken als alarmmelder  4/14.52 
Pulsbreedte gestuurde voeding voor DC-belastingen  4/14.11 
Pulsbreedte regeling voor gelijkspanningsvermogen  4/9.8 
PUT  3/3.10 
Pyro-elektrische detectoren: data  6/7.10 

Qaplus: een PC hardware tester  3/8.9.4 
Quick  Switch schakelaars  3/6.24 

R6502, R65CO2, R6510 microprocessoren  6/9.1 
Radar bewegingsmelder  4/14.43 
Radar bewegingsmelder  6/50.7 
Radio Data  System  5/2.5 
Radio schema's: AM-ontvanger Flirt 302 van ITT/Graetz  5/2.3.1 
Radio schema's: AM/FM klok-radio D3070 van Philips  5/2.3.3 
Radio schema's: FM-ontvanger  Sono Clock  10 van Grundig  5/2.3.2 
Radio schema's: Stereo-ontvanger 33574 van Korting  5/2.3.4 
Radio techniek: AM- en FM-IC 'S van Telefunken  6/6.17.5 
Radio techniek: AM- en FM-IC's  van  Siemens  6/6.17.4 
Radio techniek: AM- en FM-IC's  van SGS-Thomson  6/6.17.6 
Radio techniek: AM- en FM-IC's  van  Sanyo  6/6.17.7 
Radio techniek: AM- en FM-IC's  van Philips  6/6.17.1 
Radio techniek: AM- en FM-IC's  van NatSemi  6/6.17.2 
Radio techniek: AM- en FM-IC's  van  Motorola  6/6.17.3 
Radio techniek: AM-demodulator  5/2.1.9 
Radio techniek: AM-ontvanger, 27  MHz  tot 72  MHz  4/4.1 
Radio techniek: antenne koppeling  5/2.1.3 
Radio techniek: antennefilter voor CB  4/8.11 
Radio techniek: antenneversterker, breedband  4/3.2 
Radio techniek: dBm-meter voor HF-metingen  4/7.2 
Radio techniek: filter voor radio-ontvangst  4/3.1 
Radio techniek: FM-demodulator  5/2.1.10 
Radio techniek: FM-ontvanger, miniatuur met één IC  4/4.2 
Radio techniek: foutbronnen  5/2.2.2 
Radio techniek: foutzoek-methodes  5/2.2.1 
Radio techniek: foutzoeken in radio-ontvangers  5/2.2 
Radio techniek: front-end's  5/2.1.7 
Radio techniek: griddip-meter voor 375 kHz tot 71  MHz  4/7.24 
Radio techniek: FIF-voorversterker  5/2.1.4 
Radio techniek: hoog-impedante HF-tastkop  4/7.4 
Radio techniek: inleidende begrippen  5/2.1.1 
Radio techniek: LF-versterker  5/2.1.12 
Radio techniek:  locale  oscillator  5/2.1.5 
Radio techniek: meet- en signaal-methode bij foutzoeken  5/2.2.4 
Radio techniek: mengtrap  5/2.1.6 
Radio techniek: MF-versterker  5/2.1.8 
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Radio techniek: ontvangers  5/2.1.2 
Radio techniek: principes  5/2 
Radio techniek: samenstelling en werking van radio-ontvangers  5/2.1 
Radio techniek: signalen controleren  5/2.2.8 
Radio techniek: spanningen meten aan onderdelen  5/2.2.6 
Radio techniek: spanningscontrole bij foutzoeken  5/2.2.5 
Radio techniek: stereo-decoder  5/2.1.11 
Radio techniek: stromen en weerstanden meten  5/2.2.7 
Radio techniek: 'VHF/UHF generator met AM- en FM-modulatie  4/7.1 
Radio techniek: voorbeeldschakelingen  5/2.3 
Radio techniek: voorbereidende werkzaamheden voor foutzoeken  5/2.2.3 
Radio-en TV-IC's:  data  6/6.17 
RAM geheugens: data  6/5.3.2 
RC-en RL-hoogdoorlaatfilters  3/4.11.3 
RC-en RL-laagdoorlaatfilters  3/4.11.2 
RC-5 systeem voor draadloze bediening  5/10.5 
RC-kringen  3/2.7 
RCD systeem voor draadloze bediening  5/10.2 
RDS  5/2.5 
Reactietijd tester  4/14.40 
Receivers  voor lijnen  6/6.11 
Reed-Solomon  code (CD)  5/7.3 
Referentie dioden  3/3.7 
Referenties: data van spanningsreferenties  6/6.19.9 
Referenties: frequentie  3/3.25 
Referenties: spanning  6/6.19.9 
Referenties: spanningsreferenties voor  ADC  en DAC  3/15.8 
Referenties: theorie en praktijk van spanningsreferenties  3/14.10 
Regeling van licht, draadloos  4/14.39 
Regeling van licht in theaters  4/15.1 
Regeling van toerental van DC-motoren  4/14.30 
Regelsystemen met vage logica  3/17.2 
Registers  (Pentium)  6/9.15 
Rekenkundige schakelingen  6/6.23 
Rekenschakelingen: digitaal  3/6.11 
Relais  3/3.26 
Relais meten  3/8.1.12 
Reset-schakelaar voor de C-64  4/6.2 
Resolutie (printers)  3/19.11 
Resonatoren:  SAW  3/3.37 
RET  3/19.11 
RGB naar  composite  video omzetter  4/6.5 
RGB-LED's  3/3.15 
RGB-systeem  3/19.11 
Richting-karakteristiek  3/7.1.5 
Richtingsgevoeligheid (microfoons)  3/3.27 
Ripping  3/20.11 
RLL.codering  3/19.5 
ROM geheugens: data  6/5.3.1 
Rook detectoren, overzicht  6/100.52 

4/14.50 
Rookdetectoren  6/6.18.5 
Rose ruis  3/8.2.9 
RS-232 optische koppeling  4/6.6 
RS-232 standaard  6/10.11 
RS-codering (CD)  5/7.3 
RS-PC (DVD)  5/20.1 
Ruis: oorzaken van ruis in  audio-systemen  3/7.8 
Ruis: soorten en eigenschappen  3/8.2.9 
Ruisarme microfoonversterker  4/2.14 
Ruisgeneratoren, digitaal  6/50.19 
Ruisgeneratoren: principes  3/8.2.9 
Ruisonderdrukking bij bandspelers  5/5.10 
Run Lenght codering  5/11.1 

S-bus (ISDN)  3/20.10 
SACD  5/7.7 
Samenstelling en werking logika-families  3/6.12 
Samenstelling en werking van de BI(C)MOS  3/6.12.6 
Samenstelling en werking van de CMOS logika  3/6.12.3 
Samenstelling en werking van de DTL logika  3/6.12.5 

Rookalarm 
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Samenstelling en werking van de ECL logika  3/6.12.4 
Samenstelling en werking van de TTL logika  3/6.12.2 
Sample-and-hold  schakeringen: data  6/6.25 
SAR s: principes en data  6/6.1.6 
SAW  3/3.37 
Scan-codes (toetsenbord)  3/19.7 
SCART- naar Y/C-omzetter  4/10.11 
SCART- naar Y/C-omzetter  4/10.11 
Schakelaar-IC's  6/6.26 
Schakelaars meten  3/8.1.12 
Schakelingen met condensatoren  3/4.6 
Schakelingen met passieve componenten  3/4 
Schakelingen met spoelen  3/4.7 
Schakelingen met weerstanden, condensatoren en spoelen  3/4.8 
Schakelingen voor hoogfrequent  3/4.11 
Schakelingen voor laagfrequent  3/11.3 
Schakelingen voor licht-regeling  4/15 
Schakelklok  4/14.45 
Schakelprint met optische isolatie  4/15.18 
Scheidingsfilters: berekenen van ... voor luidsprekers  3/7.6.1 
Scheidingsfilters: frequentie compensatie voor luidsprekers  3/7.6.3 
Scheidingsfilters: speciale constructies voor luidsprekers  3/7.6.2 
Scheidingsfilters: speciale onderdelen voor luidsprekers  3/7.6.4 
Schema's: AM-ontvanger Flirt 302 van ITT/Graetz  5/2.3.1 
Schema's: AM/FM klok-radio D3070 van Philips  5/2.3.3 
Schema's: FM-ontvanger  Sono Clock  10 van Grundig  5/2.3.2 
Schema's: schema van een bandspeler  5/5.8 
Schema's: schema van een kleuren-ontvanger  5/3.10.2 
Schema's: schema van een zwart-wit ontvanger  5/3.10.1 
Schema's: stereo-ontvanger 33574 van Korting  5/2.3.4 
Schema's: tekenen met  Electronic  Design 96  3/8.9.9 
Schema's: tekenen met sPlan  3/8.9.12 
Schema's: voorbeelden van compact disk spelers  5/7.6 
Schema's: voorbeelden van video recorders  5/4.9 
Schemerschakelaar  4/15.9 
Schottky  dioden  3/3.7 
Schuifregisters  3/6.10 
SCSI-interface  6/10.21 
SECAM-systeem  5/3.8.2 
Sensoren: afstandsmetingen  6/6.18.8 
Sensoren: beweging  6/50.7 
Sensoren: data  6/6.18 
Sensoren: druk  6/6.18.3 
Sensoren: gas  6/6.18.5 
Sensoren: hall-effect  3/3.19 
Sensoren: ionisatiekamers  6/6.18.5 
Sensoren: kantelsensoren  6/6.17.7 
Sensoren: magnetisch  6/6.18.2 
Sensoren: magneto-resistieve sensoren  6/6.18.9 
Sensoren: PID 11 infrarood-detector  3/8.10.5 
Sensoren: radar bewegingssensor  4/14.43 
Sensoren: rook  6/6.18.5 
Sensoren: stroom met spanningsuitgang  6/50.2 
Sensoren: temperatuur  6/6.18.1 
Sensoren: thermokoppels  6/6.18.6 
Sensoren: ultrasone bewegings-detector  4/14.7 
Sensoren: veldsensoren  3/319 
Sensoren: vocht  6/6.18.4 
Sensoren: vochtigheidsmelder  4/14.1 
Serie schakelen van weerstanden  3/4.1 
Serie-stabilisator theorie en praktijk  3/14.4 
Servoregeling bij video recorders  5/4.2.8 
SETUP  van de PC  3/19.10 
Showview-systeem voor videorecorders  5/4.13 
Shunt-stabilisatoren: data  6/6.19.7 
Shunt-stabilisatoren: theorie en praktijk  3/14.7 
Signaal/storing-verhouding meten  3/8.1.9 
Signaalbewerkingen met op-amp's  3/12.4 
Signaalgeneratoren met op-amp's  3/12.8 
Signaalvolger: bouwbeschrijving  4/7.13 
Signaalvolger: gebruiken bij foutzoeken in TV's  5/3.4.1 
Signaalvolgers: principes  3/8.2.6 
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Signalen transporteren in digitale schakelingen  3/6.21 
Single  Gate  CMOS  6/5.2.5 
Singleton  3/17.1 
Sirene  4/2.4 
Sirene (experimenteerprint)  3/99.4 
Sirene besturing met ZSD100  6/50.6 
Sirene met test- en  reset-functie  4/14.56 
Skew  3/6.23 
SL Power  Management  6/9.15 
Slack  3/19.4 
Slot: elektronisch codeslot  4/14.5 
Sluimerdimmer met hoofd- en nevensensoren  4/14.37 
SMD-interface  6/10.21 
SNAP dioden  3/3.7 
SNAPHAT  RAM's  3/66.22 
Snelstarter voor fluorescentie-buizen  4/15.2 
Soft-fonts  3/19.11 
Software op het Internet  11/7 
Software voor de ontwerper  3/8.9 
Software:  Electronic  design 96  3/8.9.9 
Software:  Fourier  Synthese versie 1.0  3/8.9.14 
Software: kiezen van R- en C-waarden  3/8.9.1 
Software: Maximus-CBCS  3/8.9.6 
Software: ontwerpen met  Ultimate  3/8.9.5 
Software:  Oscilloscope for  Windows 95, versie 2.51  3/8.9.15 
Software: printen ontwerpen met Sprint  Layout  versie 1.0  3/8.9.13 
Software: Piotel-Autotrax, een printontwerp programma  3/8.9.2 
Software: Qaplus, een PC hardware tester  3/8.9.4 
Software: schema's tekenen  3/8.9.9 
Software: testbeeld-generator met de C-64  5/3.11 
Software: Torbase, een transistor database  3/8.9.3 
Software: Torselect, een transistor selectie systeem  3/8.9.7 
Spanning naar frequentie omzetters: beschrijving IC'  6/6.1.5 
Spanning naar frequentie omzetting: principes  3/15.6 
Spanning: natuurkundige definitie  3/2.6 
Spannings- en stroombronnen en -stabilisatoren: data  6/6.19 
Spanningsalarm voor loodaccu's  4/8.5 
Spanningsbronnen: data  6/6.19 
Spanningsbronnen: principes  3/4.5 
Spanningsdelers  3/4.3 
Spanningsgestuurde versterker  4/2.18 
Spanningsniveaus meten  3/8.1.9 
Spanningsreferenties: data  6/6.19.9 
Spanningsreferenties: theorie en praktijk  3/14.10 
Spanningsreferenties voor  ADC  en DAC 3/15.8 
Spanningsreferentie voor zelfbouw  4/13.10 
Spanningsstabilisatoren: positieve vaste uitgangsspanning: data  6/6.19.1 
Spanningsteilheid bij thyristoren en triac's  3/3.14 
Spanningsvermenigvuldigers  3/10.5 
Spanningsversterkers met op-amp's  3/12.2 
Spanningsvolgers met op-amp's  3/12.1 
Specificaties van logische families  6/5.6 
sPlan  3/8.9.12 
Spoelen: basisschakelingen  3/4.7 
Spoelen: eigenschappen  3/3.3 
Sprint  Layout  3/8.9.13 
5T412/506-interface  6/10.21 
Staafvormige indicatoren  3/3.16 
Stabilisatoren: shunt  6/6.19.7 
Stabilisatoren: symmetrisch  6/6.19.5 
Stabilisatoren: theorie en praktijk van de serie-stabilisator  3/14.4 
Stabilisatoren: theorie en praktijk van de shunt-stabilisator  3/14.7 
Stabilisatoren: vaste positieve uitgangsspanning  6/6.19.1 
Stand-by overbrugging voor TV  4/14.46 
Standaarden: CD  6/10.12 
Standaarden:  Centronics  6/10.10 
Standaarden: qCF-77  6/10.9 
Standaarden: I C  6/10.6 
Standaarden: MIDI  6/10.6 
Standaarden:  RS-232  6/10.11 
Stappenmotoren: besturen met computer  4/6.3.3 
Starman-chip  5/11.3 
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Starter voor TL  4/15.16 
Statische elektriciteit  3/2.6 
Statische  RAM's:  data  6/5.3.2 
Statistische meetfouten verkleinen  3/8.1.13 
Status-bytes van het toetsenbord  3/19.7 
Stem opnemen en weergeven  6/50.3 
Step Recovery dioden  3/3.7 
Stereo  graphic equaliser  4/2.7 
Stereo-decoder bij radio  5/2.1.11 
Stored-energy  printkop  3/19.11 
Stroboscoop met LF-besturing  4/15.13 
Stroboscoop voor het instellen van het ontsteekmoment  4/8.10 
Stromen meten  6/50.21 
Stroom: natuurkundige definitie  3/2.6 
Stroombron: universeel  4/13.7 
Stroombronnen: data  6/6.19 
Stroombronnen: praktische schakelingen  3/8.10.7 
Stroombronnen: theorie en praktijk van stroombronnen  3/14.9 
Stroomsensoren met spanningsuitgang  6/50.2 
Stroomsonde voor foutzoeken in digitale schakelingen  4/7.23 
Stroomspiegels: theorie en praktijk van stroomspiegels  3/14.9 
Stroomtangen  3/8.2.8 
Sublimatie printers  3/19.11 
Successive approximation  registers  6/6.1.6 
Super  Audio  CD  5/7.7 
Surface Acoustic  Wave  3/3.37 
SVGA  3/19.9 
Symbolen voor digitale log-ika  3/6.6 
Symmetrische 0 tot +/-20V voeding  4/13.3 
Symmetrische condensator microfoon  3/3.27 
Symmetrische signaaloverdracht bij  audio  6/50.8 
Symmetrische spanningsstabilisatoren: data  6/6.19.5 
Symmetrische voeding uit batterij  3/8.10.3 
Synchronisator voor dia en recorder  4/10.1 
Synthesizer: computer interface  4/2.3.5 
Synthesizer: expander kaart  4/2.3.4 
Synthesizer: het  MSS-systeem  4/2.3 
Synthesizer: miniatuur voeding  4/2.3.3 
Synthesizer: software voor C-64  4/2.3.6 
Synthesizer: soundsampler kaart  4/2.3.7 
Synthesizer: voedingseenheid  4/2.3.2 
Synthesizer:  voice  kaart  4/2.3.1 
System  controllers voor computersystemen  6/9.20.7 
Systematische meetfouten verkleinen  3/8.1.13 
Systemen voor ruisonderdrukking bij bandspelers  5/5.10 

T 
Taguchi-sensoren  6/6.18.5 
Tagushi-sensoren  4/14.50 
TAL dioden  3/3.7 
TelCom: ruisonderdrukkingssysteem  5/5.10 
Telecommunicatie: afstandsbediening via het PIT-net  4./14.54 
Telecommunicatie: alarmmelder via bet PTT-net  4/14.52 
Telecommunicatie: bezet indicator voor telefoon  4/14.41 
Telecommunicatie: elektronische telefoonbel  4/14.18 
Telecommunicatie: glasvezel verbindingen  3/20.6 
Telecommunicatie: het PTT-net  3/20.1 
Telecommunicatie: ideeën voor zelfbouw  3/20.5 
Telecommunicatie:  interfacing  op het PTT-net  3/20.4 
Telecommunicatie: ISDN  3/20.10 
Telecommunicatie: kiespuls telefoon  3/20.2 
Telecommunicatie: kiestoon telefoon  3/20.3 
Telecommunicatie: MP3 standaard voor geluidscompressie  3/20.11 
Telecommunicatie: netwerken  3/20.8 
Telecommunicatie: principes  3/20 
Telecommunicatie: telefoon beantwoorder  4/14.28 
Telefonie: bezet indicator voor telefoon  4/14.41 
Telefonie: DTMF-schakelingen  6/6.27 
Telefonie: elektronische telefoonbel  4/14.18 
Telefonie: glasvezel verbindingen  3/20.6 
Telefonie: groot-volume telefoonbel  4/14.59 
Telefonie: het PTT-net  3/20.1 
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Telefonie: ideeën voor zelfbouw  3/20.5 
Telefonie:  interfacing  op het PTT-net  3/20.4 
Telefonie: ISDN  3/ 20.10 

3/ 20.2 
3/20.3 

Telefonie: meerdere telefoons op één PTT-lijn  4/14.58 
Telefonie: netwerken  3/20.8 
Telefonie: omschakelaar  6/50.1 
Telefonie: optische telefoon-oproep indicator  4/ 14.53 
Telefonie: 'PIT-net gebruiken voor afstandsbediening  4/14.54 
Telefonie: telefoon beantwoorder  4/14.28 
Telefonie: telefoongesprekken automatisch opnemen  3/14.57 
Telefoon beantwoorder  4/14.28 
Telefoon splitser  4/14.58 
Telefoon-oproep indicator, optisch  4/14.53 
Telefoonbel met groot volume  4/14.59 
Telefootorekken opnemen  

 3/3.16 
4/14.57 

Teller voor sturing  LCD-display's  6/50.14 
Telschakelingen  3/6.9 
Temperatuur sensoren: data  6/6.18.1 
Temperatuur zekering  4/14.44 
Temperatuurmeter voor wegdek (ijzel-indicator)  4/8.21 
Temperatuursensor DS1620-  6/50.20 
Temperatuursensoren, overzicht  6/100.122 
Terugkoppeling met condensator  3/4.6 
Test-apparaat voor 4-, 5- en 6-cylinder  motoren  4/8.2 
Testbeeld generator  4/7.16 
Testbeeld generator met de C-64  5/3.11 
Tester voor kristallen  4/7.33 
Tester voor lage spanningen  4/7.29 
Tester voor reactietijd  4/14.40 
Testgenerator afregelen voormagnetisatie bij bandrecorders  4/7.8 
Theater lichtregeling  4/15.1 
Theorema van  Norton  3/2.7 
Theorema van Thévenin  

3/31/9.21.71 Thermal wax  printers  
Thermische overbelastingsbeveiliging  4/14.34 
Thermo-direct printer  3/19.11 
Thermo-transfer printer  3/19.11 
Thermokoppel sensoren  6/6.18.6 
Thermometer met dot-bar uitlezing  4/14.60 
Thermometer-chip met een draad  6/50.22 
Thermostaat besturing  6/50.9 
Thermostatisch gestabiliseerde spanningsreferentie  4/13.10 
Thévenin, theorema van  
Thyristoren: data 

 3/2.7 
6/4.1 

Thyristoren: werking  3/3.14 
Tijdcodering volgens de DCF-77 standaard  6/10.9 
Tuciconstante van  RC-kring  3/4.6 
Tijdconstante: definitie  3/2.7 
Tudschakelingen: analoog/digitaal timer met groot bereik  4/14.12 
Tijdschakelingen:  comparator  met tijdvertraging  4/14.38 
Tudschakelingen: dimmende tijdschakelaar interieurverlichting  4/8.15 
Tudschakelingen: metronoom  4

1
/
4

2
.3
.
2
2 

Tijdschakelingen: programmeerbaar met LED-display  4/ 
Tijdschakelingen: tester voor reactietijd  4/14.40 
Tirlschakelingen: timer voor WC-ventilator  4/14.33 
Tudschakelingen: universeel  4/14.13 
Tudschakelingen: universele digitale schakelklok  4/14.45 
Tijdschakelingen: voor trappenhuis verlichting  4/14.19 
Tijdschriften op het Internet  / 
Timer voor WC-ventilator  4/1141.337 
Timers: data  6/6.20 
Timing-diagrammen van de meest gebruikte TTL-tellers  6/5.1.4 
TL-buizen: op 12V accu  4/15.4 
TL-buizen: snelstarter  4/15.2 
TL-lampen: elektronische starter  4/15.16 
Toepassingen van condensatoren  3/4.6 
Toepassingen van dioden  3/10.3 
Toerentalregeling van een gelijkstroommotor met computer  4/6.3.2 
Toerentalregeling voor DC-motoren  4/14.30 

Af 

Telefonie: kiespuls telefoon  
Telefonie: kiestoon telefoon  

TELEP
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Toetsenborden  3/19.7 
Tonerjet printers  3/19.11 
Tonerpoecler (printers)  3/19.11 
Toonregeling volgens het Baxandall-principe  4/2.8 
Toonregeling volgens het Baxandall-principe  3/4.6 
Torbase: een transistor database  3/8.9.3 
Torselect: een transistor selectie systeem  3/8.9.7 
Trafic  Message Channel  5/2.5 
Trafo-loze voedingen  3/8.10.4 
Transceivers:  werking en principes  3/6.20 
Transformatoren  3/3.22 
Transformatorloze AC/DC omzetter  4/14.14 
Transistor-array's,  overzicht  6/100.14 
Transistor-ontsteking  4/8.7 
Transistoren: basisschakelingen  3/11 
Transistoren: bipolaire typen  3/3.8 
Transistoren: curve-tracer  4/7.9 
Transistoren: data  6/3 
Transistoren: een transistor selectie systeem  3/8.9.7 
Transistoren: FET's  3/3.9 
Transistoren: fotogevoelig  6/7.7.4 
Transistoren: fototransistoren  3/3.13 
Transistoren: instellen van een bipolaire transistor  3/11.2 
Transistoren: karakteristieken van de bipolaire transistor  3/11.1 
Transistoren: LF signaalversterking  3/11.3 
Transistoren: parameters van de bipolaire transistor  3/11.1 
Transistoren: Torbase, een transistor database  3/8.9.3 
Transistoren: transistortester  4/7.14 
Transistoren: UJT's  3/3.10 
Transistortester  4/7.14 
Transmissielijnen  3/6.21 
Tremolo/lesley unit  4/2.5 
Triac's: data  6/4.2 
Triac's: werking  3/3.14 
Triac-regeling  4/15.8 
Trillingskringen  3/4.9 
Triple transit  3/3.37 
True  RMS-omvormers: data  6/6.22 
TrueImage  3/19.11 
TTL logika: samenstelling en werking  3/6.12.2 
ITL-experimentator  4/7.21 
'ITL-families: eigenschappen  6/5.1.2 
TTL-IC's: aansluitgegevens  6/5.1.3 
ITLIC's: data  6/5.1 
TTL-IC's: lowpower-Schottky  IC's  6/5.1.1 
TTL-IC's: Pro-Electron  equivalentenlijst  6/5.1.6 
TTL-IC's: timing-diagrammen TTL-tellers  6/5.1.4 
Tunnel dioden  3/3.7 
TurboRes  3/19.11 
Tussen batterij en schakeling  3/8.10.8 
Tussen processor en 220 V wisselspanning  3/8.10.10 
TV schema's: enige schema's als voorbeeld  5/3.10 
TV schema's: schema van een kleuren-ontvanger  5/3.10.2 
TV schema's: schema van een zwart-wit ontvanger  5/3.10.1 
TV techniek: afregelen wit- en zwart-waarden bij kleuren-ontvangers  5/3.9.5 
TV techniek: algemene principes van TV ontvangers  5/3.1.2 
TV techniek: beeld-beveiliging door middel van Macrovision  5/4.14 
TV techniek: beeld-geometrie bij kleuren-ontvangers  5/3.9.3 
TV techniek: beeld-geometrie bij zwart-wit ontvangers  5/3.9.2 
TV techniek: de verschillende kleuren-systemen  5/3.8 
TV techniek: EBU VIT-lijnen  5/3.13 
TV techniek: instellen en afregelen  5/3.9 
TV techniek: instellen van de scherpte van het beeld  5/3.9.4 
TV techniek: lijnselector voor videosignalen  4/7.26 
TV techniek: NTSGsysteem  5/3.8.1 
TV techniek: PAL-systeem  5/3.8.3 
TV techniek: PALplus WSS-bits  5/3.15 
TV techniek: principes  5/3 
TV techniek: SCART- naar Y/Gomzetter  4/10.11 
TV techniek: SECAM-systeem  5/3.8.2 
TV techniek: synchronisatie schakelingen  5/3.1.3 
TV techniek: testlijnen in videosignaal  5/3.13 
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TV techniek: TV-IC's  van  Motorola  6/6.17.12 
TV techniek: TV-IC's  van NatSemi  6/6.17.11 
TV techniek: TV-IC's  van Philips  6/6.17.10 
TV techniek: TV-IC's  van  Sanyo  6/6.17.16 
TV techniek: TV-IC's  van SGS-Thomson  6/6.17.15 
TV techniek: TV-IC's  van  Siemens  6/6.17.14 
TV techniek: Videodat-systeem  5/3.14 
TV techniek: videolijn  selector  met triggeruitgang  4/7.26 
TV techniek: VIT-lijnen volgens EBU-norm  5/3.13 
TV techniek: voedingen  5/3.9.1 
TV-IC's  van  Motorola:  data  6/6.17.12 
TV-IC's  van NatSemi: data  6/6.17.11 
TV-IC's  van Philips: data  6/6.17.10 
TV-IC's  van  Sanyo:  data  6/6.17.16 
TV-IC's  van SGS-Thomson: data  6/6.17.15 
TV-IC's  van  Siemens:  data  6/6.17.14 
Tweekanaals schakelaar voor de oscilloscoop  4/7.19 
Tweestraals- en tweekanaals-oscilloscopen  3/8.2.3.5 

U naar f en f naar U omzetters: data  6/6.1.5 
UART  6/9.23.1 
UCCx926, stroom sensor  6/50.21 
UIT's  3/3.10 
Ultrasone parkeerhulp  4/8.14 
Unijunction-transistor  3/3.10 
Universal Serial  Bus  6/10.13 
Universeel meetapparaat voor de hobby-service  4/7.32 
Universeelmeter: digitaal, vier en een half decade  4/7.17 
Universeelmeters: digitaal  3/8.2.2 
Universele experimenteerprint  3/99.1 
Universele geluidsschakelaar met geheugen  4/14.25 
Universele laagfrequent LED-indicator  4/14.22 
Universele luidspreker-beveiliging  4/12.1 
Universele personen-detector met 220V uitgang  4/14.6 
Universele ultrasone bewegings-detector  4/14.7 
USB  6/10.13 

Vage logica, principe  3/17.1 
Vage logica, voorbeelden regelsystemen  3/17.2 
Varactor dioden  3/3.7 
Varicap dioden  3/3.7 
Varicaps  3/3.7.1 
Varistor  3/8.10.14 
VDR-weerstanden  3/3.4.6 
Veiligheidsweerstanden  3/3.1.1 
Veld, elektrisch  3/2.5 
Veldsensoren  3/3.19 
Ventilatortimer  4/14.33 
Verbindingstester  4/7.10 
Verdeler voor  audio  en video  4/10.9 
Verlichting in noodgevallen  4/15.17 
Vermenigvuldigers en andere rekenkundige schakelingen: data  6/6.23 
Vermogen regelen van gelijkspanning  4/9.8 
Vermogen van eindversterkers meten  3/8.1.9 
Vermogen: natuurkundige definitie  3/2.6 
Vermogensbesparing bij TV met stand-by stand  4/14.46 
Vermogensindicator voor  LS-boxen  4/12.7 
Verplaatsingsmeter (pulsteller)  4/14.9 
Versterker voor parabool microfoon  4/2.19 
Versterkers, programmeerbaar  6/50.18 
Versterkers: booster-eindtrap voor auto-radio's  4/8.19 
Versterkers: eindversterker voor geluid  4/2.13 
Versterkers: HF bij radio  5/2.1.4 
Versterkers:  IC's  voor LF eindversterkers  6/6.10 
Versterkers: LF bij radio  5/2.1.12 
Versterkers: LF met transistoren  3/11.3 
Versterkers: MF bij radio  5/2.1.8 
Versterkers: microfoon  4/2.14 
Versterkers: optische beeldversterkers  3/3.11 
Versterkers: spanningsgestuurd  4/2.18 
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Versterkers: voor metingen met automatische bereiken  4/7.5 
Versterkers: voor wisselspanningsmetingen  3/8.2.7.3 
Versterking: elektronisch regelen  3/8.10.6 
Vertegenwoordigers van  IC's  11/5 
VESA-architectuur  3/19.1 
VGA  3/19.9 
Video omzetter: RGB naar  composite  4/6.5 
Video techniek: ACT-systeem  5/4.13 
Video techniek: algemene principes  5/4 
Video techniek: banden en bandmateriaal  5/4.10 
Video techniek: bandlaadgedeelte  5/4.3.2 
Video techniek: connector-systemen  6/10.2 
Video techniek: draagbare video  5/4.11 
Video techniek: EBUVIT-lijnen  5/3.13 
Video techniek:  enhancer  4/10.10 
Video techniek: helderheids signaal  5/4.2.4 
Video techniek: kleursignaal  5/4.2.5 
Video techniek: kopieerbeveiliging d.m.v. Macrovision  5/4.14 
Video techniek: Macrovision killer  4/10.8 
Video techniek: Macrovision principe  5/4.14 
Video techniek: magneetkopversterker  5/4.2.7 
Video techniek: mechanische deel  5/4.3 
Video techniek: modulator  5/4.2.6 
Video techniek: MPEG-compressie  5/17 
Video techniek: onderdelen  5/4.2.1 
Video techniek: onderdelen en de werking  5/4.2 
Video techniek: programmeren van videorecorders  5/4.13 
Video techniek: SCMT naar Y/C  4/10.11 
Video techniek: SCART- naar Y/Gomzetter  4/10.11 
Video techniek: servoregeling  5/4.2.8 
Video techniek: Showvieuw-systeem  5/4.13 
Video techniek: testbeeld generator  4/7.16 
Video techniek: testlijnen in video-signaal  5/3.13 
Video techniek: Video-CD  5/17 
Video techniek: video-versterker  4/10.5 
Video techniek: videokoppen  5/4.2.9 
Video techniek: videokoppentrommel  5/4.3.1 
Video techniek: voorbeeldschema's  5/4.9 
Video techniek: VPS-systeem  5/4.13 
Video techniek: VFT-systeem  5/4.13 
Video techniek: VPV-systeem  5/4.13 
Video techniek: weergave  5/4.2.3 
Video techniek: werking  5/4.2.2 
Video techniek: ZPS-systeem  5/4.13 
Video-CD  5/17 
Video-CD: compressie van beeld en geluid  5/17.2 
Video-CD: de MPEG1  coders  en decoders  5/17.4 
Video-CD: het formaat op de CD  5/17.3 
Video-CD: het principe  5/17.1 
Video-enhancer  4/10.10 
'Videodat-systeem  5/3.14 
Videokamera's: connector-systemen  6/10.4 
Videokoppen  5/4.2.9 
Videokoppentrommel van video recorders  5/4.3.1 
Videorecorders: systemen voor programmering  5/4.13 
Videoverdeler  4/10.9 
Videoversterker  4/10.5 
VIT-lijnen in video-signaal  5/3.13 
Vochtigheidsmelder  4/14.1 
Vochtsensoren: data  6/6.18.4 
Voeding uit batterij  3/8.10.3 
Voedingen: 0 - 50 V, 0- 3 A, professioneel  4/13.5 
Voedingen: 5V voeding met lage spanningsval  4/13.9 
Voedingen: belasting voor het testen van voedingen  4/7.25 
Voedingen: connector-systemen  6/10.7 
Voedingen: de ongestabiliseerde voeding  3/14.2 
Voedingen: gebruik van zenerdioden  3/10.6 
Voedingen: gelijkrichter-schakelingen  3/10.2 
Voedingen: geschakelde DC/DC voeding voor microprocessors  4/13.4 
Voedingen: gestabiliseerde voeding 13,5 1/ bij 20 A  4/13.1 
Voedingen: kortsluitbeveiliging voor voedingen  4/13.8 
Voedingen: laboratorium voeding  4/13.6 
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Voedingen: Nicad cel lader met tijdschakelaar  4/13.2 
Voedingen: Nicad ladingscontrole met  LED's  4/14.16 
Voedingen: pulsbreedte gestuurd voor DC-belastingen  4/14.11 
Voedingen: spanningsvermenigvuldigers  3/10.5 
Voedingen: stroombron, universeel  4/13.7 
Voedingen: symmetrische 0 tot +/-20V voeding  4/13.3 
Voedingen: theorie en praktijk  3/14 
Voedingen: theorie en praktijk van DC/DC omvormers  3/14.8 
Voedingen: theorie en praktijk van de shunt-stabilisatie  3/14.7 
Voedingen: theorie en praktijk van de serie-stabilisator  3/14.4 
Voedingen: theorie en praktijk van spanningsreferenties  3/14.10 
Voedingen: theorie en praktijk van stroombronnen en -spiegels  3/14.9 
Voedingen: voeding voor printboormachine  4/14.26 
Voedingen: voedingsspanning rechtstreeks uit net  6/50.13 
Voedingen: voor 1V 's  5/3.9.1 
Voedingen: zonder trafo  3/8.10.4 
Voedingen: zonder trafo  6/50.13 
Voedingsschakelingen  4/13 
Voltmeters: digitaal  3/8.2.1 
Voltmeters: IC "s voor digitale voltmeters  6/6.1.1 
Volumeregelaar, automatisch, met lage vervorming  4/2.11 
VPS-systeem voor videorecorders  5/4.13 
VPT-systeem voor videorecorders  5/4.13 
VPV-systeem voor videorecorders  5/4.13 

Waarschuwing tegen doorgebrande lampen  4/8.8 
Water ontharder  4/14.49 
Watermerk, digitaal  5/7.7 
WC-ventilator besturing  4/14.33 
Weatstone, brug van  3/8.1.5.3 
Weergave bij video recorders  5/4.2.3 
Weerstand: natuurkundige definitie  3/2.6 
Weerstanden meten: brug van Weatstone  3/8.1.5.3 
Weerstanden meten: de Ohm-meter  3/8.1.5.2 
Weerstanden meten: principes  3/8.1.5 
Weerstanden meten: stroom- en spanningsmetingen  3/8.1.5.1 
Weerstanden: brugschakeling  3/4.4 
Weerstanden: fotogevoelig  6/7.9 
Weerstanden: LDR s  3/3.4.2 
Weerstanden: lineair  3/3.1 
Weerstanden: MDR's  3/3.4.3 
Weerstanden: milliohm-meter in vierdraads-techniek  4/7.18 
Weerstanden: niet lineair  3/3.4 
Weerstanden: NTC's  3/3.4.4 
Weerstanden: parallel schakelen  3/4.2 
Weerstanden: PTC's  3/3.4.5 
Weerstanden: serie schakelen  3/4.1 
Weerstanden: serie- en parallelschakelingen  3/2.7 
Weerstanden: soortelijke weerstand geleiders  6/11.2 
Weerstanden: spanningsdelers  3/4.3 
Weerstanden: theoretische grondslagen  3/2.7 
Weerstanden: VDR's  3/3.4.6 
Weerstanden: veiligheidsweerstanden  3/3.1.1 
Weerstanden: weerstand van koperdraad  6/11.3 
Weerstation: digitale barometer  4/14.24.2 
Weerstation: digitale luchtvochtigheidsmeter  4/14.24.3 
Weerstation: elektronisch  4/14.24 
Weerstation: met dot-bar uitlezing  4/14.60 
Weerstation: thermometer met vier sensoren  4/14.24.1 
Werkingsgraad  3/2.6 
Wet van  Kirchhoff  3/2.7 
Wet van  Wheatstone  3/2.7 
Wheatstone,  wet van  3/2.7 
Wide  Screen  Signalling  5/3.15 
Wien-brug oscillator  3/4.10.5 
WINCIM 3/20.9 
Windows 95 en ISDN  3/20.10 
Wiskundige bewerkingen uitvoeren  6/6.12 
Witte ruis  3/8.2.9 
World Wide  Web  3/20.9 
WorldSpace  5/11.3 
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WSS-bits  5/3.15 
WWW  3/20.9 
www.vego.nl, Nederlandstalige Internet-site over elektronica  3/8.9.11 

XGA  3/19.9 
XT-architectuur  3/19.1 

Y/G naar SCART-omzetter  4/10.11 
Y/Gingang gebruiken voor SCART  4/10.11 

Z80 familie microprocessoren  6/9.2 
Zekering tegen te hoge temperatuur  4/14.44 
Zenerdioden  3/3.7 
Zenerdioden  3/3.7 
Zero-Power RAM's  3/66.22 
Zeskanaals audiomenger  4/2.6 
Zeven-segment indicatoren met  LED's  3/3.16 
Zeven-segment indicatoren: Telefunken  6/7.4 
Zoemer (experimenteerprint)  3/99.3 
Zonnecellen  3/3.35 
ZPS-systeem voor videorecorders  5/4.13 
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Numeriek 
3G 
Derde Generatie. Doorgaans wordt deze 
term gebruikt om de derde generatie 
mobiele netwerken aan te duiden, ofte-
wel UMTS. De eerste generatie is het 
analoge NMT, de tweede generatie het 
digitale  GSM  (en andere soortgelijke sys-
temen zoals D-AMPS  en PDC). De derde 
generatie mobiele netwerken is uiter-
aard ook digitaal, biedt een hogere 
bandbreedte en is beter geschikt voor 
mobiel dataverkeer. Ook  EDGE  wordt 
beschouwd als een 3G-techniek. Verder 
wordt de term 3G ook wel in andere con-
texten gebruikt, zoals bij toegangsnet-
werken: in dat geval is analoge telefonie 
de eerste generatie, ISDN de tweede ge-
neratie en xDSL de derde generatie. 

3GPP 
Letterwoord van  "Third Generation 
Partnership Project". Een internationaal 
samenwerkingsverband dat als doel 
heeft om een algemeen geaccepteerde 
specificatie op te stellen voor UMTS. 

100VG-Anylan 
Een nieuwe, snelle  LAN-standaard. De 
snelheid is 100 Mbit/s. 100VGAnylan 
wordt gezien als een alternatief voor  Fast 
Ethernet. Technisch gezien is 100VG  

Anylan een beter systeem dan  Fast  Ether-
net, maar de marktacceptatie van  Fast 
Ethernet is groter. 

A 
A-abonnee 
Bij telefonische communicatie is de 
A-abonnee degene die een telefonie-
oproep plaatst. Met andere woorden: de 
A-abonnee belt de B-abonnee. 

Aanvullende dienst 
Een dienst die iets toevoegt aan een basis 
telefonie dienst. Als de basisdienst gede-
finieerd wordt als het opbouwen en af-
breken van een telefoonverbinding, dan 
zijn aanvullende diensten bijvoorbeeld 
een wisselgesprek, een driegesprek of 
doorschakeldiensten. 

Abonnee 
Degene die een abonnement heeft voor 
toegang en gebruik van een communica-
tiedienst en daarvoor meestal ook be-
taalt. In de moderne concurrerende 
markt met diverse aanbieders wordt de 
abonnee echter opeens klant genoemd. 

ABR 
Letterwoord voor  "Available  Bit  Rate". 
Een bepaalde dienst binnen het ATM-
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protocol, die handig is voor computer-
verkeer. De ABR-dienst kan namelijk op 
flexibele wijze omgaan met bursty tele-
communicatie verkeer. 

Access Concentrator 
Zie  Access Server. 

Access  Network 
Het deel van een compleet netwerk dat 
toegang verleent tot een telecommuni-
catiedienst. Het  access  netwerk is bij-
voorbeeld de telefoondraad  (twisted 
pair) tussen de huiskamer en de tele-
fooncentrale van de network operator 
(local  loop). Andere voorbeelden van 
access  networks zijn de verbinding tus-
sen  GSM-toestel en  GSM-netwerk en de 
coax  kabel van de kabel-TV operator. 

Access  Server 
Een element van een netwerk dat toe-
gangsdiensten verleent. Een  Access  Ser-
ver voor Internet verleent bijvoorbeeld 
toegangsdiensten door middel van in-
belmodems. De  access  server heeft te-
yens als taak om dataverkeer te concen-
treren, vandaar ook wel de naam  Access 
Concentrator.  Een ander veelgebruikte 
naam is Network  Access  Server. Wan-
neer men vanaf een andere plaats toe-
gang krijgt tot bijvoorbeeld het Internet 
(hetgeen het geval is met inbeldien-
sten), dan wordt ook wel gesproken van 
een  Remote Access  Server. 

Accounting 
De onderlinge afrekening van telecom-
municatie-diensten tussen operators. Zie 
ook  billing  en tariffing. 

ACD 
Letterwoord voor  "Automatic Call Distri-

 

bution".  Functie in randapparatuur, bij-

  

voorbeeld een  PBX  of een  Call  Center, 
die gesprekken gelijkmatig verdeelt over 
een aantal telefoontoestellen. 

Adapter Card 
Een netwerk kaart die in de PC wordt 
ingebouwd om een netwerkaansluiting 
via ISDN, Ethernet  LAN  of ATM  LAN  te 
kunnen realiseren. Ook wel NIC (Net-
work Interface Card) genoemd. 

ADSL 
Letterwoord voor  "Asymmetric Digital 
Subscriber Line".  ADSL is een transmis-
sietechniek die het mogelijk maakt om 
een breedbandig signaal samen met een 
ISDN- of analoog signaal door een kope-
ren bekabeling van het type  twisted  pair 
te verzenden. De snelheid is 6 Mbit/s tot 
8 Mbit/s  downstream  en 1 Mbit/s  up-
stream. 

ADSL-lite 
Vereenvoudigde vorm van ADSL. Wordt 
ook wel splitterless ADSL genoemd. 
Hiermee zijn iets minder hoge snelhe-
den mogelijk (tot 1,5 Mbit/s) dan met 
ADSL, maar de techniek is goedkoper. 
ADSL-lite is met name in de Verenigde 
Staten populair. 

Always-On 
Situatie waarbij men direct toegang 
heeft tot bepaalde diensten zoals Inter-
net. Men hoeft niet eerst een verbinding 
op te bouwen naar een ISP, maar de ver-
binding is in feite permanent aanwezig. 
Deze situatie kent men bijvoorbeeld bij 
Internet-toegang via ADSL of via de ka-
bel-Internet. 

AMPS 
Letterwoord voor  "Advanced Mobile 
Phone System". AMPS is  een standaard 



Telecommunicatie Deel 2 hoofdstuk 3 blz. 3 

Deel 2: Trefwoorden en begrippen 

voor analoge mobiele netwerken, die in 
eerste instantie in Noord-Amerika werd 
gebruikt.  AMPS  is een zeer populaire 
techniek, die nu ook in Zuid-Amerika en 
Azië wordt gebruikt. Het is een alterna-
tief voor andere analoge cellulaire tech-
nieken zoals NMT en TAGS. Later werd 
ook een digitale variant ontwikkeld: 
D-AMPS. 

ANSI 
Letterwoord van  "American National 
Standards Institute".  Een Amerikaans 
Instituut dat als taak heeft om standaar-
den vast te leggen voor telecommunica-
tie-apparatuur. 

API 
Letterwoord van  "Applications Program-
ming  Interface". Een interface die be-
staat uit een set van instructies of softwa-
reroutines, die de programmeur de mo-
gelijkheid geeft om applicaties te 
bouwen voor een bepaald software plat-
form zoals Windows. 

APON 
Letterwoord van "ATM  Passive  Optical 
Network". Een punt-multipunt glasvezel 
infrastructuur die het mogelijk maakt 
om ATM te transporteren. 

Applet 
Software applicatie die geschreven is in 
Java. Bij de activering wordt het applet 
gedownload via het netwerk, meestal 
Internet, en vervolgens uitgevoerd op de 
locale  computer. 

ARIB 
Letterwoord van  "Association  of Radio 
Industries and  Broadcasting".  Een inter-
nationaal overlegorgaan dat specificaties 
opstelt voor nieuwe radio-apparatuur. 

Zo heeft ARIB onder andere de specifi-
caties opgesteld voor de UMTS radio-
interface. 

ARPU 
Letterwoord van  "Average Revenue  Per 
User".  Deze waarde geeft aan hoeveel 
omzet een operator (of service provider) 
heeft. ARPU is de gemiddelde omzet per 
gebruiker. Uiteraard streven operators 
ernaar om de ARPU te verhogen, bij-
voorbeeld door het introduceren van 
nieuwe diensten die meer verkeer gene-
reren. 

ASP 
Letterwoord van "Appliation Service 
Provider". Een aanbieder van applica-
ties. Abonnees kunnen toegang krijgen 
tot deze applicaties via Internet of via 
WAP. Voorbeelden van dergelijke appli-
caties zijn  Intranet,  informatiediensten, 
groepsagenda's en games. Veel ISP's wil-
len zich profileren als  ASP  om meer toe-
gevoegde waarde te bieden aan hun 
klanten. 

ATF-3 
PTT-benaming voor een netwerk voor 
analoge mobiele telefonie. ATF-3 is ge-
baseerd op de NMT-technologie. 

ATM 
Letterwoord van  "Asynchronous  Trans-
fer Mode". Een schakeltechniek die het 
mogelijk maakt om snelle breedbandige 
netwerken te bouwen. ATM kan ge-
bruikt worden om spraak, computerver-
keer en videosignalen te vervoeren. 
ATM-netwerken werden vroeger met 
name aangeduid met de term breed-
band ISDN. Tegenwoordig wordt ATM 
ook gebruikt als schakeltechniek in an-
dere netwerken zoals  LAN's  en Internet. 
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ATM is gestandaardiseerd voor verschil-
lende snelheden, variërend van 2 Mbit/s 
tot 2,5 Gbit/s. 

ATM Forum 
Wereldwijde organisatie die vooral als 
doel heeft om standaarden vast te leggen 
op het gebied van ATM. 

ATM-LAN 
Een  Local  Area Network waarin gebruik 
wordt gemaakt van ATM-technologie. 
Het voordeel van een ATM-LAN  is de ho-
gere bandbreedte die beschikbaar is 
voor elke gebruiker. 

AUC 
Letterwoord van  "Authentication  Cen-
ter". Een netwerkelement in een  GSM-
netwerk dat voor de authenticatie zorgt, 
dus dat controleert of een  GSM-gebrui-
ker wel degene is die hij of zij zegt te zijn. 

AXE 
Dé beroemde telefooncentrale voor 
openbare netwerken die wordt geprodu-
ceerd door  Ericsson.  De meest verkochte 
telefooncentrale ter wereld. 

B-Abonnee 
Bij telefonie is de B-abonnee degene die 
opgebeld wordt. Zie ook A-abonnee. 

Bandbreedte 
De bandbreedte is een maat voor de ca-
paciteit van een communicatiekanaal, 
oftewel het aantal bits dat er per seconde 
doorheen kan worden gestuurd. De 
bandbreedte is groter naarmate er meer 
informatie per seconde getransporteerd 
kan worden. In feite is bandbreedte een  

begrip uit de analoge elektronica: de 
bandbreedte zou moeten worden uitge-
drukt in  Hz.  In de digitale wereld wordt 
bandbreedte oneigenlijk gebruikt en 
drukt men deze grootheid uit in bits per 
seconde (bit/s, kbit/s, Mbit/s, Gbit/s. 

Bandwidth on demand 
Situatie waarbij de gebruiker band-
breedte ter beschikking krijgt op het mo-

 

ment dat daarom wordt gevraagd.  Band-
width on demand  kan worden gebruikt 
voor  usage based  tarifflng, met andere 
woorden, de gebruiker betaalt alleen 
voor netwerkcapaciteit die daadwerke-
lijk wordt gebruikt. Sommige diensten, 
zoals huurlijnen, bieden niet die flexibi-
liteit. In dat geval betaalt de abonnee 
een vast bedrag, onafhankelijk of hij die 
netwerkcapaciteit daadwerkelijk ge-
bruikt. 

Basestation 
Systeem in een mobiel netwerk, bijvoor-
beeld  GSM,  dat zorg draagt voor de ra-
diofuncties. Een belangrijk onderdeel 
van het basestation is de antenne. Ook 
wel Radio Base Station (RBS) genoemd. 
Het basestation is vaak te vinden in een 
kast onderaan bij de zendmast. 

Base Station  System 
Hetzelfde als basestation. Feitelijk be-
staat het Base Station  System  uit het Base 
Transceiver  Station en de Base Station 
Controller. 

Base Station Controller 
De Base Station Controller (BSC) is een 
onderdeel van het  GSM-netwerk die de 
basisstations (oftewel RBS's) bestuurt. 
De BSC zorgt bijvoorbeeld voor de toe-
wijzing van radiokanalen aan mobiele te-
lefoongesprekken. 
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Base Transceiver Station 
Zie  basestation. 

Beheer 
Ook wel management genoemd. Beheer 
is de verzameling functies die nodig is 
om een netwerk en de diensten te ex-
ploiteren, te configureren en te migre-
ren. Men kan beheerfuncties naar OSI 
op onderstaande manier indelen: 
— Fault  management, bijvoorbeeld op-

sporen en herstellen van fouten. 
— Configuration  management, bijvoor-

beeld instellen van routes in het net-
werk. 

— Accounting management, bijvoor-
beeld het meten van netwerkgebruik 
en het samenstellen van rekeningen 
voor de gebruiker. 

— Performance management, bijvoor-
beeld het meten en regelen van de 
prestaties van het netwerk. 

— Security  management, bijvoorbeeld 
het verzorgen van de beveiliging van 
het netwerk. 

BER 
Letterwoord van "Bit Error  Rate".  Bij di-
gitale transmissie geeft de BER het per-
centage bits dat fout aankomt bij de be-
stemming. De BER is een maat voor de 
kwaliteit van een transmissiekanaal. 

BGP 
Letterwoord van "Border  Gateway  Proto-
col". Routingprotocol dat wordt ge-
bruikt in het Internet of intranet. BGP 
kan worden toegepast in een  router,  die 
zorgt voor de koppeling tussen het ene 
datanetwerk en het andere datanetwerk. 

B-IdI 
Letterwoord van  "Broadband  Inter Car-

 

rier Interface". De interface tussen twee  

ATM-netwerken. De B-ICI  specificatie is 
opgesteld door het ATM-Forum en kan 
net als de PNNI worden gezien als tegen-
hanger van de door de ITU-T gestan-
daardiseerde NNI. 

Billing 
Het proces om rekeningen voor tele-
communicatiediensten samen te stellen 
en te verwerken, uiteindelijk resulterend 
in de factuur voor de abonnee. 

B-ISDN 
Letterwoord van  "Broadband Integrated 
Services  Digital  Network". Een netwerk 
met hoge snelheden, gebaseerd op 
ATM. 

Bit 
Letterwoord van  "Binary  DigiT". Het 
kleinst mogelijke stukje informatie dat 
een digitaal systeem kan herkennen. 
Een bit is "L" of "H". 

Bit/s 
Maat voor de transmissiesnelheid of de 
capaciteit van een communicatiekanaal. 
Wanneer de transmissiesnelheid gelijk is 
aan 64 kbit/s, dan worden er dus 64.000 
bits per seconde verstuurd. 

B-kanaal 
Een communicatiekanaal in ISDN met 
een capaciteit van 64 kbit/s. Het 
B-kanaal wordt meestal gebruikt voor 
het verzenden van spraak- of data-infor-
matie. De B-kanalen worden door ISDN 
geschakeld tussen twee eindpunten op 
basis van signaleringsinformatie in het 
D-kanaal. 

Bluetooth 
Een radiotechnologie die het mogelijk 
maakt om korte afstanden draadloos te 
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overbruggen. Denk daarbij aan afstan-
den van 1 tot 100 meter. Bluetooth is 
ontwikkeld om de warboel van kabels 
tussen apparatuur overbodig te maken, 
bijvoorbeeld tussen  headset  en  GSM-
telefoon, of tussen PC en set-top-box, of 
tussen PC en beamer. 

BRA 
Letterwoord van "Basic  Rate Access". 
Een ISDN-aansluiting met een snelheid 
van 128 kbit/s. Bestaat uit twee 
B-kanalen van 64 kbit/s en ook nog een 
D-kanaal van 16 kbit/s voor signalerings-
verkeer. 

Breedband 
De term breedband duidt op een com-
municatiekanaal met een grote capaci-
teit. In de jaren zeventig van de vorige 
eeuw vond men ISDN (64 kbit/s) een 
breedbandige techniek. 
Vandaag de dag spreekt men van breed-
band wanneer de transmissiecapaciteit 
of bandbreedte gelijk is aan 2 Mbit/s of 
meer. Bij de term breedband kan men 
vervolgens een onderscheid maken tus-
sen breedband in de  backbone  en breed-
band naar de gebruiker. Bij breedband 
in de  backbone  is de capaciteit van het 
netwerk weliswaar 2 Mbit/s of meer, 
maar heeft de individuele gebruiker niet 
de beschikking over die capaciteit. De 
netwerkcapaciteit wordt immers gedeeld 
met meerdere gebruikers. 
Voorbeelden zijn het telefonienetwerk 
en een 10 Mbit/s Ethernet  LAN.  Bij 
breedband naar de gebruiker heeft de 
gebruiker wel de beschikking over een 
dedicated  bandbreedte van 2 Mbit/s of 
meer. Bij dit systeem zijn breedbandige 
applicaties mogelijk, zoals Video  on De-
mand, fast  Internet  access  en high  quali-
ty  videoconferencing. 

BRI 
Letterwoord van "Basic  Rate  Interface". 
De Amerikaanse versie van de  BRA. 

Broadband 
Zie  Breedband. 

Broadcast 
Situatie waarin dezelfde informatie 
wordt verstuurd naar alle bestemmingen 
die aangesloten zijn. Het is dus een 
punt-multipunt eenweg communicatie-
vorm, bijvoorbeeld TV-distributie. 

Browser 
Programma op een PC of een ander 
soort terminal om toegang te krijgen tot 
het  World Wide  Web. De meest bekende 
browsers  zijn Navigator en  Explorer. 

BSC 
Zie Base Station Controller. 

BSS 
Zie  Base Station System. 

BTS 
Zie  Base Transceiver Station. 

Bursty 
Met deze term wordt bedoeld dat de 
snelheid van telecommunicatieverkeer 
niet constant is, maar erg varieert. 

Byte 
Een groepje van acht bits. In de telecom-

 

municatie ook wel octet genoemd. 

C7 
Staat voor  "CCITT Common Signalling 
System  no. 7". Een protocol dat de signa-
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lering beschrijft tussen centrales in een 
openbaar netwerk, bijvoorbeeld tussen 
telefooncentrales. C7 wordt onder ande-
re gebruikt in het telefonienetwerk, in 
ISDN en in Intelligent Networks. 
C7 bestaat uit een aantal subsystemen, 
zoals ISUP, INAP, SCCP en MTP. Deze 
subsystemen zijn gelaagd volgens de 
principes van het OSI-model. 

CableDECT 
Techniek die gebaseerd is op DECT. Het 
DECT-protocol wordt echter niet draad-
loos toegepast, maar via de coaxkabel 
van de CATV-operator. Het DECT-
protocol zorgt voor het toewijzen van in-
dividuele communicatiekanalen in het 
op  coax  gebaseerde  shared  medium. Ca-
bleDECT kan de basis zijn voor interac-
tieve kabeldiensten, zoals telefonie en 
Internet. 

Call  forward 
Met behulp van  call  forward kan een 
abonnee een telefoongesprek vanaf een 
ander van tevoren bepaald toestel aan-
nemen. Er bestaat verschillende varian-
ten. 
— Call  forward  on busy:  telefoongesprek 

wordt naar alternatief toestel geleid in 
geval dat het originele toestel in ge-
sprek is. 

— Call  forward  unconditional:  tele-
foongesprek wordt ten alle tijde naar 
een ander toestel geleid. 

— Call  forward  on  no  reply:  alleen als er 
niet wordt opgenomen wordt het tele-
foongesprek naar een alternatief toe-
stel geleid. 

In mobiele netwerken wordt ook  Call 
Forwarding on  not  reachable  gebruikt: 
doorschakelen naar bijvoorbeeld een 
voice  mail wanneer het mobiele toestel is 
uitgeschakeld. 

Call-back 
Algemene term voor de service die te-
rugbeldienst heet. Deze wordt op ver-
schillende wijzen toegepast. Men belt bij-
voorbeeld eerst een computer in de Ver-
enigde Staten, wordt teruggebeld en 
vervolgens kan men voor een relatief 
goedkoop tarief naar andere bestem-
mingen bellen. Een tweede belangrijke 
toepassing van terugbeldiensten is in de 
toepassing van telewerken. De telewer-
ker legt met behulp van een terugbel-
dienst verbinding met het bedrijfsnet-
werk. Dit levert een extra beveiliging op 
en bovendien liggen de communicatie-
kosten op dat moment bij het bedrijf en 
niet bij de telewerker. 

Call  Center 
In bedrijfskundige betekenis is een  call 
center een bedrijfsproces voor telefo-
nisch contact met klanten. Men kan bij 
een  call  center bijvoorbeeld denken aan 
een telefonische helpdesk of een tele-
marketing afdeling. In technische bete-
kenis is een  call  center een systeem dat 
een koppeling legt tussen  PBX  (met 
ACD), computer en databases. Met be-
hulp van zo'n koppeling, ook wel 
CTI-koppeling genoemd, kan men tele-
fonisch contact met klanten automatise-
ren. 

Call completion 
Telefoondienst waarbij het telefoonge-
sprek automatisch wordt opgebouwd als 
de B-abonnee beschikbaar is. De 
A-abonnee probeert de B-abonnee te 
bellen, maar deze is in gesprek.  Call 
Completion on Busy Subscriber  (CCBS) 
wordt nu ingeschakeld door de 
A-abonnee door op "5" of "6" te druk-
ken. De A-abonnee krijgt een signaal 
wanneer de B-abonnee niet langer in ge-
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sprek is en kan vervolgens het telefoon-
gesprek opzetten. Er bestaat ook een 
dienst  Call Completion on  No  Reply 
(CCNR), die geactiveerd kan worden als 
de B-abonnee niet opneemt. De verbin-
ding wordt dan opgebouwd zodra gede-
tecteerd wordt dat de B-abonnee weer 
op zijn plaats is. 

Call Waiting 
Telefoniedienst waarbij de opgeroepene 
twee gesprekken tegelijkertijd kan aan-
nemen en kan wisselen tussen beide ge-
sprekken. KPN Telecom heeft deze 
dienst in Nederland uitgebracht onder 
de naam wisselgesprek. 

CAI 
Letterwoord van "Centrale Antenne 
Inrichting". Infrastructuur, zoals het ka-
bel-TV netwerk, voor de distributie van 
TV-signalen via de kabel. 

Camel 
Nieuwe, door ETSI gespecificeerde stan-
daard voor Intelligent Networks (IN). 
Camel maakt het mogelijk om speciale 
IN-functies ook te gebruiken in het bui-
tenland. Denk daarbij aan  GSM-prepaid, 
VPN-diensten en het gebruik van specia-
le verkorte nummers. 

Carrier Pre-select 
Carrier Pre-select is hetzelfde als Carrier 
Select. Het verschil is dat de telefoon-
abonnee nu niet meer de prefix hoeft te 
draaien voor zijn voorkeursoperator. De 
telefooncentrale zelf voegt de prefix aan 
het telefoonnummer toe. 

Carrier Select 
Door middel van het draaien van een 
prefix kan een telefoonabonnee bellen 
via het netwerk van een andere operator. 

In Nederland gebeurt dat door middel 
van de prefix 16xx (waarbij xx kan vari-
eren van 00 tot 99). 

Cat. 
Deze afkorting wordt vaak gebruikt om 
een bepaald type UTP-kabel  (Unshiel-
ded Twisted  Pair) aan te duiden. Zo be-
staan er UTP cat.3, UTP cat.5 en UTP 
cat.7 kabels. De  categoric  geeft aan wat 
de transmissie-eigenschappen zijn. Een 
hoger nummer duidt op betere trans-
missie-eigenschappen en dus ook hoge-
re maximale bitsnelheden. 

CAT 
Letterwoord van "Computer  Aided Te-
lephony".  Verzamelnaam voor allerlei 
computerfuncties die bedoeld zijn om 
telefoniediensten te vergemakkelijken. 
Voorbeelden zijn telefoonnummerlijs-
ten, via de muis een telefoonnummer 
kiezen, enzovoort. 

CATV 
TV-distributie via een kabel. 

CBR 
Letterwoord van  "Continuous  Bit  Rate". 
Een bepaalde ATM-dienst die erg han-
dig is voor het bieden van huurlijndien-
sten of telefonieverkeer. 

CCBS 
Zie  Call Completion on Busy Subscriber. 

CCITT 
Letterwoord  van "Consultative Commit-
tee on International Telegraphy and Te-
lephony". De  oude naam voor  ITU-T. 

CDMA 
Letterwoord van "Code  Division  Mul-

 

tiple  Access".  Techniek om de beschik-
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bare bandbreedte te delen met meerde-
re gebruikers, zodat elke gebruiker een 
eigen communicatiekanaal heeft en de 
beschikbare golflengtes zo efficiënt mo-
gelijk worden benut. CDMA maakt ge-
bruik van individuele codes om het ver-
keer van de diverse gebruikers van elkaar 
te onderscheiden. De belangrijkste alter-
natieve techniek is TDMA. 

CDR 
Letterwoord van  "Call  Detail Record". 
Een verzameling gegevens over een be-
paald telefoongesprek. Deze gegevens 
worden doorgestuurd naar het  billing 
systeem en dienen als basis voor het be-
rekenen van de gesprekskosten. 

Cell (GSM) 
Een gebied waarin een  GSM-antenne 
met basestation staat opgesteld die alle 
GSM-gebruikers bedient die zich in dat 
gebied bevinden. De grootte van een 
GSM-cel kan variëren van enkele hon-
derden meters (bebouwde kom) tot 
ruim tien kilometer (buiten bebouwde 
kom) . Ook in de context van andere mo-
biele technieken zoals DECT en 
DCS1800 spreekt men van cellen. 

Cell  (ATM) 
Een pakketje met digitale informatie dat 
door een ATM-netwerk wordt getrans-
porteerd en geschakeld. De grootte van 
een ATM-cell  is 53 bytes. 

Centrex 
Functie in het openbare netwerk die ge-
lijkwaardig is aan  PBX.  Centrex-diensten 
kunnen tot gevolg hebben dat de abon-
nee geen  PBX  meer nodig heeft en dat 
ook op andere locaties (zoals de woning 
van de thuiswerker) diezelfde  PBX-
functies beschikbaar zijn. 

Charging 
Proces om aan de hand van het gebruik 
van een telecommunicatiedienst te be-
palen welke kosten in rekening gebracht 
worden aan de abonnee. 

Churn 
Verschijnsel dat abonnees overstappen 
van de ene service provider (of opera-
tor) naar een andere service provider (of 
operator). 

CIR 
Letterwoord van  "Committed Informati-
on Rate".  Bepaalde parameter in de Fra-
me  Relay  dienst, die vastlegt hoeveel in-
formatie per seconde de gebruiker ge-
middeld minimaal kan verzenden door 
het netwerk. 

CityRing 
Term die meestal duidt op een glasvezel 
infrastructuur in een stedelijke omge-
ving, bedoeld om hoogwaardige tele-
communicatiediensten te bieden. 

CLI 
Letterwoord van  "Calling Line  Identity". 
CLI is het telefoonnummer van de 
A-abonnee, dus van degene die opbelt. 
Dit telefoonnummer kan worden gepre-
senteerd op het scherm van de telefoon 
(of PC) van de B-abonnee, dus degene 
die opgebeld wordt. Men noemt dat 
CLIP  (Calling Line Identification Pre-
sentation).  CLIP is een aanvullende 
dienst in telefonie-netwerken en ISDN. 
Vanwege privacyredenen kan men ook 
besluiten om CLIP uit te schakelen. Dat 
wordt CLIR genoemd  (Calling Line 
Identification restriction). 

CLIP/CLIR 
Zie CLI. 
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CMIP 
Letterwoord van  "Common  Manage-
ment  Information  Protocol". Een ge-
standaardiseerde interface voor het be-
heer van switches,  multiplexers  en der-
gelijke. 

Co-location 
Een operator staat toe dat een andere 
operator zijn apparatuur tegen betaling 
in zijn ruimte plaatst. 

Compressie 
Proces waarbij een informatiestroom 
wordt gecodeerd in een kleiner aantal 
bits, zodat minder beslag wordt gelegd 
op de capaciteit van het netwerk. 

Cormectionless network 
Een netwerk dat informatie behandelt 
per pakket en dat elk pakket op basis van 
een adres naar de juiste bestemming 
leidt. De route ligt niet van tevoren vast. 
Voorbeelden zijn  LAN's  en Internet. 

Connection-oriented 
Een netwerk waarbij eerst een verbin-
ding wordt opgebouwd, waarover men 
vervolgens informatie kan versturen. 
Voorbeelden zijn het telefonienetwerk 
(PSTN), ISDN en ATM-netwerken. 

CPE 
Letterwoord van  "Customer Premises 
Equipment".  Apparatuur die zich be-
vindt op het terrein van de klant, bijvoor-
beeld op een bedrijfsterrein of in een 
huis. 

CRM 
Letterwoord van  "Customer Relation 
Management". Toepassing van data  wa-
rehousing  waarbij klantgegevens structu-
reel worden beheerd en geanalyseerd. 

Crossconnect 
Systeem in een telecommunicatienet-
werk waarmee grote verkeersbundels 
kunnen worden gerout. Zo bestaan er 
bijvoorbeeld SDH-crossconnect syste-
men en ATM-crossconnect systemen. 
Een crossconnect schakelt niet  on-
demand  op basis van individuele kana-
len. De routeringsinstellingen van de 
verkeersbundels gelden voor langere tijd 
(bijvoorbeeld in de orde van weken of 
maanden). Crossconnecting en schake-
len  (switching)  zijn daarom twee ver-
schillende dingen. 

CS (1) 
Letterwoord van  "Coding Scheme". 
Deze term slaat op de digitale codeer-
technieken die in een  GSM-signaal wor-
den gebruikt. Zo biedt CS-1 de mogelijk-
heid om dataverkeer via  GSM  te sturen 
op een snelheid van 9,6 kbit/s; CS-2 
biedt een snelheid van 14,4 kbit/s. 

CS (2) 
Letterwoord van  "Capability  Set". In de 
standaardisatie van Intelligent Networks 
zijn in de loop van de tijd verschillende 
specificaties gepubliceerd, die elk weer 
meer functionaliteit bieden. Zo biedt 
CS-2 meer mogelijkheden voor de ope-
rator dan CS-1. 

CSTA 
Letterwoord van "Computer  Supported 
Telephony Applications".  Verzamel-
naam voor telefonietoepassingen die ge-
automatiseerd zijn door gebruik te ma-
ken van een externe computer. CSTA 
wordt vaak gebruikt als synoniem van 
CAT.  CSTA is tevens de naam van een ge-
standaardiseerde interface tussen  PBX 
en computer, die dergelijke toepassin-
gen mogelijk maakt. CSTA speelt een rol 
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in Call Centers.  Voorbeelden  van 
CSTA-faciliteiten  zijn  Voice Response, 
ACD en automatic dialler. 

CTI 
Letterwoord van "Computer  Telephony 
Integration".  Verzamelnaam voor telefo-
nietoepassingen die geautomatiseerd 
zijn door gebruik te maken van een com-
puter, voor computertoepassingen die 
worden aangestuurd door telefoniesig-
nalen en voor de integratie tussen tele-
foon en computer op de werkplek. 

CT2 
Letterwoord van  "Cordless Telecommu-
nications  2". Digitale standaard voor 
draadloze telefonie. Het systeem is ver-
gelijkbaar met DECT, maar DECT biedt 
meer mogelijkheden. 

CTM 
Letterwoord van  "Cordless  Terminal 
Mobility". Telecommunicatiedienst 
waarbij draadloze toegang tot het open-
bare (vaste) telefonie-netwerk wordt ge-
boden met behulp van DECT-technolo-
gie. CTM werd enige jaren geleden ge-
zien als een goedkoper alternatief voor 
GSM. 

CUG 
Zie  Closed User Group. 

D-AMPS 
Letterwoord van  "Digital Advanced  Mo-
bile  Phone System".  D-AMPS  is een stan-
daard voor digitale mobiele netwerken. 
D-AMPS  is een alternatief voor  GSM. 
D-AMPS  wordt toegepast in Noord-Ame-
rika. 

Dark  Fiber 
Telecommunicatiedienst waarbij de ope-
rator aan de klant toegang tot een glasve-
zel aanbiedt, waarbij de klant deze in 
principe ongelimiteerd kan gebruiken. 
De klant wordt daarbij niet getarifeerd 
aan de hand van de hoeveelheid verkeer, 
maar op basis van een vast bedrag. 

Datagram 
Een ander woord voor pakket, een klei-
ne hoeveelheid digitale informatie die 
door een netwerk vervoerd wordt. 

DCS1800 
Letterwoord van  "Digital Cellular System 
1800". Is eigenlijk hetzelfde als  GSM. 
Het enige verschil is dat gebruik wordt 
gemaakt van een andere frequentie-
band:  GSM  werkt op 900  MHz,  DCS1800 
op 1.800  MHz.  DCS1800 wordt ook wel 
GSM1800 genoemd. Vanwege de hogere 
frequentieband kan DCS1800 meer mo-
biele gebruikers verwerken en kunnen 
de mobiele telefoons werken op een la-
ger vermogen. Er moeten echter wel 
meer basestations worden geplaatst. 

DDF 
Letterwoord van  "Digital Distribution 
Frame". Andere benaming voor  Main 
Distribution  Frame. DDF is een aansluit-
en verdeelkast voor telefoniekabels en is 
opgesteld in hetzelfde gebouw als de te-
lefoniecentrale. De kabelverbindingen 
van de DDF kunnen elektronisch wor-
den ingesteld. 

DECT 
Letterwoord van  "Digital Enhanced 
Cordless Telecommunications".  DECT 
is een gestandaardiseerde draadloze 
techniek, die onder andere gebruikt 
wordt in bedrijfsomgevingen (draadloze 
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PBX)  en in de huisomgeving. DECT 
biedt als voordeel dat het een hogere ge-
luidskwaliteit heeft in vergelijking met 
de  GSM-geluidskwaliteit en dat het mo-
biliteit biedt. Bovendien kan het een 
zeer hoge dichtheid van verkeer aan, dus 
veel gebruikers per vierkante kilometer. 

DHCP 
Letterwoord van  "Dynamic  Host  Confi-
guration  Protocol". Protocol dat wordt 
gebruikt om dynamisch IP-adressen toe 
te kennen. Dit is handig als er meer ge-
bruikers dan beschikbare IP-adressen 
zijn, of als de gebruikers telkens vanaf 
verschillende plaatsen op het Internet of 
een intranet in willen loggen, bijvoor-
beeld bij flexibele werkplekken. 

DiffServ 
Afkorting van  "Differential  Services". 
Hielmee wordt een protocol aangeduid 
dat in het Internet gebruikt wordt om 
IP-pakketten verschillende prioriteiten 
te geven. Op die manier kan het netwerk 
verschillende niveaus van  Quality  of Ser-
vice aan. De ene IP-sessie kan dan bij-
voorbeeld van hogere kwaliteit zijn en 
ook een hogere prijs hebben dan een an-
dere IP-sessie. Dit is bijvoorbeeld belang-
rijk als men het verkeer van real-time 
diensten zoals telefonie in het Internet 
een hogere prioriteit wil geven. 

Digiterme 
Een Nederlandse term voor het distribu-
eren van digitale TV-signalen door de 
ether. De techniek is gebaseerd op 
DVB-T. 

D-kanaal 
Een communicatiekanaal in ISDN met 
een capaciteit van 16 of 64 kbit/s. Het 
D-kanaal wordt meestal gebruikt voor  

het verzenden van signaleringsinforma-
tie tussen gebruiker en het netwerk. 

DNS 
Letterwoord van  "Domain  Name Ser-
ver". Een protocol in het Internet of een 
intranet dat de vertaling verzorgt tussen 
domeinnamen en IP-adressen. 

DOCSIS 
Letterwoord van "Data Over  Cable  Servi-
ces Interface  Specifications".  Standaard 
voor het versturen van digitale TV-signa-
len over de TV-kabel. 

DPNSS 
Een protocol dat de communicatie be-
schrijft tussen bedrijfstelefooncentrales. 
DPNSS is niet echt gestandaardiseerd, 
maar veel  PBX-fabrikanten ondersteu-
nen DPNSS. 

DQDB 
Letterwoord van  "Distributed  Queue 
Dual  Bus". Een bepaalde techniek om 
snelle netwerken te bouwen, met name 
Metropolitan  Area Networks (MAN's). 
DQDB is enigszins vergelijkbaar met 
ATM, maar DQDB is een  shared  me-
dium techniek. DQDB is inmiddels een 
verouderde techniek. 

DS1 
Zie Ti. 

DS3 
Zie T3. 

DSLAM 
Letterwoord van  "Digital Subscriber 
Line Access  Module". Een netwerkele-
ment dat bij DSL-diensten wordt ge-
bruikt (bijvoorbeeld ADSL). De DSLAM 
bevindt zich in het netwerk van de 
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DSL-aanbieder en concentreert het ver-
keer van diverse DSL-gebruikers. De 
DSLAM is gebaseerd op ATM. 

DSS1 
Letterwoord van  "Digital Subscriber Sy-
stem  1". Signaleringssysteem dat is ont-
worpen voor ISDN. Het wordt toegepast 
in het  access  network, dus in het 
D-kanaal op de  PRA  en de  BRA. 

DTMF 
Letterwoord van  "Dual Tone  Multiple 
Frequency".  Systeem dat de toetsdruk-
ken op het telefoontoestel vertaalt in ge-
luidsignalen (piepjes). Veel telefoon-
centrales en IVR-systemen kunnen door 
middel van DTMF-tonen aangestuurd 
worden. 

Dual Homing 
Bij  dual homing  wordt een klant met 
twee verschillende centrales van de net-
werk operator verbonden via twee ge-
scheiden kabels. Als een centrale of ka-
bel tijdelijk niet functioneert, heeft de 
klant nog een back-up netwerkaanslui-
ting. Op deze manier wordt een grote 
betrouwbaarheid gegarandeerd. 

DVB 
Letterwoord van  "Digital  Video  Broad-
cast".  Gestandaardiseerde specificatie 
voor het versturen van digitale TV-
signalen door de kabel of door de ether. 

E 
El 
European Digital Signal  1. Europese 
transmissiestandaard voor een verbin-
ding van 2 Mbit/s via een huurlijn. Het is  

een van de snelheden die in PDH zijn 
vastgelegd. 

E3 
European Digital Signal  3. Europese 
transmissiestandaard voor een verbin-
ding (huurlijn) van 34 Mbit/s. Het is een 
van de snelheden die in PDH zijn vastge-
legd. 

E.164 
Een gestandaardiseerd nummerplan dat 
bijvoorbeeld wordt gebruikt in ISDN. 
Het zorgt ervoor dat iedereen in de we-
reld een ander nummer heeft en wel op 
een gestructureerde manier. 

EDGE 
Letterwoord van  "Enhanced  Data  rates 
for GSM Evolution".  Aanvulling op het 
huidige  GSM-netwerk, waarbij de ge-
bruiker de beschikking krijgt over een 
hogere toegangssnelheid, tot 384 kbit/s. 
EDGE  maakt snelle datadiensten over 
GSM  mogelijk. Hiervoor zijn wel specia-
le terminals nodig. Omdat  EDGE  ook 
werkt met Amerikaanse TDMA-geba-
seerde mobiele netwerken, heeft men 
het omgedoopt in  Enhanced  Data  rates 
for Global Evolution. 

EFR 
Letterwoord van  "Enhanced Full Rate". 
Aanvulling op het huidige  GSM-net-
werk, waarbij de gebruiker een betere 
spraakkwaliteit ter beschikking heeft. 
Tegenwoordig is EFR al breed inge-
voerd. 

Ethernet 
Een bepaalde  LAN-techniek die werkt 
op 10 Mbit/s. De standaard is vastgelegd 
door  IEEE.  Ethernet is de meest gebruik-
te (want de goedkoopste)  LAN-techniek. 
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ETSI 
Letterwoord van  "European Telecom-
munications Standards Institute".  Een 
Europees instituut dat standaarden vast-
legt voor telecommunicatie apparatuur. 

Fast  Ethernet 
Een snelle variant van Ethernet. De snel-
heid is 100 Mbit/s.  Fast  Ethernet is mo-
menteel erg in opkomst in  LAN's. 

MD 
Letterwoord van  "Frequency Division 
Duplex". Een techniek die bidirectio-
neel dataverkeer mogelijk maakt. De 
twee transmissiekanalen (van  user  naar 
netwerk en van netwerk naar  user)  wor-
den van elkaar onderscheiden door ver-
schillende frequenties te gebruiken. Een 
alternatieve techniek is TDD. 

FDDI 
Letterwoord van "Fiber  Distributed  Data 
Interface". Een  LAN-techniek die werkt 
met een snelheid van 100 Mbit/s. FDDI 
maakt meestal gebruik van een glasvezel-
netwerk en kan daardoor relatief grote 
afstanden overbruggen. Er bestaan te-
genwoordig ook FDDI-systemen voor ko-
per bekabeling, CDDI genaamd. 

FDMA 
Letterwoord van  "Frequency Division 
Multiple  Access".  Techniek om een be-
paalde frequentieband te delen met 
meerdere gebruikers, zodat elke gebrui-
ker een eigen communicatiekanaal 
heeft. FDMA maakt gebruik van verschil-
lende frequenties om het verkeer van de 
diverse gebruikers van elkaar te onder-
scheiden. Alternatieve technieken zijn  

CDMA en TDMA. In  GSM  wordt bijvoor-
beeld TDMA toegepast, in combinatie 
met FDMA. 

Firewall 
Een  router  met een filterfunctie, zodat 
bepaald verkeer niet kan passeren. Een 
firewall wordt bijvoorbeeld toegepast 
voor de scheiding tussen Internet (pu-
bliek toegankelijk) en  Intranet  (beperkt 
toegankelijk, bijvoorbeeld alleen voor 
werknemers) . 

Flat  rate 
Vast bedrag, bijvoorbeeld een vast maan-
delijks tarief, voor het onbeperkt ge-
bruik van diensten. 

FNR 
Letterwoord van  "Flexible Number  Re-
gister". Element dat een rol speelt in te-
lefonienetwerken voor het ondersteu-
nen van  number portability. 

FR 
Zie  Frame Relay. 

FRIAC 0 
Letterwoord van "Flat  Rate  Internet 
Access Call Origination".  Deze term 
duidt op de situatie dat gebruikers voor 
Internet-toegang niet een tij dsafhanke-
lijk bedrag betalen, maar een vast be-
drag. 

Frame  Relay 
Een data-pakket geschakelde techniek 
die geschikt is voor computerverkeer. 
Frame  Relay  is gestandaardiseerd door 
ETSI, ITU-T en Frame  Relay  Forum. Het 
is enigszins vergelijkbaar met X.25, maar 
doordat bepaalde overhead is weggela-
ten, kan Frame  Relay  op veel hogere 
snelheden werken. Frame  Relay  kan vele 
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vormen van dataverkeer ondersteunen, 
omdat de data-pakketten worden ver-
pakt in identieke frames. Frame  Relay  is 
een  connection oriented  techniek. Een 
veel gebruikte toepassing van Frame  Re-
lay  is het koppelen van twee  LAN's  in ver-
schillende plaatsen. 

FTP 
Letterwoord van "File Transfer Proto-
col". Een mechanisme om computerbe-
standen te versturen van de ene compu-
ter naar de ander via het Internet. 

FTTB 
Letterwoord van "Fiber To  The  Buil-
ding". Glasvezel aansluiting tot aan het 
bedrijfspand. Dit wordt bijvoorbeeld toe-
gepast bij huurlijnen met grote transmis-
siecapaciteit. 

FTTC 
Letterwoord van "Fiber To  The Curb". 
Glasvezel aansluiting tot aan een punt in 
de straat  (Curb).  Het laatste stukje van 
de  Curb  tot aan huis is dan koper  (twis-
ted  pair). FTTC wordt vandaag de dag 
nog nauwelijks toegepast vanwege de 
hoge kosten. 

Gatekeeper 
Server die er voor zorgt dat communica-
tiefuncties centraal worden afgehandeld 
en gecoördineerd. Zo zorgt een  gatekee-
per  in Internettelefonie ervoor dat men 
telefoongesprekken over het Internet 
kan aanvragen en opbouwen. 

Gateway 
Netwerkelement dat toegang verschaft 
van het ene netwerk naar het andere. Zo-

  

wel in de datacommunicatie als in de te-
lecommunicatiewereld wordt de term 
gateway  gebruikt. Het moge duidelijk 
zijn dat een  gateway  in de datawereld 
een ander apparaat is dan een  gateway  in 
de telecommunicatiewereld. De eerste is 
namelijk een soort  router,  de andere is 
een soort telefooncentrale. 

Gbit/s, Gbps 
Gigabit  per  second.  Transmissiesnelheid 
van 1 miljard bits per seconde. 

Geostationaire satelliet 
Een satelliet wordt geostationair ge-
noemd als zij niet beweegt ten opzichte 
van het aardoppervlak. Een geostationai-
re satelliet bevindt zich 36.000 kilometer 
boven de evenaar en draait dus in 24 uur 
om de aarde. Wordt ook GEO genoemd, 
letterwoord van "Geostationairy  Earth 
Orbit". 

GERAN 
Letterwoord van "GPRS and  EDGE  Ra-
dio  Access  Network". Het radiogedeelte 
van een  GSM-netwerk, dat zowel GPRS-
als  EDGE-functies bevat. Het zijn dus de 
zendmasten en antennes, de Radio Base 
Stations (RBS's) en Base Station Con-
trollers (BSC's) en bijbehorende trans-
missie-apparatuur. In het UMTS-
netwerk wordt het overeenkomstige net-
werkdeel UTRAN genoemd. 

GGSN 
Letterwoord van  "Gateway  GPRS Service 
Node", zie GSN. 

Gigabit-Ethernet 
Een snelle variant van Ethernet. De snel-
heid is 1 Gbit/s oftewel 1.000 Mbit/s.  Gi-
gabit  Ethernet wordt gezien als een con-
current voor ATM in bedrijfsnetwerken. 
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Glasvezel 
Zeer dunne vezel van glas die gebruikt 
kan worden voor communicatiedoelein-
den. Een glasvezel heeft een zeer grote 
transmissiecapaciteit. Een fysieke glasve-
zelkabel, die zich bijvoorbeeld in de 
grond bevindt, bevat meestal een bundel 
met een groot aantal glasvezels. Er wordt 
doorgaans onderscheid gemaakt in Sing-
le Mode Fiber (SMF) en  Multi  Mode Fi-
ber (MMF). 

GPRS 
Letterwoord van  "General Packet  Radio 
Services". Een pakket geschakelde  tech-
nick  in het  GSM-netwerk. Hierdoor is 
het  GSM-netwerk beter geschikt voor 
mobiele datadiensten zoals draadloos 
Internet. GPRS zorgt ervoor dat de net-
werkcapaciteit efficiënt wordt verdeeld 
tussen de abonnees en dat de abonnee 
in feite per kilobyte kan betalen in plaats 
van per seconde. 

GPS 
Letterwoord van  "Global Positioning Sys-
tem".  Systeem om een plaats op aarde te 
bepalen door middel van satellietsigna-
len. Met GPS kan men tot enkele meters 
nauwkeurig de eigen positie bepalen. Er 
bestaat ook een alternatief systeem, 
MPS,  dat niet gebruik maakt van satellie-
ten, maar van het  GSM-netwerk. 

Grondstation 
Communicatiecentrum op aarde dat 
met behulp van schotelantennes in con-
tact staat met satellieten. 

GSM 
Letterwoord van  "Global System for Mo-

 

bility".  Digitaal cellulair systeem voor 
mobiele telecommunicatiediensten. 
GSM  is oorspronkelijk een Europese  

standaard, maar wordt ook in andere we-
relddelen steeds populairder.  GSM  kan 
werken op drie verschillende frequen-
ties: 900  MHz,  1.800  MHz  en 1.900  MHz. 
De variant op 1.800  MHz  wordt DCS1800 
genoemd, de variant op 1.900  MHz 
wordt PCS1900 genoemd. 

GSM1800 
Zie DCS1800. 

GSN 
Letterwoord van "GPRS Service Node". 
Een pakketschakelaar die in de GPRS-
infrastructuur wordt gebruikt. Er zijn 
twee soorten GSN: de SGSN (Service 
GPRS Service Node) en de GGSN  (Gate-
way  GPRS Service Node). De SGSN heeft 
verschillende functies die te maken heb-
ben met het routeren van IP-verkeer 
door het  GSM-netwerk en het verzorgen 
van mobiliteitsfuncties voor de mobiele 
abonnee. De GGSN is bedoeld voor de 
verbinding tussen  GSM-operator en ISP 
en controleert de toegang tot het data-
netwerk. 

GTP 
Letterwoord van "GPRS  Tunneling  Pro-
tocol".  Tunneling  protocol dat wordt 
toegepast in GPRS netwerken. 

Handover 
Functie in een mobiel netwerk zoals 
GSM  die het mogelijk maakt om van de 
ene  cell  naar de andere te gaan tijdens 
een telefoongesprek, terwijl het tele-
foongesprek niet wordt verbroken. Dit 
betekent dat de routering van het ge-
sprek van de ene zendmast naar een vol-
gende zendmast wordt overgedragen. 
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HDSL 
Letterwoord van  "High-speed Digital 
Subscriber Line".  HDSL is een transmis-
sietechniek die het mogelijk maakt om 
een signaal van 2 Mbit/s door een kope-
ren bekabeling  (twisted  pair) te verzen-
den. 

HFC 
Letterwoord van  "Hybrid  Fiber  Coax". 
Netwerkinfrastructuur waarbij glasvezel 
en  coax  wordt gebruikt. Glasvezel wordt 
bijvoorbeeld tot aan een punt in de 
straat gebruikt, terwijl het laatste stuk tot 
de huizen in  coax  kabel is uitgevoerd. 
Een modern kabel-TV netwerk is geba-
seerd op HFC. 

Hip erLAN 
Letterwoord van "High Performance Ra-
dio  LAN". LAN-technologie voor draad-
loze communicatie, bijvoorbeeld in kan-
tooromgevingen. HiperLAN maakt een 
snelheid van 54 Mb/s mogelijk. WLAN 
werkt in de 5,8  MHz  frequentieband. Hi-
perLAN wordt gezien als een opvolger 
van  Wireless LAN  (WLAN). 

HLR 
Letterwoord van "Home  Location  Regis-
ter". Database in een mobiel  GSM  net-
werk. In deze database zijn gegevens op-
geslagen van de abonnees die behoren 
bij het gebied van die HLR. 

HomeRF 
Radiotechnologie bedoeld voor draadlo-
ze in-huis communicatie over zeer kleine 
afstanden. HomeRF is een concurrent 
van Bluetooth. 

Housing 
Service waarbij een service provider een 
locatie ter beschikking stelt voor appara-

  

tuur van derden. Dit kan gepaard gaan 
met services zoals bewaking, beveiliging, 
onderhoud, disaster recovery, intercon-
nectie en beheer. 

HSCSD 
Letterwoord van "High-Speed Circuit 
Switched  Data". Aanpassing in het 
GSM-netwerk, waardoor het mogelijk is 
om meerdere  GSM-kanalen parallel te 
schakelen zodat men een hogere bit  rate 
ter beschikking heeft voor bijvoorbeeld 
mobiel Internet of datacommunicatie. 
HSCSD vereist wel een speciaal daarvoor 
ontwikkelde terminal. 

HTML 
Letterwoord van "Hyper  Text Markup 
Language".  Programmataal om informa-
tiepagina's op het WWVV samen te stel-
len en om hyperlinks, activeerbare ver-
wijzingen naar andere documenten, mo-
gelijk te maken. 

HTTP 
Letterwoord van "Hyper  Text  Transfer 
Protocol". Protocol in Internet dat het 
mogelijk maakt om WWW-pagina's 
zichtbaar te maken. 

Huurlijn 
Telecommunicatiedienst waarbij de 
abonnee de beschikking krijgt over een 
permanente verbinding met een vaste 
capaciteit voor een vast tarief. Een huur-
lijn kan bijvoorbeeld worden toegepast 
tussen twee bedrijfslocaties voor het kop-
pelen van PBX'en en voor het koppelen 
van  LAN's.  Voor telefoonlijnen die zeer 
intensief worden gebruikt (bijvoorbeeld 
bij betaalautomaten) loont het de moei-
te om een huurlijn toe te passen in plaats 
van een geschakelde telefonieverbin-
ding. 
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nie-diensten. In Nederland is dat dus 
KPN Telecom. 

IBCN 
Letterwoord van  "Integrated Broadband 
Communications  Network". Een ander 
woord voor B-ISDN. 

IDSL 
Letterwoord van "ISDN-based  Digital 
Subscriber Line".  IDSL is een transmis-
sietechniek die het mogelijk maakt om 
een signaal van 128 kbit/s door een ko-
peren bekabeling  (twisted  pair) te ver-
zenden. 

IEEE 
Letterwoord van  "Institute  of  Electrical 
and  Electronic Engineers".  Een instituut 
dat standaarden vastlegt op het gebied 
van elektronische communicatie. Met 
name  LAN's  zijn gestandaardiseerd 
door het  IEEE. 

IETF 
Letterwoord van "Internet Engineering 
Task  Force". Wereldwijde organisatie die 
vooral als doel heeft om standaarden 
vast te leggen op het gebied van Inter-
net. 

IN 
Zie Intelligent Network. 

INAP 
Letterwoord van "Intelligent Network 
Application  Part". Onderdeel van het C7 
signaleringssysteem dat zorgt draagt 
voor de signaleringsberichten in Intelli-
gent Networks, bijvoorbeeld tussen SCP 
en SSP. 

Incumbent  operator 
Operator die voorheen het monopolie 
had op het gebied van nationale telefo-

  

Intelligent Network 
Concept dat ervoor zorgt dat telefonie-
netwerken flexibel zijn, vele verschillen-
de diensten kunnen bieden en dat die 
diensten relatief snel op de markt ge-
bracht kunnen worden. Het Intelligent 
Network (IN) is niet een apart netwerk, 
maar is een concept dat in bestaande te-
lefonienetwerken kan worden toege-
past. Modulaire software die gemaakt is 
voor allerlei telecommunicatiediensten 
is in een aparte computer of telefoon-
centrale (SGP genoemd) opgeslagen. 
Voorbeelden van diensten die met Intel-
ligent Networks kunnen worden gebo-
den zijn babbelboxen, 0800, 0900 en 
VPN. Ook  number portability  kan wor-
den gerealiseerd met IN-technologie. 

Interconnectie 
Interconnectie in de wereld van telefo-
nie houdt in dat twee operators hun net-
werken op bepaalde plaatsen aan elkaar 
hebben gekoppeld. Op die manier kan 
een abonnee die rechtstreeks verbon-
den is met het netwerk van operator A 
toch gebruik maken van het netwerk van 
operator B. De operators brengen on-
derling kosten in rekening om een tele-
foongesprek deels over andersmans net-
werk te schakelen, dat heet een intercon-
nectietarief. Deze tarieven worden in de 
meeste landen door een onafhankelijk 
instituut vastgelegd, zodat de concurren-
tie zoveel mogelijk in eerlijke banen 
wordt geleid. 

Interface 
Een fysieke interface is een systeem om 
twee apparaten aan elkaar te koppelen. 
De totale interface omvat veel meer dan 
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alleen de zichtbare elektronica. Het om-
vat alle benodigde afspraken om de twee 
apparaten te laten samenwerken, dus bij-
voorbeeld welke signalen er over en weer 
gaan. De interface is dus ook de specifi-
catie van de benodigde  protocols.  Zo is 
de NNI een interface tussen twee 
ATM-centrales. 

Internet 
Vanuit telecommunicatie-oogpunt beke-
ken is Internet een grote verzameling 
van elkaar gekoppelde netwerken. Inter-
net wordt vaak ten onrechte "de elektro-
nische snelweg" genoemd. Ook wordt 
het vaak foutief als synoniem gebruikt 
van WWW. Dat is echter alleen een soft-
wareprotocol dat gebruik maakt van het 
Internet. 

Intranet 
Toepassing van Internettechnieken in 
een eigen bedrijfsnetwerk.  Intranet  is 
technisch bekeken dus een  Closed User 
Group  die via Internetsoftware met el-
kaar kan communiceren en van gedeel-
de informatie en computerprogramma's 
gebruik kan maken.  Intranet  wordt van 
het Internet gescheiden dor middel van 
een firewall. 

IP 
Letterwoord van "Internet Protocol". 
Een protocol dat een zeer belangrijke 
rol speelt in het Internet. IP werkt op di-
verse soorten netwerken (ATM-netwerk, 
ISDN,  LAN).  Diverse toepassingen zoals 
e-mail  en WWVV vereisen dat er een IP 
wordt gebruikt. IP wordt vaak in één 
adem genoemd met TCP. 

IPsec 
Letterwoord van "Internet Protocol  se-

 

curity".  Een protocol dat zorgt voor be-

  

veiligd verkeer over het Internet door 
middel van encryptie (versleutelen van 
de informatie) en door middel van au-
thenticatie (de gebruiker moet zich 
identificeren) . 

IP-switching 
IP-switching wordt gebruikt als verzamel-
naam voor een aantal technieken die de 
mogelijkheden van routering (met 
name IP) en  switching  (met name ATM) 
combineren. Voorbeelden van dit soort 
technieken zijn MPLS, MPOA en ook 
het oorspronkelijke IP-switching zoals 
dat door het bedrijf Ipsilon is ontwik-
keld. 

IP-verkeer 
Telecommunicatieverkeer onder de 
vorm van pakketten, zoals die door het 
Internet Protocol zijn vastgelegd. 

IPv6 
Ook wel bekend als IP  next generation. 
Een toekomstige versie van IP. Door in-
gebouwde mechanismes is IPv6 beter in 
staat om telefonie- en videodiensten 
over Internet mogelijk te maken. Boven-
dien zal IPv6 het huidige tekort aan 
adresruimte in het Internet oplossen. 

ISDN 
Letterwoord van  "Integrated  Services  Di-
gital  Network". Een gestandaardiseerde 
digitale communicatietechniek. Omdat 
ISDN digitaal is, kan het relatief eenvou-
dig meerdere toepassingen ondersteu-
nen, zoals telefonie, computercommuni-
catie en/of  low-speed videotoepassin-
gen. ISDN werkt op basis van communi-
catie-kanalen van 64 kbit/s en veelvou-
den daarvan. De twee belangrijkste ge-
standaardiseerde ISDN-interfaces zijn 
BRA  en  PRA.  De  BRA  levert twee 
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B-kanalen, bijvoorbeeld een om te tele-
foneren en een om te faxen. De  PRA  le-
vert 30 B-kanalen, bijvoorbeeld voor het 
koppelen van een  PBX  aan het openbare 
telefonienetwerk. 

ISP 
Letterwoord van "Internet Service Provi-
der". Een bedrijf dat Internettoegang als 
dienst levert. Vaak doet de ISP nog wat 
extra's, zoals het ter beschikking stellen 
van een aantal webpagina's met voor 
klanten interessante informatie. 

ISUP 
Letterwoord van "ISDN  Signalling User 
Part". Onderdeel van het C7 signale-
ringssysteem dat zorg draagt voor de sig-
naleringsberichten in ISDN. 

ITNC 
PTT-benaming voor internationale tele-
foniecentrale. Een ITNC is een internati-
onale  gateway  exchange. 

ITU-T 
Letterwoord van "International  Tele-
communications Union-Telecommuni-
cations Standards  Sector". Wereldwijde 
organisatie die vooral als doel heeft om 
standaarden vast te leggen op het gebied 
van telecommunicatie in het algemeen. 

IVR 
Letterwoord  van "Interactive Voice Res-

 

ponse".  Zie  Voice Response. 

Java 
Programmeertaal die speciaal is ontwor-
pen voor Internettoepassingen. Met be-
hulp van Java kunnen compacte softwa-

  

reprogramma's worden geschreven, die 
via het Internet overgestuurd en opge-
start kunnen worden. Java heeft als ei-
genschap dat de programma's op ver-
schillende platforms kunnen draaien. 

JPEG 
Letterwoord van "Joint  Photographic 
Experts  Group".  Een manier om stil-
staande beelden te coderen zodat min-
der bits benodigd zijn. De compressie 
ontstaat door de kwaliteit van het beeld 
te verminderen. JPEG is een van de grafi-
sche standaarden in de telecommunica-
tiewereld. 

Kabelmodem 
Modem dat wordt gebruikt om interac-
tieve diensten zoals telefonie en/of 
Internettoegang mogelijk te maken over 
een CATV-netwerk. 

kbit/s, kbps 
Kilobit per  second.  Transmissiesnelheid 
van duizend bit per seconde. 

Kick-back 
Een ISP wordt normaal gesproken als 
klant op het netwerk van een telefo-
nie-operator aangesloten. Door het vele 
Internet inbelverkeer heeft de operator 
daar veel profijt van. De operator kan de 
ISP daarvoor een financiële vergoeding 
geven. Dat wordt kick-back genoemd. 
Via kick-back proberen operators zich-
zelf aantrekkelijk te maken voor ISP's en 
zijn ISP's in staat om gratis Internettoe-
gang te bieden. Dit hoeft overigens niet 
alleen te gelden voor ISP's, maar ook 
voor andere aanbieders van populaire 
telefoniebestemmingen. 
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L2TP 
Letterwoord  van "Layer 2 Tunneling 
Protocol".  Zie  Tunneling. 

Label  switching 
Een aanvulling op de gebruikelijke rou-
ting, waarmee het mogelijk is om snelle-
re netwerken te bouwen voor dataver-
keer zoals bijvoorbeeld snelle Internet 
backbones.  Bij label  switching  wordt na-
melijk een aantal routerstappen vervan-
gen door  switching,  waardoor de end-to-
end performance in het netwerk hoger 
is.  Switching  is dan meestal geïmple-
menteerd met ATM. Zie ook MPLS. 

LAN 
Letterwoord van  "Local  Area Network". 
Een netwerk, bijvoorbeeld in een be-
drijfsgebouw, dat PC's met elkaar en met 
randapparatuur zoals printers verbindt. 
Ethernet is de meest gebruikte  LAN-
techniek. 

Land  Earth  Station 
Zie Grondstation. 

LBS 
Letterwoord van  "Location Based  Servi-
ces". Informatiediensten die afhankelijk 
zijn van de locatie waar iemand zich be-
vindt. Het systeem werkt op basis van de 
locatie-informatie van het  GSM-  of 
UMTS-netwerk. LBS maakt gebruik van 
MPS  (Mobile  Positioning System)  . 

Leased Line 
Zie Huurlijn. 

LEO 
Letterwoord  van "Low Earth Orbit".  Ook 
wel  Intermediate Circular Orbit (ICO) 

genoemd. LEO satellieten bevinden zich 
zo'n 700 á 1.000 kilometer boven de aar-
de en bewegen zich zeer snel ten opzich-
te van de aarde. Ze cirkelen om de aarde 
in twee uur. Een bekend LEO-systeem is 
IRIDIUM. GEO en MEO satellieten be-
vinden zich hoger dan LEO satellieten. 

LES 
Letterwoord van  "LAN Emulation  Ser-
ver". Software die het mogelijk maakt 
om de functionaliteit en interfaces van 
een  LAN  mogelijk te maken in een 
ATM-netwerk. 

Link Budget 
Het link budget geeft aan hoe groot de 
verzwakking van een radiosignaal is alvo-
rens het de ontvangende antenne be-
reikt. Op basis van deze gegevens wor-
den bijvoorbeeld de locaties van de 
zendmasten van een te bouwen  GSM-
netwerk berekend. 

Local  Exchange 
Telefooncentrale waaraan abonnees 
aangesloten zijn. De  local  exchange be-
vat meestal een groot aantal extra func-
ties voor geavanceerde telefoniedien-
sten en voor  charging  en  billing. 

LMDS 
Letterwoord van  "Local  Multipoint  Dis-
tribution System".  Microgolftechniek 
om draadloze communicatie op hoge 
snelheden mogelijk te maken. LMDS 
werkt met schotelachtige antennes, die 
op elkaar worden gericht. Het is een zo-
genaamd punt-multipunt systeem, dus 
van een centraal punt wordt verkeer 
naar meerdere bestemmingen verstuurd 
(en vice versa) . LMDS maakt gebruik van 
frequentiebanden van 26 tot 31 GHz, 
dus frequentiebanden vér boven  GSM 
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en UMTS. LMDS is een Amerikaanse 
term, in Europa wordt het ook wel WLL 
(Wireless Local  Loop) genoemd. 

Local  Loop 
Het stuk bekabeling in het openbare te-
lefonienetwerk van  local  exchange naar 
huiskamer en naar bedrijven. 

Long  distance  carrier 
Benaming voor telefoniebedrijven in de 
Verenigde Staten, die verkeer over lange 
afstanden vervoeren (dus internationaal 
en nationaal tussen de RBOC's). De drie 
grootsten zijn AT&T, Sprint en  MCI.  De 
nieuwe wetgeving in de Verenigde Sta-
ten staat toe dat RBOC's en long  distan-
ce  carriers elkaar mogen beconcurreren 
op elkaars terrein. 

MAC 
Letterwoord van "Medium  Access  Con-
trol". Een protocol dat het mogelijk 
maakt om met meerdere gebruikers een-
zelfde medium (bijvoorbeeld glasvezel 
of koperkabel) te gebruiken. Het me-
dium heet dan een  shared  medium. Zo 
zijn bijvoorbeeld Ethernet en  Token 
Ring MAC-protocollen in een  Local 
Area Network  (LAN). 

MAN 
Letterwoord van  "Metropolitan  Area 
Network". Een telecommunicatienet-
werk dat bedoeld is voor communicatie 
binnen een beperkt gebied (bijvoor-
beeld binnen een stad). 

Mbit/s, Mbps 
Megabit  per  second.  Transmissiesnel-

 

heid van één miljoen bit per seconde. 

MDF 
Letterwoord van  "Main Distribution  Fra-
me". Netwerkelement waar telefoonka-
bels op elkaar worden aangesloten. Zie 
ook ODF (dat is iets soortgelijks maar 
dan met glasvezels in plaats van koperen 
telefoonkabels.). De MDF is het punt 
waar OLO's hun apparatuur op aan kun-
nen sluiten om toegang te krijgen tot de 
koperen telefoonkabels van de  incum-
bent  operator, bijvoorbeeld om ADSL-
diensten te bieden. 

MEO 
Letterwoord van "Medium  Earth Orbit". 
Ook wel  Intermediate Circular Orbit 
(ICO) genoemd. MEO satellieten bevin-
den zich zo'n 10.000 kilometer boven de 
aarde en zijn niet geostationair. Zij bewe-
gen dus ten opzichte van de aarde. GEO 
satellieten bevinden zich hoger dan 
MEO, LEO satellieten bevinden zich la-
ger dan MEO. 

Microgolf 
Zie Straalverbinding. 

MMF 
Zie  Multi-mode Fiber. 

MMDS 
Letterwoord van "Multiservice Multi-
point  Distribution System".  Radiotech-
niek voor draadloze overdracht van 
TV-signalen. Ook wel de draadloze ka-
bel-TV genoemd. MMDS maakt ook in-
teractieve diensten mogelijk. De fre-
quentieband van MMDS is 2,5 GHz, dus 
net boven UMTS. Zie ook MVDS. 

Modem 
Letterlijk een samenvoegsel van modula-
tor/demodulator. Een modem is beno-
digd om digitaal verkeer over een analo-
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ge lijn te versturen. Denk bijvoorbeeld 
aan Internetverkeer over een telefoon-
lijn. 

Mobile IP 
Mobile IP geeft Internetgebruikers de 
mogelijkheid om op verschillende loca-
ties via een vaste PC toegang te krijgen 
tot de eigen server en het eigen intranet. 
Mobile IP is een  tunneling  protocol. 

Mobilofonie 
Een van de eerste vormen van mobiele 
communicatie. Bij mobilofonie kon men 
met een beperkte groep gebruikers spre-
ken, rechtstreeks of via een centrale. 
Meestal was het half-duplex, er kon dus 
maar één persoon tegelijk spreken. Mo-
bilofonie werd bijvoorbeeld door politie 
en brandweer gebruikt en heette dan 
ook wel PMR (Private Mobile Radio). 

MP3 
MPEG laag 3. MP3 is een manier om di-
gitale muziek efficiënt te coderen, zon-
der hoorbaar kwaliteitsverlies. Een ge-
middelde popsong kan in circa 2 MB 
worden opgeslagen. Een MP3-speler kan 
muziek produceren zonder dat daarbij 
bewegende delen nodig zijn (in tegen-
stelling tot CD-speler of walkman). 

MPEG 
Letterwoord van  "Motion  Picture 
Experts  Group".  Een manier om bewe-
gende beelden te coderen, zodat minder 
bits benodigd zijn. Met MPEG kan een 
hoge-kwaliteit videosignaal bijvoorbeeld 
in een bitstroom van reeds 1 Mbit/s ge-
codeerd worden. 

MPLS 
Letterwoord van "Multiprotocol Label 
Switching".  Een aanvulling op de gebrui-

  

kelijke routing, waarmee het mogelijk is 
om snellere netwerken te bouwen voor 
dataverkeer (bijvoorbeeld snelle Inter-
net  backbones).  Bij label  switching 
wordt namelijk een aantal routerstappen 
vervangen door  switching,  waardoor de 
end-to-end performance in het netwerk 
hoger is.  Switching  is dan meestal ge-
implementeerd met ATM. 
MPLS werkt met zowel IP als met andere 
routeringsprotocollen, vandaar de naam 
MPLS. 

MPOA 
Letterwoord van "Multiprotocol Over 
ATM". Een protocol dat vastlegt hoe 
IP-verkeer over een ATM-netwerk kan 
worden afgehandeld. MPOA werkt met 
zowel IP als met andere routeringsproto-
collen, vandaar de naam MPOA. MPOA 
zou men als tegenhanger van MPLS kun-
nen zien. MPOA wordt vaak gezien als 
techniek voor privé netwerken, terwijl 
MPLS voor publieke netwerken beter ge-
schikt is. 

MPS 
Letterwoord van "Mobile  Positioning Sy-
stem".  Systeem om een plaats op aarde te 
bepalen door middel van de zendmasten 
van het  GSM-netwerk. Met  MPS  kan men 
tot enkele tientallen meters nauwkeurig 
de eigen positie bepalen. Dit gebeurt 
door de cel te bepalen waar de  GSM-
abonnee zich bevindt en ook de afstand 
tot de dichtstbijzijnde  GSM-zendmasten. 
MPS  maakt het mogelijk om van loca-
tie-afhankelijke diensten gebruik te ma-
ken, bijvoorbeeld plaatselijke informatie 
over stad, weer of restaurant. De tegen-
hanger van  MPS  is GPS. GPS bestaat al 
wat langer en maakt gebruik van satel-
lietsignalen in plaats van  GSM-zendmas-
ten. 

113 



Deel 2 hoofdstuk 3 blz. 24 Telecommunicatie 

Deel 2: Trefwoorden en begrippen 

MSC 
Letterwoord van "Mobile Services  Swit-
ching  Center". Een centrale in een 
GSM-netwerk. De  MSC  schakelt  GSM-
gesprekken. 

MSS 
Letterwoord van "Mobile  Satellite Sy-
stem".  Stelsel van satellieten dat gebruikt 
wordt voor mobiele communicatie. 
Voorbeelden van dergelijke stelsels zijn 
Iridium en ICO. Zie ook GEO, MEO en 
LEO. 

MTP 
Letterwoord van  "Message  Transfer Pro-
tocol". Onderdeel van het C7 signale-
ringssysteem dat zorg draagt voor de 
transmissie en de routering van signale-
ringsberichten. 

Multilayer-switching 
Schakelmethode in datanetwerken waar-
mee de voordelen van  LAN-switching 
worden gecombineerd met de voorde-
len van routing. Omdat dit volgens 
OSI-terminologie eigenlijk  layer-2 res-
pectievelijk  layer-3 functionaliteit is, 
wordt het multilayer-switching ge-
noemd, of ook wel  layer-3  switching. 

Multi-mode Fiber 
Bepaald type glasvezel. De maximale 
lengte van de glasvezel is enigszins be-
perkt door de eigenschappen van de 
glasvezel. Singlemode fiber presteert op 
dat gebied beter, maar is meestal duur-
der. 

MITX 
Afkorting van "  Multiplexer".  Een net-
werkelement dat meerdere communica-
tiekanalen samenvoegt op dezelfde uit-
gang. 

MVDS 
Letterwoord van "Multipoint Video  Dis-
tribution System".  Radiotechniek voor 
draadloze overdracht van TV-signalen. 
Ook wel de draadloze kabel-TV ge-
noemd. MVDS maakt ook interactieve 
diensten mogelijk. De gebruikte fre-
quentieband is ruim 40 GHz. De reik-
wijdte is minder dan bij MMDS, maar de 
snelheden zijn hoger. MVDS wordt nog 
nauwelijks toegepast. 

MVNO 
Letterwoord van "Mobile Virtual Net-
work Operator". Aanbieder van mobiele 
diensten (mobiele telefonie, SMS, WAP, 
Mobile E-commerce) die gebruik maakt 
van het netwerk van een andere opera-
tor. De MVNO heeft zelf geen  GSM-
licentie (of UMTS-licentie) en heeft dus 
zelf ook geen radionetwerk. Desalniette-
min presenteert de MVNO zich aan de 
gebruiker als een mobiele operator. Op 
het scherm op de  GSM-telefoon staat 
dan ook de naam van de MVNO, terwijl 
gebruik gemaakt wordt van andermans's 
netwerk. De MVNO doet in de meeste 
gevallen ook zelf de  billing  en  customer 
care voor zijn klanten. 

Narrowcast 
Situatie waarin dezelfde informatie 
wordt verstuurd naar een selectieve 
groep bestemmingen. 

NC 
Letterwoord van "Network Computer". 
Computer die is geoptimaliseerd voor 
Internettoepassingen. Het apparaat be-
vat bijvoorbeeld geen harde schijf en is 
daarom goedkoper dan een PC. 

(wordt vervolgd) 
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Network Access Server 
Zie  Access Server. 

N-ISDN 
Letterwoord van "Narrowband  Integra-
ted  Services  Digital  Network". Hiermee 
wordt gewoon ISDN bedoeld, dus het 
ISDN dat op basis van 64 kbit/s kanalen 
werkt. 

NMT 
Letterwoord van  "Nordic  Mobile  Tele-
phone".  Analoog cellulair systeem voor 
mobiel telefonie.  GSM  kan worden be-
schouwd als het digitale alternatief voor 
NMT. 

NNI 
Letterwoord van "Network Node Interfa-
ce". De interface tussen twee centrales in 
het netwerk, of tussen twee netwerken. 

NRC 
Zie Nummercentrale. 

NT 
Letterwoord van "Network  Termination 
unit". In ISDN-terminologie bestaat er 
zowel een NT1 als een NT2. De NT1 is de 
aansluitdoos bij de abonnee. Het is dus 
letterlijk het eindpunt van het netwerk, 
waar tevens de verantwoordelijkheid van 
de operator ophoudt. De NT2 bevindt 
zich op de  customer premises  en valt 
meestal onder de verantwoordelijkheid 
van de abonnee. De NT2 heeft een scha-
kelfunctie. Een voorbeeld van een NT2 
is een  PBX. 

Number Portability 
Mogelijkheid dat de abonnee zijn tele-
foonnummer behoudt terwijl hij over-
stapt naar een nieuwe operator (bijvoor-
beeld van KPN Telecom naar Telfort),  

naar een nieuwe dienst (bijvoorbeeld 
van POTS naar ISDN), of naar een ande-
re centrale.  Number portability  wordt 
gezien als een voorwaarde voor concur-
rentie op het gebied van telefonie. 

Nummercentrale 
PTT-benaming voor een  Local  Ex-

 

change. 

N-VOD 
Letterwoord van  "Near  Video  on De-
mand".  Een technologie die het moge-
lijk maakt om op afstand een videofilm 
te selecteren en te laten uitzenden over 
een communicatienetwerk. Bij VOD kan 
dat direct, bij N-VOD kan dat op bepaal-
de van tevoren vastgelegde tijdstippen 
(bijvoorbeeld een film kan alleen elk 
heel uur starten) . 

OAM 
Letterwoord van  "Operations  and  Main-
tenance".  Functies om het netwerk te 
kunnen monitoren en in te kunnen grij-
pen als er iets verkeerd gaat. 

Octet 
Een groepje van acht bits. In de compu-

 

terwereld wordt dit byte genoemd. 

ODF 
Letterwoord van "Optical  Distribution 
Frame". Een element in het transmissie-
netwerk, waar glasvezelkabels op elkaar 
worden aangesloten. 

OLO 
Letterwoord van  "Other Licence  Opera-
tor". Hiermee wordt een public  telecom-
munications  operator  (PTO)  bedoeld, 

(vervolg van aanvulling 113) 114 
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die concurreert met de  incumbent  ope-
rator en die dus ook een vergunning 
heeft voor het aanbieden van diensten. 

OLT 
Letterwoord van "Optical  Line  Termi-
nal". Netwerkelement in een glasvezel-
netwerk. De OLT koppelt verschillende 
glasvezelsignalen. 

ONU 
Letterwoord van "Optical Network 
Unit". Netwerkelement dat de optische 
transmissie omzet in elektrische trans-
missie, dus glasvezel in koper. De ONU 
bevindt zich dus aan het eind van een 
glasvezelkabel. De unit kan op locatie 
van een zakelijke klant staan of in het 
openbare netwerk. 

OPTA 
Letterwoord van "Onafhankelijke Post 
en Telecom Autoriteit". Organisatie in 
Nederland die gericht is op het stimule-
ren van concurrentie op de telecommu-
nicatie- en de postmarkt. De OPTA stelt 
richtlijnen en voorschriften op. 

ORO 
Letterwoord  van "Other Registered Ope-

 

rator".  Zie  OLO. 

Letterwoord van "Open  Systems Inter-
connection".  Het OSI-model is een voor-
beeld geweest voor het ontwerpen en 
bouwen van computer- en telecommuni-
catienetwerken. Het gaat uit van het 
principe van gelaagde protocollen (ofte-
wel protocolstack). 

OSPF 
Letterwoord van "Open  Shortest Path 
First". Routeringsprotocol dat wordt ge-

  

bruikt in het Internet (of intranet). 
OSPF kan worden toegepast in  routers 
binnen het netwerk van een bepaalde 
operator. 

OTA 
Letterwoord van "Over  The  Air  (pro-
gramming)".  OTA geeft de  GSM-opera-
tor de mogelijkheid om op afstand via 
SMS gegevens te versturen naar indivi-
duele  GSM-abonnees. Op deze manier 
kan de operator bepaalde instellingen in 
het  GSM-toestel programmeren, zodat 
de  GSM-abonnee dit niet zelf hoeft te 
doen. 

Outsourcing 
Het uitbesteden van telecommunicatie 
dienstverlening aan een andere partij. 
Wanneer bijvoorbeeld PTT Telecom het 
eigendom en beheer van het  PBX-
netwerk van een bepaalde klant over-
neemt, spreekt men van  outsourcing. 
Outsourcing  kan kostenbesparing bete-
kenen voor bedrijven. 

PABX 
Letterwoord van "Private  Automatic 
Branch  eXchange". Bedrijfstelefonie-
centrale, dus hetzelfde als een  PBX. 
Vroeger werd er onderscheid gemaakt 
tussen  PBX  en PABX, omdat de laatste 
automatisch is. Vandaag de dag is dat on-
derscheid niet meer relevant omdat 
praktisch alle bedrijfstelefoniecentrales 
automatisch werken. 

Paging 
Systeem voor het versturen en ontvan-
gen van berichten. Het principe berust 
op  broadcast.  De ontvanger kan het be-
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richt op zijn  pager  (pieper,  buzzer)  ont-
vangen. Sommige systemen laten alleen 
cijfercodes toe als berichten, andere sys-
temen ondersteunen ook teksten (zoge-
heten alfanumerieke  paging). Paging 
wordt in Nederland ook semafonie ge-
noemd. 

PAMR 
Letterwoord van "Public  Access  Mobile 
Radio". Toepassing van mobilofonie in 
een publiek netwerk. Zie ook PMR. 

PAN 
Letterwoord van "Personal Area Net-
work". Met deze term wordt het draadlo-
ze netwerk bedoeld dat allerlei persoon-
lijke apparaten  (GSM-telefoon, laptop, 
headset)  over een korte afstand aan el-
kaar koppelt. Daarbij speelt een  tech-
nick  als Bluetooth een belangrijke rol. 

PBX 
Letterwoord  van "Private Branch 
Exchange".  Een  bedrijfstelefoniecentra-
le. 

PCM 
Letterwoord van  "Pulse  Code  Modula-
tion".  Techniek om analoge spraakinfor-
matie te digitaliseren, dus in bits code-
ren. Andersom kan digitale spraakinfor-
matie ook weer in een analoog signaal 
worden omgezet. 

PCS1900 
PCS1900 (Personal  Communication  Ser-
vice) is vergelijkbaar met  GSM.  Het eni-
ge verschil is dat gebruik wordt gemaakt 
van een andere frequentieband:  GSM 
werkt op 900  MHz,  PCS1900 op 1.900 
MHz  en DCS1800 op 1.800  MHz. 
PCS1900 wordt in de Verenigde Staten 
gebruikt. 

PDC 
Letterwoord van "Personal  Digital Cellu-
lar".  PDC is een standaard voor digitale 
mobiele netwerken. PDC wordt met 
name in Japan gebruikt en ook in andere 
Aziatische landen. Als techniek is PDC 
concurrerend met  GSM. 

PDH 
Letterwoord van "Plesiochronous  Digital 
Hierarchy".  Een digitale transmissie-
techniek die onder andere gebruikt 
wordt tussen telefooncentrales en voor 
het aanbieden van huurlijndiensten. 
PDH legt eveneens een stapsgewijze mul-
tiplexstructuur vast: de snelheden van 
PDH zijn in Europa vastgelegd op 
2 Mbit/s, 8 Mbit/s, 34 Mbit/s en 140 
Mbit/s. 

PM 
Letterwoord van "Public Key  Infrastruc-
ture".  Een gestandaardiseerde methode 
voor authenticatie (ofwel: identificatie) 
van Internetgebruikers. PM is belangrijk 
voor de beveiliging van informatie op 
het Internet, bijvoorbeeld bij 
e-commerce toepassingen. Met PM wor-
den sleutels vastgelegd om de informatie 
die over het Internet wordt verstuurd te 
versleutelen. De vercijfersleutel is pu-
bliek, maar de ontcijfersleutel is alleen 
bekend bij de ontvanger. 

PMR 
Letterwoord van "Private Mobile Radio". 
Toepassing van mobilofonie in een 
privé-netwerk. Zie ook PAMR. 

PNNI 
Letterwoord van "Private Network Node 
Interface". De interface tussen twee cen-
trales in een ATM-netwerk. De PNNI-
specificatie is gestandaardiseerd door 
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het ATM-Forum en kan worden gezien 
als tegenhanger van de door de ITU-T 
gestandaardiseerde NNI. Hoewel de 
PNNI ontworpen is voor privé netwer-
ken, kan het ook worden toegepast in 
openbare ATM-netwerken. 

POCSAG 
Letterwoord van "Post Office Code 
Standardisation Advisory Group". 
POCSAG is een standaard voor semafo-
nie  (paging)  uit de jaren zeventig. Met 
POCSAG kan met numerieke codes ver-
sturen, maar ook alfanumeriek berich-
ten met een maximale lengte van 80 te-
kens. 

PoI 
Letterwoord van "Point of  Intercon-
nect".  Punt waar het ene netwerk aange-
sloten wordt op het andere netwerk. Een 
belangrijke  POI  in de Internetwereld is 
bijvoorbeeld AMS-IX (Amsterdam Inter-
net Exchange), waar vele ISP's hun net-
werken aan elkaar koppelen. 

Point of Interconnect 
Zie  PoI. 

Point of Presence 
Zie  PoP. 

Point-multipoint 
Zie punt-multipunt. 

PoP 
Letterwoord van "Point of  Presence". 
Punt waar een service provider zijn dien-
sten levert aan klanten. De service provi-
der heeft normaal gesproken een aantal 
PoP's, die geografisch verspreid zijn. De 
klant krijgt aansluiting tot de dichtstbij-
zijnde PoP door middel van bijvoorbeeld 
een huurlijn of telefoonverbinding. Een  

voorbeeld van een PoP is een inbelpunt 
van een Internet Service Provider, of een 
telefooncentrale die een VPN-dienst le-
vert. Zie ook Virtual PoP. 

Portal 
Een populaire website die het vertrek-
punt is voor links naar een aantal andere 
websites. 

Portofoon 
Draagbaar draadloos toestel voor com-
municatie tussen een groep mensen. 
Portofoons worden bijvoorbeeld ge-
bruikt door de  politic  en brandweer. De 
communicatie is vaak half-duplex, er kan 
dus maar één persoon tegelijkertijd spre-
ken. Portofoon wordt ook wel mobilo-
foon genoemd. 

POTS 
Letterwoord van  "Plain Old Telephony 
Service". Letterlijk: gewone ouderwetse 
telefoniedienst. Term die wordt ge-
bruikt om oude telefoniediensten aan te 
duiden, met name in een context waarin 
men ook andere, meer geavanceerde 
communicatievormen zoals ISDN be-
spreekt. Zie ook  PANS. 

PPTP 
Letterwoord  van "Point-to-Point Tunne-

 

ling Protocol".  Zie  Tunneling. 

PRA 
Letterwoord van  "Primary Rate Access". 
Een gestandaardiseerde digitale ISDN-
interface. De snelheid is 2 Mbit/s en de 
PRA  is gestructureerd in 30 B-kanalen en 
één D-kanaal voor signalering. 

PRI 
Letterwoord  van "Primary Rate Interfa-

 

ce". De  Amerikaanse versie  van de PRA. 
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PRI levert 23 B-kanalen en één D-kanaal, 
de snelheid is 1,5 Mbit/s. 

Pre-paid 
Betalingsmethode voor telecommunica-
tiediensten. De gebruiker (bijvoorbeeld 
een  GSM-gebruiker) heeft van tevoren 
een bepaald bedrag gestort en kan ge-
bruik maken van de diensten totdat zijn 
saldo nul is. Daarna kan het saldo tegen 
betaling weer worden opgehoogd. De 
GSM-gebruiker hoeft dan meestal geen 
maandelijkse abonnementskosten te be-
talen. 

Private Network 
Een communicatienetwerk dat het ei-
gendom is van een bepaalde instantie 
(bijvoorbeeld bedrijf) die het netwerk 
voor eigen doeleinden gebruikt. Het Pri-
vate Network kan meerdere locaties be-
strijken, bijvoorbeeld wanneer ook 
huurlijnen gebruikt worden. 

Proprietary 
Deze term duidt aan dat een systeem niet 
gebaseerd is op een (inter)nationale 
standaard, maar op een fabrikant eigen 
specificatie. 

Protocol 
Verzameling afspraken die vastlegt hoe 
twee systemen met elkaar communice-
ren, zodat de gewenste acties in het net-
werk kunnen plaatsvinden. 

Protocolstack 
Een protocol op zich is vaak niet genoeg 
om de gehele interface te beschrijven. 
Vaak spreekt men van een gelaagde 
structuur van een aantal bij elkaar ho-
rende protocollen: de protocolstack. 
Het OSI-model beschrijft een voorbeeld 
van een protocolstack. 

PSTN 
Letterwoord van "Public  Switched Tele-
phony  Network". Het openbare netwerk 
voor (analoge) telefonie. 

PTO 
Letterwoord van "Public Telecom Ope-
rator". Een bedrijf dat een telecommuni-
catienetwerk exploiteert en via dit net-
werk telecommunicatiediensten aan-
biedt aan derden. 

Pull-diensten 
Telecom-diensten waarbij de inhoud 
naar de gebruiker wordt gestuurd op ini-
tiatief van de gebruiker. Het tegenover-
gestelde is push-diensten. 

Punt-multipunt 
Situatie waarin dezelfde informatie 
wordt verstuurd naar meerdere bestem-
mingen. Voorbeelden zijn  broadcast  en 
narrowcast. 

Push-diensten 
Telecomdiensten waarbij de inhoud 
naar de gebruiker wordt gepusht, de ge-
bruiker krijgt de informatie zonder dat 
hijzelf daartoe initiatief neemt. Het te-
genovergestelde is pull-diensten. 

QoS 
Letterwoord van  "Quality  of Service". 
Een term die refereert naar de kwaliteit 
van een telecommunicatiedienst. 

QSIG 
Een protocol dat de signalering be-
schrijft tussen bedrijfstelefooncentrales. 
Het wordt gezien als een modern alter-
natief voor DPNSS. 
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RADIUS 
Letterwoord van  "Remote Access Dial-In 
User  Service". Een protocol dat wordt 
gebruikt voor authenticatie en authori-
satie van abonnees die van het Internet 
gebruik willen maken. Op die manier 
wordt de toegang bewaakt en wordt 
voorkomen dat ongeauthoriseerde men-
sen gebruik maken van beveiligde Inter-
netdiensten. 

RBOC 
Letterwoord van  "Regional Bell  Opera-
ting  Company".  Een van de zeven grote 
regionale Amerikaanse telecommunica-
tie-operators. 

RBS 
Letterwoord van "Radio Base Station". 
Zie Basestation. 

Remote 
Een naar voren geschoven onderdeel 
van een  local  exchange. De  remote  staat 
dus op afstand van de host, het centrale 
deel van de telefooncentrale. De  remote 
wordt toegepast in situaties waarbij bij-
voorbeeld de afstand tussen telefoon-
aansluiting en telefooncentrale te groot 
is. 

Remote Access Server 
Zie  Access Server. 

Repeater 
Een netwerkelement dat een signaal dat 
tijdens het transport door een kabel 
enigszins verzwakt is, weer versterkt. 
Door  repeaters  te plaatsen kan men 
voorkomen dat het signaal aan het eind 
van de kabel zo verzwakt of vervormd is 
dat het niet meer herkenbaar is. 

RNC 
Letterwoord van "Radio Node Control-
ler". Een soort schakelcentrale in het 
UMTS-netwerk die meerdere RBS's (Ra-
dio Base Stations) bestuurt. In het 
GSM-netwerk heet de equivalente cen-
trale een BSC (Base Station Controller). 

Roaming 
Van  roaming  wordt gesproken als een 
GSM-abonnee gebruik maakt van een 
ander  GSM-netwerk (dus niet het 
GSM-netwerk waar hij/zij een abonne-
ment heeft).  Roaming  vindt dus plaats 
wanneer de  GSM-abonnee in het buiten-
land is, maar het kan ook in het eigen 
land plaatsvinden. 

Router 
Een netwerkelement dat ervoor zorgt 
dat informatiepakketjes door het net-
werk van de bron naar de juiste bestem-
ming wordt gebracht. De meeste  routers 
routeren IP-verkeer. 

Routeringsprotocol 
Een routeringsprotocol wordt gebruikt 
voor de communicatie tussen  routers, 
zodat deze  routers  informatie kunnen 
uitwisselen over de configuratie van het 
netwerk. Dankzij deze informatie kun-
nen  routers  hun routeringstabellen sa-
menstellen. De routeringstabel is nodig 
om te bepalen welke kant een bepaald 
pakket moet worden gestuurd. 

Routing 
Een functie die ervoor zorgt dat informa-
tie door het netwerk van de bron naar de 
juiste bestemming wordt gebracht. Rou-
ting vindt plaats in zogeheten  routers. 
Het Internet (en intranetten) wordt ge-
bouwd door middel van  routers.  Routing 
wordt vaak gezien als tegenhanger van 
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switching  (schakelen).  Switching  kan 
verkeer doorgaans sneller afhandelen, 
maar routing biedt de mogelijkheid om 
verkeer te filteren en biedt dus meer vei-
ligheid. 

RSVP 
Letterwoord van "Resource  Reservation 
Protocol". Een functie in Internet (of in 
een intranet) die het mogelijk maakt om 
bandbreedte te reserveren. Hierdoor 
wordt het mogelijk gemaakt om video-
diensten over Internet te bieden. 

RTP 
Letterwoord van "Real Time Protocol". 
Een relatief nieuw protocol in Internet 
(of in een intranet) dat het mogelijk 
maakt om beter real-time diensten zoals 
telefonie te bieden. 

SAT 
Letterwoord van "SIM  Application Tool-

 

kit". Hetzelfde als SIM Toolkit. 

Satelliet 
Een object dat op grote hoogte boven de 
aarde hangt. Satellieten kunnen onder 
meer gebruikt worden voor telecommu-
nicatie. Vanaf de aarde verloopt de com-
municatie via een grondstation naar de 
satelliet. Satellieten kunnen zich op drie 
hoogteniveaus bevinden: deze worden 
achtereenvolgens aangeduid met  CEO, 
MEO en LEO satellieten. 

SCCP 
Onderdeel van het C7 signaleringssys-
teem dat, samen met MTP, zorgt voor 
het routeren van signaleringsinformatie. 
SCCP is vooral belangrijk in ISDN. 

SCP 
Letterwoord van "Service Control 
Point". Netwerkelement in een Intelli-
gent Network. In feite is SGP een compu-
ter of een speciale telefooncentrale, met 
name voor speciale diensten zoals 0800, 
0900 en VPN. 

SDH 
Letterwoord van  "Synchronous Digital 
Hierarchy".  Een digitale transmissie-
techniek voor de overdracht van tele-
communicatieverkeer op zeer hoge snel-
heden (155 Mbit/s en hoger). SDH kan 
worden gebruikt als transmissietechniek 
voor ATM. SDH is, in vergelijking met 
PDH, een veel betrouwbaarder techniek 
vanwege de in het protocol ingebouwde 
zelfherstelling. 

SDP 
Letterwoord van "Service Data Point". 
Netwerkelement in een Intelligent Net-
work. In feite is  SDP  een database voor 
de opslag van gegevens ten behoeve van 
telecommunicatiediensten (bijvoor-

 

beeld telefoonnummers, verkorte tele-
foonnummers, namen, tijden, data en 
dergelijke) . 

SDSL 
Letterwoord van  "Symmetric Digital 
Subscriber Line".  SDSL is een transmis-
sietechniek die het mogelijk maakt sig-
nalen met een maximale snelheid van 
2 Mbit/s door een koperen bekabeling 
(twisted  pair) te verzenden. Het is de 
symmetrische variant van ADSL. SDSL 
wordt bijvoorbeeld toegepast voor Inter-
net  access.  SDSL is een Amerikaanse 
standaard. 

Semafonie 
Zie  paging. 
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Service Provider 
Een organisatie die telecommunicatie-
diensten aanbiedt. Een service provider 
kan daarbij gebruik maken van het net-
werk van een network operator. Zo is De-
bitel een service providers op het gebied 
van mobiele telefonie. 

Set-top box 
Een kastje dat bijvoorbeeld in de huiska-
mer wordt geplaatst en dat verschillende 
communicatiefuncties mogelijk maakt, 
zoals interactieve TV of telefonie over de 
TV-kabel. 

SGSN 
Letterwoord van  "Serving  GPRS Service 
Node". Zie GSN. 

Shared  Medium 
Gedeeld medium. Wanneer een bepaald 
transmissiemedium wordt gebruikt door 
meerdere gebruikers, die elk een indivi-
dueel communicatiekanaal gebruiken, 
dan heet dit transmissiemedium een  sha-
red  medium. Zo is het radiospectrum bij 
draadloze communicatie een  shared  me-
dium. Met technieken zoals TDMA en 
CDMA wordt het spectrum verdeeld tus-
sen de individuele gebruikers. Ook een 
LAN  is een voorbeeld van een  shared 
medium. Met behulp van MAC-protocol-
len zoals Ethernet kan het  LAN  gedeeld 
worden tussen meerdere gebruikers. 

SHDSL 
Letterwoord van "Single-pair  High-
speed Digital Subscriber Line".  SHDSL 
is een variant van HDSL. Oudere 
HDSL-systemen gebruiken vaak twee of 
drie paren koperkabel, maar SHDSL ge-
bruikt slechts één aderpaar en is dus ge-
makkelijker te implementeren. Deze 
transmissietechniek maakt het mogelijk  

signalen met een maximale snelheid van 
2 Mbit/s door een koperen bekabeling 
(twisted  pair) te verzenden. Het wordt 
bijvoorbeeld toegepast ten behoeve van 
leased lines  of Internet toegang. Zie ook 
ADSL, HDSL, XDSL en SDSL. 

Signalering 
Systeem dat ervoor zorgt dat met behulp 
van signalen bepaalde netwerkelemen-
ten worden aangestuurd. Zo zorgt signa-
lering er bijvoorbeeld voor dat in een te-
lefooncentrale de juiste schakelinstel-
lingen plaatsvinden om een telefoon-
gesprek op te bouwen. Signalering is no-
dig voor het  on-demand  opbouwen en 
afbreken van verbindingen, met name in 
connection-oriented  netwerken. Voor-
beelden van signaleringssystemen zijn 
DSSI en C7. 

Signalling 
Zie signalering. 

SIM 
Letterwoord van  "Subscriber Identifica-
tion  Module". Chipkaart die in een 
GSM-telefoon is geplaatst. De SIM-kaart 
bevat gegevens die de  GSM-gebruiker 
identificeren en andere persoonlijke in-
formatie zoals een lijst van telefoonnum-
mers. 

SIM-lock 
Normaal gesproken zijn een  GSM-
telefoon en een SIM-kaart onafhankelijk 
van elkaar: door de SIM-kaart in een an-
der toestel te plaatsen kan men met het 
andere toestel bellen. Bij SIM-lock ech-
ter zijn  GSM-telefoon en SIM-kaart 
één-op-één aan elkaar gerelateerd. Men 
kan dus niet de SIM-kaart gebruiken in 
een andere  GSM-telefoon. Dit speelt on-
der andere een rol bij de subsidiëring 
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van  GSM-telefoons: in combinatie met 
een abonnement worden  GSM-telefoons 
soms onder de kostprijs aangeboden. 
Via SIM-lock kan de  GSM-operator ver-
hinderen dat de abonnee het toestel bij 
een andere operator gaat gebruiken. 

SIM-toolkit 
Een methode om via de SIM-kaart van 
een  GSM-telefoon bepaalde specifieke 
applicaties te kunnen draaien. Deze ap-
plicaties maken bijvoorbeeld interactie-
ve infoiniatiediensten via de  GSM-
telefoon mogelijk. SIM-toolkit wordt ge-
zien als een alternatief voor WAP. 
SIM-toolkit werkt alleen bij  GSM  (niet bij 
andere mobiele netwerken) en biedt 
veel minder mogelijkheden dan WAP. 

Single Mode Fiber 
Bepaald type glasvezel. Heeft zeer goede 
transmissie-eigenschappen, maar is 
doorgaans duurder dan bijvoorbeeld 
multimode fiber. 

SIP 
Letterwoord van  "Session Initiation  Pro-
tocol". Protocol dat er voor zorgt dat 
VoIP-sessies kunnen worden opgebouwd 
in een IP-netwerk. Omdat IP connec-
tionless is, is SIP benodigd om, net als bij 
de signalering in een  connection orien-
ted  netwerk, telefoonverbindingen in 
een IP-netwerk op te bouwen. 

SLA 
Letterwoord van "Service Level Agree-
ment". Afspraak tussen een service provi-
der en een client over de kwaliteit van 
een bepaalde dienst. 

Smartcard 
Plastic kaart, meestal ter grootte van een 
creditcard, met een computerchip waar-

  

op gegevens worden bewaard. Smart-
cards hebben allerlei toepassingen, zoals 
bijvoorbeeld identificatie en toegang tot 
bepaalde communicatiediensten. 

Smartphone 
Terminal die hoofdzakelijk is bedoeld 
voor telefoneren, maar waarin ook een 
aantal computerfuncties worden gebo-
den (bijvoorbeeld agenda,  e-mail,  tele-
foonboek of webbrowser). 

SMDS 
Letterwoord van  "Switched  Multimega-
bit  Digital  Service". Een digitale pakket-
gebaseerde netwerkdienst, die kan wor-
den gebruikt om  LAN's  met hoge snel-
heid te koppelen. Sommigen zien het als 
een alternatief voor Frame  Relay.  SMDS 
is, in tegenstelling tot Frame  Relay,  een 
connectionless techniek. 

SMF 
Zie Single Mode Fiber. 

SMS 
Letterwoord van "Short  Message  Servi-
ce". Berichtendienst die is gestandaardi-
seerd voor  GSM-netwerken. Door ge-
bruik te maken van SMS kan men via de 
GSM-telefoon korte berichten versturen 
en ontvangen. 

SNA 
Letterwoord van  "Systems  Network 
Architecture".  Een netwerkprincipe dat 
werd ontworpen door IBM en vandaag 
de dag veel wordt toegepast in datanet-
werken, bijvoorbeeld in netwerken voor 
beta  alautomaten. 

SNMP 
Letterwoord van  "Simple  Network Mana-

 

gement Protocol". Een gestandaardi-
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seerde interface voor uitwisseling van be-
heerinformatie tussen beheerterminal 
en bijvoorbeeld een switch. 

Soft Handover 
Term uit de UMTS-wereld, zie ook hand-
over. Met soft handover wordt bedoeld 
dat de mobiele telefoon verbinding 
heeft met meerdere zendmasten tege-
lijk. Op die manier heeft de communica-
tie minder last van een eventuele hape-
ring tijdens een handover procedure. 

SOG 
Letterwoord van "Service Order  Gate-
way".  Een netwerkelement in een 
GSM-netwerk dat onder andere nodig is 
om klantgegevens in de HLR (Home  Lo-
cation  Register) te kunnen invoeren. Als 
bijvoorbeeld een nieuwe  GSM-klant 
wordt aangesloten, worden de gegevens 
vanuit de computer in de  GSM-winkel 
via de SOG vertaald en doorgegeven aan 
de database van de HLR. 

SONET 
Letterwoord van  "Synchronous  Optical 
Network". Het Amerikaanse equivalent 
van SDH. SONET heeft iets afwijkende 
kenmerken. 

Spam 
Rommel en vervuiling. Met deze term 
wordt bijvoorbeeld ongewenste  e-mail 
bedoeld. 

Spoofing 
Letterlijk: doen alsof. Deze term heeft in 
de context van Internet op zijn minst 
twee betekenissen. Het eigen IP-adres 
wordt verborgen of de Internetgebrui-
ker kan zich als iemand anders voor-
doen. Op deze manier proberen  hackers 
bijvoorbeeld toegang te krijgen tot be-

  

schermde netwerken. De IP-sessie wordt 
in stand gehouden terwijl de fysieke ver-
binding wordt verbroken. Dit is handig 
bij Internettoegang via  GSM:  wanneer 
bijvoorbeeld de radioverbinding wordt 
verbroken, blijft de IP-sessie toch in 
stand en hoeft de mobiele abonnee niet 
de hele inlogprocedure af te wikkelen 
wanneer hij weer  GSM-dekking heeft. 

SSL 
Letterwoord van  "Security Sockets Lay-
er".  Een protocol dat gebruikt wordt om 
informatie veilig over het Internet te stu-
ren, met behulp van encryptie en au-
thenticatie. Zie ook IPsec,  TLS  en WTLS. 

SSP 
Letterwoord van "Service  Switching 
Point". Telefooncentrale in een Intelli-
gent Network die bestuurd wordt door 
een SGP. 

SSCP 
Een netwerkelement in een Intelligent 
Network dat de functies van een SGP en 
SSP combineert. 

SS7 
Letterwoord  van "Signaling System 
Number 7".  Zie  C7. 

Standaard 
Verzameling afspraken, die de specifica-
tie vastlegt van een systeem. Een stan-
daard is nodig om apparatuur van ver-
schillende fabrikanten op elkaar aan te 
kunnen sluiten. Zo is bijvoorbeeld ATM 
vastgelegd in een internationale stan-
daard. 

Sterdienst 
Ander woord voor een aanvullende 
dienst in telefonie, zo genoemd vanwege 
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de aktivering door middel van de *-toets. 
Voorbeelden zijn  call forwarding  en wis-
selgesprek. 

STK 
Zie SIM Toolkit. 

STM 
Letterwoord van  "Synchronous  Transfer 
Mode". Schakelprincipe dat gebaseerd is 
op TDM. STM wordt soms ook onterecht 
gebruikt als synoniem voor SDH. 

STM-4 
Letterwoord van  "Synchronous  Trans-
port Module-1". Een type interface in de 
SDH-wereld. STM-1 biedt een transmis-
siesnelheid van 155 Mbit/s. Het kan wor-
den gebruikt voor het bundelen van 
PDH-signalen of voor het verzenden van 
ATM-verkeer. 

STP 
Letterwoord van  "Shielded Twisted 
Pair". Een bepaald type koperkabel, zie 
ook UTP. 

Straalverbinding 
Draadloze verbinding tussen twee scho-
telachtige antennes, waarmee informa-
tie met een zeer hoge transmissiesnel-
heid kan worden overgezonden. 

Subscriber 
Zie abonnee. 

SVC 
Letterwoord van  "Switched  Virtual  Con-
nection".  Een ATM-verbinding die 
wordt opgebouwd en afgebroken met 
signalering. Dit in tegenstelling tot een 
PVC, die semi-permanent is van aard en 
alleen met beheercommando's kan wor-
den opgezet en afgebroken. 

Switch 
Ander woord voor centrale of (Engels) 
Exchange. Voorbeelden van een switch 
zijn: telefooncentrale, ATM-switch,  PBX. 

Switched  Ethernet 
Een techniek die wordt toegepast in 
LAN's.  Omdat er geschakeld wordt, le-
vert het systeem een grotere performan-
ce dan het traditionele Ethernet. 

Symbian 
Consortium van een aantal fabrikanten 
(o.a. Psion,  Ericsson, Nokia)  dat als doel 
heeft om het EPOC operating  system  te 
ontwikkelen en te promoten. EPOC is 
bedoeld als tegenhanger van Win-
dows-CE. 

T 

Ti 
Amerikaanse transmissiestandaard voor 
een verbinding (bijvoorbeeld huurlijn) 
van 1,5 Mbit/s. 
Ook wel bekend als DS1. 

T3 
Amerikaanse transmissiestandaard voor 
een verbinding (bijvoorbeeld huurlijn) 
van 45 Mbit/s. 
Ook wel bekend als DS3. 

TACS 
Letterwoord van "Total  Access Commu-
nication System".  TAGS is een standaard 
voor analoge mobiele netwerken, die af-
geleid is van  AMPS.  TACS wordt ge-
bruikt in Groot-Brittannië, China, 
HongKong, Singapore en het Mid-
den-Oosten. Het is een alternatief voor 
andere analoge cellulaire technieken zo-
als NMT en  AMPS. 
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TAPI 
Letterwoord van  "Telephony Applicati-
ons Programming  Interface". Een inter-
face tussen een telefoontoestel en een 
PC, die  CAT-toepassingen (Computer 
Aided Telephony)  mogelijk maakt. TAPI 
is een koppeling op de werkplek, terwijl 
TSAPI een koppeling in het bedrijfsnet-
werk is. 

Tariffing 
Het bepalen van tarieven voor telecom-

 

municatiediensten. 

TCP/IP 
Een verzameling protocollen, die ge-
bruikt wordt in Internet. Het bestaat uit 
TCP en IP.  TCP/IP  dient ervoor om al-
lerlei communicatie over het Internet of 
een intranet mogelijk te maken, zoals 
WWVV en  e-mail. 

TDD 
Letterwoord van "Time  Division  Du-
plex". In het UMTS moet uiteraard ook 
bidirectioneel verkeer mogelijk zijn. Bij 
TDD wordt dit gedaan door de twee 
transmissiekanalen (van  user  naar net-
werk respectievelijk van netwerk naar 
user)  van elkaar te onderscheiden door 
verschillende tijdsloten te gebruiken. 
Een meer gebruikelijke techniek is ech-
ter FDD. 

TDM 
Letterwoord van "Time  Division Multi-
plexing".  Een techniek om een commu-
nicatiemedium (bijvoorbeeld een glasve-
zel of koperdraad) te delen met meerde-
re gebruikers. Ieder krijgt op zijn beurt 
een klein stukje tijd (tijdslot) toegewe-
zen om informatie te versturen. TDM is 
het basisprincipe van de huidige telefo-
nienetwerken en van ISDN. 

TDMA 
Letterwoord van "Time  Division  Mul-
tiple  Access".  Techniek om een bepaalde 
bandbreedte te delen met meerdere ge-
bruikers, zodat elke gebruiker een eigen 
communicatiekanaal heeft. TDMA 
maakt gebruik van verschillende tijdslo-
ten (zie ook TDM) om het verkeer van 
de diverse gebruikers van elkaar te on-
derscheiden. TDMA wordt toegepast in 
GSM-netwerken. 

Terminal 
Algemene benaming voor een apparaat 
waarmee de gebruiker telecommunica-
tie kan bedrijven. 

Tetra 
Letterwoord van "Trans  European 
Trunked Radio  Access".  Europese stan-
daard voor mobilofonie, bijvoorbeeld 
toepasbaar voor politie, brandweer en 
taxicentrales. 

Tijdslot 
In het Engels timeslot, zie TDM. 

TLS 
Letterwoord van "Transport  Layer Secu-
rity".  Een protocol dat gebruikt wordt 
om informatie veilig over het Internet te 
sturen, met behulp van encryptie en au-
thenticatie. 

TMN 
Letterwoord van  "Telecommunication 
Management Network". Een door ITU-T 
gestandaardiseerde architectuur voor 
beheer van netwerken en telecommuni-
catiediensten. 

Token  Ring 
Een bepaalde  LAN-techniek, die werkt 
op 16 Mbit/s. De standaard is vastgelegd 
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door  IEEE. Token  Ring wordt voorna-
melijk toegepast in IBM-netwerken. 

Trafic  shaper 
Netwerkelement dat er voor zorgt dat 
burstverkeer enigszins wordt gladgestre-
ken. Daardoor krijgt het verkeer een ge-
lijkmatiger karakter en kan het netwerk 
het verkeer beter verwerken. 

Transit Exchange 
Telefooncentrale waaraan geen abon-
nees aangesloten zijn, maar slechts ande-
re centrales. Zo kunnen bijvoorbeeld 
een aantal  local  exchanges via een tran-
sit exchange met elkaar verbonden zijn. 

Transmissie 
Het verzenden van bits in geval van digi-

 

tale transmissie. 

Trunk 
Communicatieverbinding tussen twee 
centrales. 

TSAPI 
Letterwoord van  "Telephony  Services 
Applications Programming  Interface". 
Een interface tussen  PBX  en server, die 
CAT-toepassingen (Computer  Aided Te-
lephony)  mogelijk maakt. Deze interface 
is door  Novell  ontworpen. TSAPI is een 
koppeling in het bedrijfsnetwerk, terwijl 
TAPI een koppeling op de werkplek is. 

Tunneling 
Een techniek om een bepaald protocol 
X te verpakken in een ander protocol Y. 
Hierdoor kan men verschillende netwer-
ken aan elkaar koppelen met een tussen-
liggend ander netwerk, zonder dat men 
last heeft van het feit dat in het tussenlig-
gend netwerk een ander protocol wordt 
gebruikt.  Tunneling  wordt bijvoorbeeld  

gebruikt bij IP, om Internetverkeer veili-
ger over een tussenliggend netwerk te 
versturen. Voorbeelden van  tunneling 
protocollen zijn L2TP  (Layer  2  Tunne-
ling  Protocol), PPTP  (Point-to-point 
Tunneling  Protocol), GTP (GPRS  tun-
neling  protocol) en Mobile IP. 

Twisted Pair 
Zie  UTP. 

UM 
Letterwoord van  "Unified Messaging". 
Berichtendienst waarbij allerlei soorten 
berichten  (voice-mails, faxen, e-mails) 
op dezelfde wijze als  e-mail  worden op-
geslagen en verstuurd. 

UMTS 
Letterwoord van  "Universal  Mobile  Tele-
communication System".  Standaard 
voor een digitaal mobiel netwerk dat zo-
wel smalbandig als breedbandig mobiel 
verkeer kan schakelen. UMTS biedt snel-
heden van 384 kbit/s tot 2 Mbit/s. 
UMTS is daarmee geschikt voor mobiele 
very-high-speed  data- en videocommuni-
catie. 

UNI 
Letterwoord van  "User-Network Interfa-
ce". De interface tussen  Customer Pre-
mises Equipment  (CPE) en een 
ATM-netwerk. 

Unified Messaging 
Zie  UM. 

USB 
Letterwoord van  "Universal Serial  Bus". 
Universele aansluitbus van een PC. 

114 



Deel 2 hoofdstuk 3 blz. 38 Telecommunicatie 

Deel 2: Trefwoorden en begrippen 

User 
Zie gebruiker. 

USIM 
SIM in een UMTS-netwerk. 

UTP 
Letterwoord van  "Unshielded Twisted 
Pair". Een koperen onafgeschermde 
transmissiekabel voor communicatie. In 
tegenstelling tot  Shielded Twisted  Pair 
(STP) bevat het geen koperen mantel 
ter afscherming van stoorsignalen. UTP 
wordt op vele plaatsen toegepast, bij-
voorbeeld in kantooromgevingen, in de 
huiskamer en in de  local  loop voor de 
opbouw van telefoon- en netwerksyste-
men. 

UTRAN 
Letterwoord van "UMTS Transmission 
Radio  Access  Network". Het radionet-
werk gedeelte van een UMTS-netwerk, 
dus de zendmasten en antennes, de Ra-
dio Base Stations (RBS's) en Radio Node 
Controlers (RNC's) en bijbehorende 
transmissie-apparatuur. Het UMTS-
netwerk bestaat grofweg uit een UTRAN 
en een  core  network. 

V5 
Gestandaardiseerde interface tussen een 
Remote  en een Host  (local  exchange) in 
het telefonienetwerk. Er zijn tot dusver 
twee varianten: V5.1 en V5.2. De laatste 
gaat efficiënter met de netwerkcapaciteit 
om. 

Value Added  Service 
Een dienst die voor de klant meer toege-

 

voegde waarde biedt dan een standaard  

dienst. Door middel van  Value Added 
Services kan een service provider zich 
onderscheiden van zijn concurrenten. 
Een voorbeeld van een  Value Added  Ser-
vice is VPN. 

VAS 
Zie  Value Added Service. 

VC 
Letterwoord van "Virtual  Channel".  Een 
ATM-verbinding waarbij het verkeer 
maar in één richting kan worden ver-
stuurd. Voor een tweeweg verbinding 
zijn twee  VC's  nodig. 

VDSL 
Letterwoord van  "Very-high-speed Digi-
tal Subscriber Line".  VDSL is een trans-
missietechniek die het mogelijk maakt 
om een breedbandig signaal door een 
koperen bekabeling van het type  twisted 
pair te verzenden. De snelheid kan daar-
bij zelfs 25 tot 50 Mbit/s  downstream  zijn 
en zo'n 1 Mbit/s  upstream.  Het kan wor-
den gezien als de toekomstige opvolger 
van ADSL. 

Video 
In telecommunicatiejargon wordt met 
video niet verwezen naar videofilm of vi-
deotape, maar naar digitale informatie 
die bewegend beeld beschrijft. ATM is 
bijvoorbeeld geschikt voor het schakelen 
van  voice-,  data- en videoverkeer. 

Videoconferencing 
Applicatie waarbij twee of meer gebrui-
kers met elkaar communiceren door 
middel van geluid, beeld en eventueel 
ook computerdata. Videoconferencing 
is een voorbeeld van een multimedia toe-
passing in een telecommunicatienet-
werk. Er bestaan vele standaarden voor 
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videoconferencing. De belangrijkste 
heet H.320. 

Video on Demand 
zie VOD. 

Virtual Channel 
Zie  VC. 

Virtual Path 
Zie  VP. 

Virtual PoP 
Letterwoord van "Virtual Point of  Pre-
sence".  Een PoP is een punt waar een ser-
vice provider zijn diensten levert aan 
klanten. Bij een Virtual PoP hoeft de ser-
vice provider geen geografisch versprei-
de PoP's te hebben. In dat geval zorgt 
een telecomoperator ervoor dat het ver-
keer op één centraal punt bij de service 
provider wordt afgeleverd, terwijl de ge-
bruikers toch de indruk hebben dat ze 
regionaal bediend worden. Zo kan men 
bijvoorbeeld tegen locaal tarief inbellen 
bij een ISP, terwijl die ISP al zijn appara-
tuur in Amsterdam heeft staan. 

Virtual Private Network 
Zie VPN. 

VOD 
Video  on Demand.  Een technologie die 
het mogelijk maakt om op afstand een vi-
deofilm te selecteren en te laten uitzen-
den over een communicatienetwerk. Bij 
VOD kan dat direct, bij NVOD kan dat 
op bepaalde van tevoren vastgelegde 
tijdstippen. 

VoDSL 
Letterwoord van  "Voice  over DSL". Een 
technologie die het mogelijk maakt om 
telefoniesignalen over het datakanaal  

van een DSL-lijn (bijvoorbeeld ADSL) te 
versturen. DSL is de transmissielaag. 
Daarbovenop kan ATM of IP worden ge-
bruikt om het spraaksignaal te routeren. 

Voice  Mail 
Telecommunicatiedienst die het moge-
lijk maakt om gesproken berichten ach-
ter te laten, te lezen en eventueel ook te 
bewerken.  Voice  Mail is eigenlijk een 
soort antwoordapparaat in het netwerk. 

Voice  Response 
Systeem dat automatisch een bericht 
meldt, bijvoorbeeld het beruchte "Er 
zijn nog vier wachtenden voor u". Wan-
neer het  Voice  Response systeem ook 
kan reageren op spraak of DTMF, noemt 
men het een  Interactive Voice  Response 
(IVR). Een voorbeeld van IVR is een au-
tomatische bestellijn voor bioscoop-
kaartjes.  Voice  response wordt ook wel 
"de sprekende computer" genoemd. 

VP 
Letterwoord van "Virtual  Path".  Een  VP 
is een groep van  VC's,  samengebundeld 
omdat ze alle dezelfde richting op ge-
schakeld worden. 

VPN 
Letterwoord van "Virtual Private Net-
work". Een concept waarbij diensten 
vanuit het openbare netwerk wordt gele-
verd, terwijl het net lijkt of het diensten 
betreft van een privé netwerk. De voor-
delen van een VPN zijn dat het meer dy-
namisch is dan een privé netwerk. 
Immers, meerdere klanten maken ge-
bruik van dezelfde middelen van het 
openbare netwerk en het biedt een be-
veiligde en afgeschermde omgeving. 
Een voorbeeld van VPN-functionaliteit 
in de telefonie is de mogelijkheid om 

114 



Deel 2 hoofdstuk 3 blz. 40 Telecommunicatie 

Deel 2: Trefwoorden en begrippen 

met verkorte nummers collega's te bel-
len op een andere locatie. Met behulp 
van VPN kan men ook  closed user 
groups  creëren. VPN heeft ook in de 
Internetwereld een belangrijke beteke-
nis: het geeft een groep Internetgebrui-
kers op een afgeschermde manier toe-
gang tot hun eigen informatie en appli-
caties, ook al wordt de informatie over 
de publieke infrastructuur gestuurd. 

VTOA 
Letterwoord van  "Voice  and  Telephony 
Over ATM". Een internationale specifi-
catie, gestandaardiseerd door het 
ATM-Forum, die vastlegt hoe telefonie-
verkeer en ander lage snelheid verkeer 
over een ATM-netwerk geschakeld kan 
worden. 

WAN 
Letterwoord van  "Wide  Area Network". 
Een netwerk dat grote afstanden over-
brugt en doorgaans gebruik maakt van 
ISDN, telefoonlijnen of huurlijnen. 
Soms zijn er aparte  Wide  Area Networks 
voor spraakverkeer en dataverkeer. 
Soms is spraak en data in het WAN ge-
integreerd. 

WAP (1) 
Letterwoord van  "Wireless Application 
Protocol". Een protocol dat bedoeld is 
om interactieve datacommunicatie over 
een radio-interface (bijvoorbeeld  GSM) 
mogelijk te maken. Hiermee kan men 
op het relatief klein beeldscherm van 
een mobiele telefoon informatie opvra-
gen. WAP kan bijvoorbeeld worden ge-
bruikt om op de mobiele telefoon koers-
informatie of telefoonnummers op te  

vragen uit een database die ergens op 
het Internet staat. WAP vereist speciaal 
daarvoor geschikte terminals. 

WAP (2) 
Letterwoord van  "Wide  Area  Paging". 
Een dienst die  paging  mogelijk maakt in 
een groot gebied, bijvoorbeeld in een 
land of internationaal. WAP staat in te-
genstelling tot  paging  in bedrijfsgebou-
wen, bijvoorbeeld in ziekenhuizen. 

WAP  Browser 
Softwareprogramma in een WAP-
telefoon om via WAP toegang te krijgen 
tot applicaties en informatie. 

W-CDMA 
Letterwoord van "Wideband Code  Divi-
sion Multiplexed Access".  Een draadloze 
techniek, gebaseerd op CDMA, die het 
mogelijk maakt om verbindingen met 
hoge capaciteit op te bouwen. Hierdoor 
wordt bijvoorbeeld mobiel Internet met 
redelijk hoge snelheid mogelijk en mo-
biele videocommunicatie. 

Web-TV 
Systeem waarbij TV-programma's via het 
Internet worden gedistribueerd. 

Wireless LAN 
Zie  WLAN. 

Wisselgesprek 
Telefoniedienst waarbij de opgeroepene 
twee gesprekken tegelijkertijd kan aan-
nemen en kan wisselen tussen beide ge-
sprekken. Andere benaming is wachtge-
sprek of  call waiting. 

WLAN 
Letterwoord van  "Wireless LAN". LAN-
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tie,  bijvoorbeeld in kantooromgevingen. 
WLAN maakt een snelheid van 11 Mb/s 
mogelijk. WLAN werkt in de 2,4  MHz 
frequentieband. 

WLL 
Letterwoord  van "Wireless Local Loop", 
zie  LMDS. 

WML 
Letterwoord van  "Wireless Markup 
Language".  Een equivalent van HTML 
dat gebruikt wordt bij WAP  (Wireless 
Application  Protocol) toepassingen. 

WTLS 
Letterwoord van  "Wireless  Transport 
Layer Security".  Een protocol dat ge-
bruikt wordt bij WAP  (Wireless Applica-
tion  Protocol) om informatie veilig over 
te sturen. Het is de WAP-variant van  TLS. 
WTLS is bijvoorbeeld belangrijk bij beta-
lingsverkeer via de WAP-telefoon. 

WTP 
Letterwoord van  "Wireless  Transport 
Protocol". Een equivalent van HTTP, dat 
gebruikt wordt bij WAP  (Wireless Appli-
cation  Protocol) toepassingen. 

WWW 
Letterwoord van  "World Wide  Web". 
Een populair communicatieplatform op 
Internet, dat dankzij HTTP mogelijkhe-

  

den biedt voor het versturen en ontvan-
gen van tekst, beeld, bewegend beeld en 
geluid. Velen gebruiken het woord 
Internet ten onrechte als synoniem van 
WWW. Internet is echter de infrastruc-
tuur, WWW één van de toepassingen die 
gebruikt maakt van deze infrastructuur. 

x 
X.25 
Een reeds geruime tijd bestaande tech-
niek voor datanetwerken. X.25 werkt op 
relatief lage snelheden, tot 64 kbit/s. 
Het Nederlandse Datanetl werkt bij-
voorbeeld met X.25. Frame  Relay  kan 
worden beschouwd als de snellere vari-
ant van X.25. 

XDSL 
De algemene benaming voor allerlei 
technieken om snel informatietransport 
over een koperen telefoonlijn mogelijk 
te maken met speciale modems. Voor-
beelden zijn ADSL, HDSL en SDSL. 

XML 
Letterwoord van  "Extensible Markup 
Language".  De opvolger van HTML die 
als overkoepelende taal gebruikt wordt 
voor meerdere typen  mark-up langua-
ges,  zoals HTML en WML. 
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Trefwoors en en egrippen: 
'tale aus mbewerking 

A 

Aanpassing 
Is het zo aansluiten van een geluidskaart 
op een audiobron, dat er een optimale 
signaaloverdracht wordt verkregen. De 
meeste  line-ingangen van geluidskaar-
ten hebben een impedantie van 47 IS2 
die optimaal is aangepast aan de uit-
gangsimpedan tie  van geluidsbronnen 
die ook deze waarde heeft. Zonder goe-
de aanpassing kan men geen optimale 
resultaten verwachten bij het digitaal be-
werken van  audio! 

Acoustiek 
De wetenschap die zich bezig houdt met 
geluid en alles dat hiermee te maken 
heeft. 

ADC 
Engels, staat voor  "Analog  to  Digital 
Converter". Is een schakeling die een 
analoog audiosignaal (bijvoorbeeld de 
uitgangsspanning van een microfoon) 
omzet in een serie digitale codes, tegen-
woordig meestal onder de vorm van 16 
of 24 parallelle bits. Het "gewicht" van 
een dergelijke digitale code is evenredig 
met de momentele grootte van de analo-
ge spanning. Zie ook "kwantisering" en 
"DAC". 

Additieve menging 
Is het mengen van verschillende audio-
signalen, zodanig dat de spanning die 
het resultaat is van die menging op ieder 
willekeurig moment een grootte heeft 
die evenredig is met de som van de 
grootte van de te mengen signalen. Een 
typisch voorbeeld van een additieve 
menger is de sofavarematige mixer, die 
standaard in Windows zit en bij iedere 
geluidskaart geleverd wordt. 

ADPCM 
Een digitaal formaat voor  audio.  Bij 
ADPCM worden de analoge monsters 
die van het geluidssignaal worden geno-
men, omgezet in digitale codes die uit 8, 
12, 16 of 24 bits bestaat. Het "gewicht" 
van deze codes is recht evenredig met de 
grootte van de analoge monsters van het 
audiosignaal. Bovendien wordt er geen 
compressie toegepast, zodat de seriële 
datastroom van alle ADPCM-codes een 
representatieve digitale voorstelling van 
het analoog audiosignaal geeft. Het 
door Windows geïntroduceerde WAV-
formaat is een typische vertegenwoordi-
ger van ADPCM. Nadeel van ADPCM is 
dat de digitale audiofiles erg groot zijn 
en niet in real-time via datacommunica-
tie kanalen verstuurd en afgespeeld kun-
nen worden. 
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AF 
Is de afkorting van  "audio  frequent". Met 
deze term worden die frequenties be-
doeld, die hoorbaar zijn voor het mense-
lijk gehoor. Het AF-gebied loopt van 
20  Hz  tot 20 kHz, al zullen er in deze tijd 
vol lawaai mensen zijn, die niet tot deze 
bovenste grens waarnemen. De bovenste 
grens van het gehoor wordt beïnvloed 
door het te lang bloot staan aan te hoge 
geluidsniveau's, naast de natuurlijke be-
invloeding door het ouder worden. Het 
vaak te lang luisteren naar keiharde dis-
comuziek met een walkman is een garan-
tie voor het snel afnemen van de boven-
ste gehoorgrens! 

A-filtering 
Een filtertechniek die er voor zorgt dat 
digitale  audio  wordt aangepast aan de 
gevoeligheidscurve van het menselijk ge-
hoor. Dergelijke filtertechnieken wor-
den bijvoorbeeld toegepast bij de digita-
le verwerking van telefoniesignalen. 
Wordt ook "A-law"  genoemd. 

Afscherming 
Is een techniek, waarmee wordt voorko-
men dat een audiosignaal beïnvloed 
wordt door ongewenste magnetische of 
elektrische velden. De bekendste vorm 
van afscherming is het gebruik van afge-
schennde kabel voor het verbinden van 
bijvoorbeeld een microfoon met de in-
gang van een geluidskaart. Hier is het 
ongewenste signaal het overal aanwezige 
50  Hz  elektrisch veld van de netspan-
ning. Ieder elektrisch veld heeft de ei-
genschap in een geleider een kleine 
spanning op te wekken. Door de af-
schermkous rond de geleider wordt 
voorkomen dat die spanning in de sig-
naalvoerende draad terecht komt. Deze 
spanning ontstaat wel in de afscherming,  

maar omdat deze afscherming met de 
massa is verbonden, wordt deze span-
ning afgevoerd naar massa. 

AGC 
Engels, staat voor  "Automatic Gain  Con-
trol". Is een techniek die ervoor zorgt dat 
de uitgangsspanning van een geluids-
kaart vrij constant blijft, hoe groot of hoe 
klein het ingangssignaal ook is. Dankzij 
deze techniek wordt voorkomen dat de 
schakelingen van de geluidskaart over-
stuurd worden. Dit is zeer noodzakelijk, 
omdat anders te grote ingangssignalen 
via de  ADC  van de kaart worden omgezet 
naar volledig foutieve digitale codes. Bij 
goede geluidskaarten heeft men in het 
bedieningsvenster de mogelijkheid de 
ingebouwde AGC aan of uit te zetten. 

Amplitude 
Is de maximale waarde die een audiosig-
naal kan bereiken, zonder dat grote ver-
vormingen op het signaal ontstaan. 

Amplitude/frequentie-karakteristiek 
Is een grafiek, die het verband aangeeft 
tussen de frequentie van een aan een ap-
paraat aangeboden audiosignaal en de 
grootte van dit signaal aan de uitgang 
van dit apparaat. Deze karakteristiek ver-
telt dus of het apparaat, stel een geluids-
kaart, alle frequenties wel in dezelfde 
mate versterkt en zoniet, hoeveel bepaal-
de frequenties versterkt of verzwakt wor-
den. 

Analoog audiosignaal 
Is een geluidssignaal, dat alle mogelijke 
waarden tussen een bepaald minimum 
en een bepaald maximum kan hebben. 
Een sinus is een schoolvoorbeeld van 
een analoog signaal. Het tegengestelde 
van een analoog signaal is een digitaal 
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signaal, waar slechts twee spannings-
waarden, namelijk nul en maximum, in 
voorkomen. Omdat een computer al-
leen met dergelijke signalen kan wer-
ken, moeten de analoge audiosignalen 
van microfoon of andere geluidsbron-
nen in de geluidskaart omgezet worden 
in een digitaal signaal. Hiervoor wordt 
een  ADC  toegepast. Omdat versterkers 
echter alleen analoge signalen kunnen 
verwerken, moeten de digitale codes 
door de geluidskaart weer omgezet wor-
den in een analoog signaal. Hiertoe is ie-
dere kaart uitgerust met een DAC. 

Asymmetrische ingang 
Een ingang van een geluidskaart, die be-
staat uit een "hete" ader en een met de 
massa verbonden afscherming, de "kou-
de" ader. Hoewel dit systeem van signaal-
overdracht van analoge geluidssignalen 
voldoet in de huiselijke kring, wordt er 
bij de professionele verwerking van ge-
luid geen gebruik van gemaakt. Daar ge-
bruikt men symmetrische ingangen, zie 
aldaar. 

Audio 
Term die in het algemeen duidt op iets 
dat te maken heeft met het be- of verwer-
ken van geluid. Audioschakelingen zijn 
schakelingen die gespecialiseerd zijn in 
het verwerken en versterken van signa-
len met frequenties tussen 20  Hz  en 
20 kHz. 

AUX-ingang 
Een ingang van een geluidskaart, die ge-
karakteriseerd wordt door een hoge in-
gangsimpedantie (minstens 47 kW en 
bedoeld is voor het versterken van signa-
len met een gemiddelde waarde van 
100  mV.  Bovendien heeft deze ingang 
een absoluut rechte amplitude/frequen-

  

tie-karakteristiek. Wordt ook  "LINE-
ingang" genoemd. 

AV-kaarten 
Zijn uitbreidingskaarten, die simultaan 
audio-  en videogegevens kunnen be- en 
verwerken. 

B 
Band 
Een aaneengesloten reeks frequenties, 
die gekenmerkt wordt door de laagste en 
de hoogste waarde. 

Bandbreedte 
Is het verschil tussen de hoogste en de 
laagste frequentie, die door een geluids-
kaart zonder noemenswaardige verzwak-
king wordt doorgelaten. Meestal gaat 
men ervan uit, dat de grenzen van de 
bandbreedte liggen bij die frequenties, 
die door de kaart met 3 dB verzwakt wor-
den. Als men dus zegt dat de bandbreed-
te van een geluidskaart ligt tussen 15  Hz 
en 23 kHz, dan zal die kaart alle frequen-
ties onder respectievelijk boven deze 
grenzen meer dan 3 dB verzwakken. Gra-
fisch wordt de bandbreedte weergege-
ven door de amplitude/frequentie-
karakteristiek (of doorlaatkarakteris-
tiek) , zie aldaar. 

Banddoorlaat filter 
Een analoog of digitaal filter, dat geken-
merkt wordt door twee frequenties die 
de grenzen definiëren van het frequen-
tiespectrum dat door het filter wordt 
doorgelaten. Alle frequenties in een au-
diosignaal die beneden de onderste of 
boven de bovenste frequentie liggen, 
worden door het filter gesperd. Zie ook 
"bandsper filter". 
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Bandsper filter 
Een analoog of digitaal filter, dat geken-
merkt wordt door twee frequenties die 
de grenzen definiëren van het frequen-
tiespectrum dat door het filter wordt 
doorgelaten. Alle frequenties in een au-
diosignaal die onder de onderste of 
boven de bovenste frequentie liggen, 
worden door het filter doorgelaten. 

— 10 dB = verzwakking 
van drie; 

— 20 dB = verzwakking 
van tien; 

— 40 dB = verzwakking 
van honderd; 

— 60 dB = verzwakking 
van duizend. 

of versterking 

of versterking 

of versterking 

of versterking 

Bargraph indicator 
Is een indicator van signaalniveaus die is 
samengesteld uit een aantal identieke, 
op een rij geplaatste oplichtende vakjes 
en waarmee men zogenaamde thermo-
meterschaal uitlezingen kan maken. De 
grootte van een audiosignaal wordt 
aangegeven door het laten oplichten van 
een aantal vakjes, waarbij dat aantal 
recht evenredig is met de grootte van de 
spanning. 

Bass 
Is in de geluidstechniek het gebied van 
de lage tonen, die in de toonregeling 
door de bassregeling versterkt of ver-
zwakt kunnen worden. 

Bel 
De fundamentele logaritmische een-
heid, waarmee versterkingen en ver-
zwakkingen in de geluidstechniek wor-
den uitgedrukt. De eenheid wordt voor-
gesteld door B, waarbij de meest 
gebruikte factor de dB of decibel is. De 
bel geeft de logaritmische verhouding 
weer van uitgangsspanning ten opzichte 
van ingangsspanning. 
Vanwege deze logaritmische bewerking 
kan men grote versterkingen of ver-
zwakkingen uitdrukken door een klein 
getal: 
—	 6 dB = verzwakking of versterking van 

twee; 

Bessel filtering 
Een analoge of digitale filtertechniek die 
gekenmerkt wordt door een zeer goede 
reactie op plotselinge spanningsspron-
gen in het te verwerken audiosignaal, 
maar als nadeel heeft dat de verzwakking 
rond de afsnijfrequentie niet erg scherp 
verloopt. De belangrijke fasekarakteris-
tiek van een dergelijk filter verloopt vrij-
wel lineair. 

Bit  rate 
De snelheid waarmee de digitale codes 
van een digitaal audiosignaal verstuurd 
worden. De eenheid is bit per seconde 
(bps). 

Bounce 
Twee of meer sporen van een digitale ge-
luidsopname samenvoegen tot één 
spoor, zodat er sporen vrijkomen voor 
nieuwe opnamen, maar de afzonderlijke 
spoorinformatie verloren gaat. 

Boventonen 
Zijn die delen in een complex geluidssig-
naal waarvan de frequentie gelijk is aan 
een veelvoud van de grondfrequentie 
van het geluidssignaal. Een viool, waarop 
een toon aangestreken wordt van 
440  Hz,  zal ook signalen opwekken van 
880  Hz,  1.320  Hz,  1.760  Hz,  enz. De aan-
of afwezigheid van bepaalde boventonen 
of hannonischen bepaalt de specifieke 
klankkleur van ieder instrument. 
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Brom 
Is een signaal met een frequentie van 50 
of 100  Hz,  dat als stoorsignaal aanwezig 
is in een geluidskaart. Kan ontstaan door 
ofwel een slecht afgevlakte voeding, 
waardoor een deel van de netwisselspan-
ning in de elektronica van de geluids-
kaart doordringt, ofwel door slechte af-
scherming, waardoor de slecht afge-
schermde verbindingen tussen de 
ingangsbron(nen) van de geluidskaart 
en de ingang (en) van de geluidskaart 
een deel van het overal in de lucht aan-
wezige 50  Hz  veld zullen oppikken. Lees 
ook "mantelstroom filter". 

Butterworth  filtering 
Een frequentieselectieve analoge of digi-
tale filtertechniek, die wordt gekarakte-
riseerd door een zeer vlak verlopende 
amplitude/frequentie-karakteristiek in 
de doorlaatband van het filter. 
Als nadeel staat hier tegenover dat de 
stapresponse niet zo best is, bijvoorbeeld 
vergeleken met een Bessel filter (zie al-
daar) . 

Cardioide microfoon 
Een microfoon, die niet in alle richtin-
gen even gevoelig is. De microfoon is 
veel minder gevoelig voor geluid dat van 
achter komt dan voor geluid dat frontaal 
erop invalt. Dit soort microfoons wordt 
toegepast als geluiden uit bepaalde rich-
tingen verzwakt moet worden, zoals bij 
het inlezen van gesproken commando's 
in een geluidskaart. De gevoeligheids-
curve heeft een typisch niervormig ver-
loop, vandaar dat men dit soort micro-
foon ook wel eens niermicrofoon 
noemt. 

Chebyshev filtering 
Een analoge of digitale filtertechniek die 
gekarakteriseerd wordt door een zeer 
scherpe doorlaatkarakteristiek, maar 
door zeer slechte fase-eigenschappen en 
pulsrespons. De doorlaatband voor de 
afsnijfrequentie vertoont hevige schom-
melingen en de respons op een puls-
spanning is ook niet erg fraai. Maar als 
het er op aankomt zo scherp mogelijk te 
filteren na de afsnijfrequentie en overige 
karakteristieken van het filter er weinig 
toe doen, is het Chebyshev filter de voor 
de hand liggende keuze. 

Cinch  bus 
Een tegenwoordig gestandaardiseerde 
connector voor het verbinden van audio-
apparatuur met geluidskaarten. De 
cinch  bus heeft een centrale pen, die ver-
bonden is met de "hete" ader van het sig-
naal en een tulpvormige afscherming 
rond deze pen, die verbonden is met de 
afscherming van de kabel en met de mas-
sa van de apparatuur. 

CIRC 
Afkorting van "Cross  Interleaved  Reed 
Solomon  Code". Een door Reed en  Solo-
mon  ontwikkelde codering van de digita-
le signalen die op een  Audio-CD worden 
geschreven met als doel het verminde-
ren van de kans op leesfouten. Bij het 
CIRC-procédé worden de digitale codes 
die achtereenvolgend worden aange-
voerd, niet in deze logische volgorde ge-
schreven, maar op een bepaalde manier 
door elkaar gehusseld. Bij het lezen is 
dus de kans bijzonder klein dat een lees-
fout zoveel bits van opeenvolgende 
monsters foutief inleest, dat de foutcor-
rectie deze monsters niet meer herstel-
len kan. CIRC is dé basis van alle leespro-
cedures naar alle compact disks. 
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Clipping 
Het verschijnsel dat de uitgangsspan-
ning van een bepaald audio-apparaat zo 
groot wordt dat de maximale amplitude 
wordt overschreden. Hierdoor ontstaan 
grote signaalvervormingen, omdat het 
ingangssignaal de uitgang wil dwingen 
groter te worden, terwijl de elektronica 
in het apparaat dit niet toelaat. Het uit-
gangssignaal wordt dus afgeplat, iets dat 
heel duidelijk hoorbaar is.  Clipping  is 
een optie die kunstmatig op een signaal 
kan worden uitgevoerd ter verkrijging 
van speciale effecten. 

Coaxiaal 
Een verbinding tussen een audio-
apparaat en een geluidskaart, bestaande 
uit een centrale koperen geleider die 
omgeven is door een koperen kous die 
als afscherming dient. 

Comb  filtering 
Een digitale filtertechniek die alleen een 
aantal zeer smalle frequentiebanden 
doorlaat en alle frequenties buiten deze 
smalle banden spert. Wordt toegepast 
voor het realiseren van speciale geluids-
effecten, bijvoorbeeld  "phasing". 

Companding 
Een techniek bestaande uit compressie 
en  expanding,  die er voor zorgt dat au-
diosignalen met zo min mogelijk vervor-
ming over verbindingen verzonden kun-
nen worden. Bij het verzenden wordt 
compressie toegepast, waarbij kleine sig-
nalen extra worden versterkt en grote 
worden verzwakt. Hierdoor vallen de 
kleine signalen buiten de ruis van de ver-
binding. Bij de ontvangst wordt expansie 
toegepast waardoor de signalen weer 
worden omgezet naar hun oorspronke-
lijk niveau. Alle opgepikte ruissignalen  

worden hierdoor echter ook verzwakt, 
zodat deze veel minder storend aanwezig 
zijn. 

Compressie 
Een techniek waarbij de versterkingsfac-
tor van een versterker niet constant is, 
maar afhankelijk van de grootte van het 
ingangssignaal. Hoe groter het ingangs-
signaal, hoe kleiner de versterkingsfac-
tor en hoe minder snel het uitgangssig-
naal stijgt. Compressie wordt gebruikt 
om de dynamiek van signalen te verklei-
nen. 

Cue Points 
"Markeerpunten" die men met software 
kan aanbrengen in de digitale stromen 
van een digitaal audiosignaal en die ge-
bruikt kunnen worden om bepaalde ge-
luidspassages te markeren. Sommige di-
gitale audioformaten, zoals WAV, onder-
steunen het opnemen van cue points in 
hun files. 

Cut-off 
Engels, vrij vertaald: afsnijden. De  cut-off 
frequentie van een geluidskaart is die 
frequentie, waarbij de versterking is te-
ruggevallen op -3 dB ten opzichte van de 
versterking van een signaal met een fre-
quentie van 1 kHz. Als men dus zegt dat 
de  cut-off  frequentie van een kaart 
22 kHz bedraagt, dan zullen alle signa-
len met een frequentie hoger dan 
22 kHz meer dan 3 dB verzwakt worden 
door de kaart. 

D 

DAC 
Engels, staat voor  "Digital  to  Analog 
Converter". Is een schakeling op een ge-
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luidskaart, die aan zijn ingangen de digi-
tale audiosignalen ontvangt en uit deze 
signalen een analoge spanning afleidt, 
waarvan de grootte evenredig is met het 
digitale "gewicht" van de code op de in-
gangen. Op deze manier wordt het digi-
taal geluid weer omgezet in analoog ge-
luid, dat verwerkt kan worden door re-
corders en versterkers. 

dB 
Afkorting van decibel, zie aldaar. 

dBFS 
Afkorting van "dB  full scale",  de logarit-
mische verhouding tussen een bepaald 
audiosignaal en de maximale waarde die 
de geluidskaart kan verwerken. 

dBm 
De logaritmische verhouding tussen een 
audiospanning en een referentiespan-
ning van 0 dB. Deze referentiespanning 
is gelijk aan 0,775 V effectief, de geluids-
spanning die in een weerstand van 600 SI 
een vermogen van 1 mW genereert. 

DC-offset 
Een aanpassing van het gemiddelde au-
diosignaal, zodat dit niveau gelijk wordt 
aan nul. Op deze manier wordt gegaran-
deerd dat de digitalisatie in de geluids-
kaart zowel naar de positieve als naar de 
negatieve samples van het audiosignaal 
maximaal kan werken. Bij een digitalisa-
tie naar 16 bit betekent dit dat de "ge-
wichten" 32.767 en -32.768 overeen ko-
men met even grote, maar tegengestelde 
audiosamples. Aanpassen van de DC-
offset is bijvoorbeeld noodzakelijk als 
men in een audiobewerkingsprogram-
ma vaststelt dat de stille passages niet sa-
menvallen met de nullijn van de weerga-
vekarakteristiek. 

Decibel 
De logaritmische verhouding van twee 
audiosignalen, bijvoorbeeld de in- en 
uitgangsspanningen van een geluids-
kaart. Wordt afgekort tot dB. Het invoe-
ren van dit begrip brengt een grote ver-
eenvoudiging met zich mee. Als men bij-
voorbeeld de totale versterking van twee 
achter elkaar geschakelde trappen wil 
weten, dan moet men zonder het begrip 
dB de deelversterkingen met elkaar ver-
menigvuldigen. Als men de waarde van 
die deelversterkingen in dB kent, dan 
volstaat het deze beide waarden op te tel-
len om de totale versterking te kennen. 
Wiskundig uitgedrukt wordt de dB gede-
finieerd als 20 keer de log,„ verhouding 
tussen twee spanningen of 10 keer de 
log,o  verhouding tussen twee vermogens. 

De-emphasis 
Een systeem waarbij in de weergaveketen 
van audiosignalen een verzwakker van 
de hoge frequenties is opgenomen. Deze 
verzwakking compenseert de versterking 
van de hoge frequenties die door de 
pre-emphasis  bij de registratie van het 
geluid op bijvoorbeeld magnetische tape 
werd ingevoerd om de signaal/ruis-
afstand van het signaal te vergroten. 

Deflashing 
Het uitpakken van een gecomprimeerd 
geluidsbestand naar een tijdelijk geheu-
gen, waardoor het bewerken van deze 
file door een audiobewerkingsprogram-
ma veel sneller verloopt. 

Deglitcher 
Een optie in sommige audiobewerkings-
programma's waarmee men volledig au-
tomatisch plotselinge signaalpieken uit 
een audiofile kan verwijderen. Dit is een 
heel nuttige optie als men oude analoge 
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grammofoonplaten wil digitaliseren. De 
weergave van dergelijke platen wordt 
vaak verstoord door dergelijke pieken, 
als gevolg van stofdeeltjes in de groef of 
krassen op het oppervlak van de plaat. 
De deglitchersoftware moet in staat zijn 
dergelijke pieken netjes te verwijderen 
en te vervangen door een signaal, waar-
van de grootte berekend wordt uit de ge-
middelde signalen voor en na de piek. In 
de praktijk werken dergelijke systemen 
echter nog niet foutloos. 

Delay 
Engels voor vertraging. Met deze term 
wordt in de audiotechniek een tijdver-
schuiving tussen twee signalen aange-
duid. Door het digitaal signaal van een 
zanger een aantal malen te kopiëren, ie-
dere kopie een paar milliseconde in de 
tijd te vertragen en nadien alle signalen 
te mengen ontstaat de indruk van een 
koor. 

Denoiser 
Een optie in de meeste audioprogram-
ma's waarmee men automatisch ruis uit 
een digitaal audiosignaal kan verwijde-
ren. Een software-algoritme neemt een 
monster van de ruis  (Noise  Print) op een 
plaats waar geen nuttig geluid aanwezig 
is, analyseert dit in amplitude en fre-
quentie en verwijdert nadien deze signa-
len uit alle digitale monsters (samples) 
van de file. 

Direct-to-disk editing 
Een methode voor het bewerken van 
grote digitale geluidsfiles, waarbij de file 
eerst wordt opgeslagen op de harde 
schijf en alleen dat deel waarin men aan 
het bewerken is naar het geheugen 
wordt gekopieerd. Op deze manier kan 
men ook op systemen die niet over veel  

vrij geheugen beschikken toch grote ge-
luidsfiles bewerken, hoewel een en an-
der natuurlijk zeer traag gaat.. 

Distortion 
Engels voor vervorming. Vervorming is 
het verschijnsel dat de uitgangsspanning 
van bijvoorbeeld een geluidskaart niet 
volledig gelijkvormig is aan de ingangs-
spanning. Met andere woorden: de scha-
keling voegt aan het te versterken signaal 
bepaalde niet gewenste signalen toe. De 
bekendste vormen van vervorming zijn: 
— crossover  vervorming, die ontstaat 

doordat de  ADC  en de  ADC  op de ge-
luidskaart niet lineair werken bij het 
verwerken van kleine signalen rond 
de nulas; 

— harmonische vervorming, die ontstaat 
door de gekromde karakteristieken 
van halfgeleiders op de geluidskaart; 

— kwantiseringsvervorming, die onlos-
makelijk verbonden is met het princi-
pe van digitale verwerking van geluid. 

Dolby 
Een verzamelnaam voor een aantal elek-
tronische schakelprincipes, die toepas-
sing hebben gevonden in de digitale au-
diotechniek, zoals Dolby ruisonderdruk-
king en Dolby  Surround  Sound. 
Het Dolby systeem voor ruisonderdruk-
king is tegenwoordig dé standaard en 
werkt volgens het principe van compan-
ding. Bij het opnemen van het geluid 
wordt het signaal gecomprimeerd. Stille 
passages worden versterkt, harde passa-
ges worden verzwakt. Het gevolg is dat 
stille passages boven de eigen ruis van 
het systeem uitstijgen. Bij de weergave 
wordt het signaal geëxpandeerd. Harde 
passages worden weer versterkt, stille 
passages worden verzwakt. Door deze 
verzwakking wordt ook de eigen ruis ge-
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minimaliseerd, waardoor de sig-
naal/ruis-verhouding toeneemt. 
Bij "Dolby Pro  Logic Surround  Sound" 
worden er in het normale stereogeluid 
twee extra geluidskanalen gemoduleerd, 
een voor het sturen van een centraal op 
te stellen luidspreker en een voor het 
sturen van twee achter de luisteraar op te 
stellen luidsprekers. 
Bij "Dolby  Digital Surround"  worden er 
maximaal acht geluidssignalen tot één 
digitale audiostroom verwerkt, die na-
dien een zeer uitgebreide set van acht 
luidsprekers rond de luisteraar sturen. 
Dit systeem noemt men "7.1"-surround. 
De meeste moderne geluidskaarten on-
dersteunen "7.1" weergave. 

DTS 
Letterwoord van  "Digital  Theater 
Sound". Een met Dolby concurrerend 
surround  sound systeem, waarbij ge-
bruik wordt gemaakt van maximaal zes 
geluidsbronnen die tot één digitale data-
stroom worden gecombineerd. Het sys-
teem is te vergelijken met Dolby  Digital 
Surround  5.1, maar de toegepaste  audio-
codec's zijn verschillend en de mate van 
signaalcompressie is kleiner. Hierdoor 
heeft dit systeem een betere geluidskwa-
liteit. DIS werd voor het eerst toegepast' 
bij de eerste  "Jurassic  park" film en is nu 
standaard aanwezig op DVD's. Ook de 
meeste moderne geluidskaarten onder-
steunen de weergave van DIS. 

Dubben 
Het maken van een geluidsopname over 
een bestaande opname heen. 

DVD 
Afkorting van  "Digital Versatile  Disk", of-
tewel universele digitale schijf. De inter-
nationaal gestandaardiseerde opvolger  

van de  Audio-CD, waarop echter veel 
meer data geschreven kan worden. Dit is 
een gevolg van het verlagen van de golf-
lengte van het laserlicht waarmee de 
schijf wordt afgetast. Maar bovendien 
ondersteunt de standaard tweezijdig be-
schreven schijven, waarbij iedere zijde 
nog eens twee lagen informatie kan be-
vatten. Tot slot ondersteunt de DVD-
standaard alle mogelijke vormen van da-
ta-opslag, dus niet alleen  audio,  maar 
ook video en wordt gebruik gemaakt van 
een gestandaardiseerd compressie-
algoritme, namelijk MPEG2. 

Dynamiek 
Is het verschil tussen de zachtste en de 
hardste passage van een geluidssignaal 
of -systeem. De dynamiek wordt uitge-
drukt in een aantal dB. Als bijvoorbeeld 
de dynamiek van een geluidskaart gelijk 
is aan 60 dB, dan wil dit zeggen dat het 
maximale volume dat deze kaart onver-
vormd kan produceren, 1.000 keer gro-
ter is dan het minimale. 

Dynamische compressie 
Een compressie die de dynamiek van 
een audiosignaal verkleint door het volu-
me van zachte geluiden te vergroten en 
dat van harde geluiden te verkleinen. 
Voordeel hiervan is dat er weinig kans 
bestaat op oversturing van de elektroni-
ca die het geluid verwerkt. Nadeel is ui-
teraard dat de natuurlijke dynamiek in 
het geluid verloren gaat en er een soort 
van "geluidsbrei" overblijft. 

E 
Earth 
Engels voor aarde of voor het potentiaal 
dat de aarde voert. In de meeste gevallen 
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worden alle audiospanningen gemeten 
ten opzichte van dit aardpotentiaal, zie 
ook "asymmetrische ingang". Het meta-
len chassis van een computer is verbon-
den met dit potentiaal. 

Echo 
Een acoustisch verschijnsel, waarbij een 
in een bepaalde richting uitgestraald ge-
luid wordt teruggekaatst door een of 
meerdere obstakels, zoals een muur of 
een berg. Echo onderscheidt zich van 
nagalm, doordat bij echo het originele 
geluid en het teruggekaatste geluid dui-
delijk van elkaar te onderscheiden zijn. 
Iedere audiobewerkingssoftware be-
schikt over de mogelijkheid om een au-
diosignaal te voorzien van echo. Er 
wordt een kopie van het geluid opgesla-
gen in het geheugen, deze kopie wordt 
vertraagd en nadien weer opgeteld bij 
het originele signaal. Als men weet dat 
de snelheid van het geluid in de atmos-
feer ongeveer 300 m/s bedraagt kan 
men uitrekenen hoeveel milliseconde 
vertraging men moet invoeren om een 
goed echo-effect te verkrijgen. 

Editing 
Het bewerken van ruw geluidsmateriaal 
via geëigende software tot een produc-
tierijpe opname. Editing houdt onder 
andere in het verwijderen van ongewen-
ste stoorsignalen, het verwijderen van 
ruis, het in balans brengen van de ver-
schillende geluidsbronnen,  etc. 

EFM 
Letterwoord van  "Eight  to  Fourteen Mo-
dulation".  Een techniek die bij alle soor-
ten compact disks wordt gebruikt om de 
digitale audiogegevens om te zetten naar 
een formaat dat geschikt is voor registra-
tie in het oppervlak van de schijf. Een  

normaal 8 bit breed woord wordt omge-
zet in een 14 bit lange code. Dit is nood-

 

zakelijk omdat het optische 
registratiesysteem niet in staat is twee 
hoge bits achter elkaar uit te lezen. In de 
256 combinaties die een woord van 8 bit 
kan bevatten zijn er echter tal van combi-
naties die twee of meer hoge opeenvol-
gende bits bevatten. Om dit probleem te 
omzeilen heeft men berekend dat alle 
256 codes van een 8 bit breed woord 
kunnen omgezet worden naar 256 codes 
van een 14 bit brede code, die géén twee 
opeenvolgende hoge bits bevatten. 

Eigen ruis 
Ieder elektronisch onderdeel veroor-
zaakt ruis, als gevolg van fundamentele 
fysische processen. De totale ruis van bij-
voorbeeld een geluidskaart is gelijk aan 
de som van de eigen ruis van alle elektro-
nische onderdelen die op de kaart aan-
wezig zijn en die in de signaalweg van het 
te verwerken geluidssignaal zitten. Door 
bepaalde elektronische schakeltechnie-
ken toe te passen, door het koperpa-
troon van de kaart uitgekiend te ontwer-
pen, door gebruik te maken van speciale 
dure onderdelen en door de tempera-
tuur van alle onderdelen te beheersen 
heeft men toch enige invloed op de 
grootte van de eigen ruis van een ge-
luidskaart. 

Electret microfoon 
Een zeer kleine microfoon, die tegen-
woordig vaak wordt toegepast als spraak-
ingang van een geluidskaart en die werkt 
met een electret als basis. Dit is een dun-
ne schijf uit een of ander diëlektrisch 
materiaal, dat permanent elektrisch ge-
polariseerd is en waarin een permanent 
elektrisch veld aanwezig is. Men zou een 
electret als het elektrisch equivalent van 
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een permanente magneet kunnen be-
schouwen. Ook daar is immers een per-
manent magnetisch veld aanwezig, zon-
der enige bemoeienis van buiten. Deze 
dunne schijf gaat trillen onder invloed 
van de opgevangen geluidsgolven. Het 
gevolg is dat er veranderingen optreden 
in het permanent elektrisch veld in het 
electret. Dit variërend veld veroorzaakt 
kleine spanningen over het electret, die 
versterkt kunnen worden. 

Emphasis 
Het versterken en verzwakken van be-
paalde signaalfrequenties uit een  audio 
signaal.  Emphasis  wordt bijvoorbeeld 
toegepast bij FM-zenders, waar de hoge-
re frequenties in het audiobereik wor-
den versterkt alvorens de zender er mee 
gemoduleerd wordt. Dit noemt men 
pre-emphasis.  Bij de ontvangst worden 
deze frequenties weer verzwakt (de-
emphasis),  waardoor meteen de ont-
vangen ruis geminimaliseerd wordt. 

Envelope 
De omhullende vorm die men in ge-
dachten kan tekenen rond de grafische 
voorstelling van een geluidssignaal in 
functie van de tijd. Men kan deze  envelo-
pe  op diverse manieren bewerken en 
veranderen, waardoor bepaalde geluids-
effecten ontstaan. Het langzaam vari-
eren van het volume is wel de eenvoudig-
ste vorm van  envelope  beïnvloeding. 

Equalising 
Een software-algoritme waarmee men de 
volledige audioband van 20  Hz  tot 
20 kHz indeelt in een groot aantal smalle 
frequentiebanden, die ieder afzonder-
lijk versterkt of verzwakt kunnen wor-
den. Op deze manier is men bijvoor-
beeld in staat de weergavekarakteristiek  

van een geluidsketen aan te passen aan 
de dempingseigenschappen van de 
ruimte waarin de apparatuur staat opge-
steld. 

Expanding 
Een systeem dat de dynamiek van een ge-
comprimeerd audiosignaal weer ver-
groot tot de oorspronkelijke waarde. Zie 
ook "compander" en "compressor". 

Fade-in 
De langzame stijging van de amplitude 
van een audiosignaal, bijvoorbeeld ge-
bruikt bij het overvloeien van het ene sig-
naal naar het andere. 

Fade-out 
De langzame daling van de amplitude 
van een audiosignaal, voornamelijk ge-
bruikt bij het maken van een overvloeier 
van de ene scène naar de volgende. 

Fader 
Bij de grafische voorstelling op het 
beeldscherm van mengpanelen voor  au-
dio  de virtuele schuifpotentiometer (s) 
waarmee men de amplitude van een sig-
naal kan variëren tussen nul en maxi-
mum. 

Fase lineariteit 
Een belangrijk begrip uit de audiotech-
niek. Bij het bewerken van digitale au-
diosignalen zullen er bepaalde kleine 
vertragingen optreden als gevolg van 
looptijdverschijnselen in de elektronica 
of vertragingen in het verwerken door 
de software. Dit noemt men fasever-
schuivingen. Nu is de faserelatie tussen 
het linker en rechter signaal van een ste-
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reo geluidsbeeld van het allergrootste 
belang voor de ruimtelijke beleving van 
het geluidsbeeld. Als de elektronica of 
de software er voor verantwoordelijk zijn 
dat de geïntroduceerde niet te vermij-
den faseverschuivingen frequentie-
afhankelijk zijn, dan zal het stereobeeld 
aangetast worden. Dit effect kan alleen 
verholpen worden door alles dat op een 
geluidskaart zit zo fase-lineair als maar 
mogelijk is te maken. In dat geval zijn de 
niet te vermijden faseverschuivingen fre-
quentie-onafhankelijk. Omdat zowel 
linker als rechter kanaal deze lineaire fa-
severschuivingen ondergaan verandert 
er per saldo niets aan het fasebeeld van 
het stereosignaal. 

Fast Fourier Transformation 
Afgekort tot FFT. Een software-
algoritme waarmee gedigitaliseerde au-
diosignalen ontleed kunnen worden in 
hun harmonischen, zie ook  "Fourier 
analyse". Het analoog signaal wordt be-
monsterd door een snelle  ADC,  de digi-
tale monsters worden opgeslagen in een 
geheugen. Het binaire gewicht van alle 
opeenvolgende monsters geeft een digi-
tale representatie van de vorm van het 
signaal. De FFT-software kan aan de 
hand van de binaire samenstelling van 
alle monsters de  Fourier  samenstelling 
van het signaal bepalen. 

Zie  "Fast Fourier Transformation". 

Filtering 
Filtering is een van de belangrijkste be-
grippen bij de digitale verwerking van 
audio.  Een filter is een schakeling met 
een frequentie-afhankelijke amplitu-
de/frequentie-karakteristiek. Dat wil 
zeggen dat de versterking of verzwakking  

afhankelijk is van de frequentie van het 
signaal dat men aan de ingang aanlegt. 
De doorlaatkarakteristiek is dan ook de 
belangrijkste specificatie van ieder filter. 
In de meeste gevallen wordt de verster-
king of verzwakking bij verschillende fre-
quenties uitgedrukt in dB ten opzichte 
van een referentiefrequentie waarbij de 
verzwakking of versterking wordt gelijk 
gesteld aan 0 dB. 
De voornaamste specificaties van een fil-
ter zijn: 
— De amplitude/frequentie- of door-

laatkarakteristiek 
Uit de amplitude/frequentie-
karakteristiek (zie aldaar) van een fil-
ter kan een belangrijke specificatie 
van een filter afgeleid worden. Er is 
een bepaalde frequentie, waarbij de 
verzwakking van het filter gestegen is 
tot -3 dB. Deze frequentie wordt de af-
snijfrequentie  (cut-off)  van het filter 
genoemd en wordt in de meeste geval-
len voorgesteld door het symbool fo. 
Deze karakteristiek wordt ook wel 
eens "de eerste Bode-plot" genoemd. 

— De steilheid 
In principe zou een filter oneindig 
scherp moeten afsnijden voor of na de 
cut-off  frequentie (s) . Alle frequenties 
tot of van een bepaalde waarde wor-
den onverzwakt doorgelaten, alle ove-
rige frequenties worden oneindig ver-
zwakt. In de praktijk is dit echter niet 
het geval. De doorlaatkarakteristiek 
heeft een bepaalde helling, die de 
steilheid van het filter wordt ge-
noemd. Deze steilheid is een tweede 
belangrijke eigenschap van ieder fil-
ter. In de meeste gevallen wordt deze 
steilheid uitgedrukt in dB/octaaf of 
dB/decade. In het eerste geval meet 
men de verzwakking die optreedt tus-
sen de afsnijfrequentie en de dubbele 
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afsnijfrequentie. In het tweede geval 
meet men de verzwakking tussen de 
afsnijfrequentie en de tienvoudige af-
snijfrequentie. In de praktijk wordt de 
steilheid echter meestal uitgedrukt in 
dB/octaaf. 

— De orde 
De orde van het filter heeft recht-
streeks te maken met de steilheid er-
van. Hoe steiler het filter, hoe hoger 
de orde. Een filter van de eerste orde 
heeft een steilheid van 6 dB/octaaf. 
Een filter van de tweede orde haalt 
een verzwakking van 12 dB/octaaf. Ie-
dere stijging van de steilheid met 
6 dB/octaaf verhoogt de orde met de 
eenheid. Een vierde orde filter ver-
zwakt dus met 24 dB/octaaf. 

— De afsnijfrequentie 
Deze eigenschap is reeds besproken 
bij de doorlaatkarakteristiek. 

— De fasekarakteristiek 
Als men aan een filter een zuiver si-
nusoidaal verlopende spanning legt 
en men zet met een tweekanaals oscil-
loscoop de in- en de uitgangsspanning 
van het filter op het scherm, dan stelt 
men iets uiterst merkwaardig vast. Er 
ontstaat een faseverschil tussen beide 
spanningen. Het is net alsof het filter 
het signaal iets vertraagt. Dit fasever-
schil 't wordt uitgedrukt in graden (0). 
De volle periode van de sinus wordt 
ingedeeld in 3600. Men kan dan me-
ten met hoeveel graden de fasever-
schuiving overeenkomt. 
Het faseverschil is niet constant, maar 
afhankelijk van de frequentie. Een 
tweede belangrijke grafiek van ieder 
filter is dan ook de fasekarakteristiek. 
Deze grafiek, ook wel eens "de tweede 
Bode-plot" genoemd, geeft de fasever-
schuiving weer tussen het ingangssig-
naal en het uitgangssignaal en dit al-

  

weer in functie van de 
signaalfrequentie. 

— De Bodeplot 
Vaak worden de amplitude- en de fase-
karakteristieken van een filter in één 
grafiek weergegeven. Men spreekt 
dan van de "Bode-plot" van het filter. 
De grafiek geeft immers zowel het eer-
ste als het tweede Bode-diagram weer. 

— De looptijdkarakteristiek 
Uit het feit dat een filter faseverschui-
vingen introduceert kan men afleiden 
dat een filter het ingangssignaal ver-
traagt. Een derde belangrijke grafiek 
van ieder filter is dan ook de looptijd-
karakteristiek. In deze grafiek wordt 
uitgezet hoeveel µs of ms signalen met 
een bepaalde frequentie vertraagd 
worden. Of, met andere woorden, hoe 
lang het signaal er over doet om van 
de ingang naar de uitgang van het fil-
ter te migreren. 

— De staprespons 
Als men aan de ingang van een filter 
opeens een spanningssprong legt, 
dan zal het filter daar op een heel spe-
cifieke manier op reageren. Het zal 
duidelijk zijn dat dezelfde plotselinge 
spanningssprong niet op de uitgang is 
terug te vinden! Een spanningssprong 
is immers, denk aan de theorie van 
Fourier,  samengesteld uit een hele-
boel harmonische frequenties. Nu zal 
het filter voor al die frequenties ver-
schillende faseverschuivingen en 
looptijden hebben. Het gevolg is dat 
de samenstelling van het signaal door 
het filter grondig beïnvloed wordt. 
Dergelijke eigenschappen van filters 
kunnen worden samengevat in een 
grafiek, die men de staprespons karak-
teristiek noemt. De staprespons geeft 
belangrijke informatie over hoe een 
filterschakeling zich in de praktijk zal 
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gedragen. Uit de staprespons kan 
men bijvoorbeeld afleiden of een fil-
ter een bepaald "inslingerings"-
gedrag vertoont en of er sprake is van 
"overshoot"  op het uitgangssignaal. 

- Het filtertype 
In de praktijk kan men vijf typen van 
filters onderscheiden: het laagdoor-
laat filter, het hoogdoorlaat filter, het 
banddoorlaat filter, het bandsper fil-
ter en het allesdoorlaat filter. 

- Het filterconcept 
In het algemeen kan men stellen dat 
als men probeert één van de karakte-
ristieken van een filter te verbeteren 
men onmiddellijk geconfronteerd 
wordt met een verslechtering van de 
overige karakteristieken. Toch kan 
men stellen dat zich vier concepten als 
standaard hebben doorgezet: het Bes-
sel filter, het  Butterworth  filter, het 
Chebyshev filter en het Linkwitz filter. 

Al deze filtereigenschappen kunnen bij 
goede  audio  bewerkingsprogramma's 
ingesteld worden, zodat men de filterei-

 

genschappen volledig aan de eigen wen-

 

sen kan aanpassen. 

FIR  filtering 
Letterwoord van  "Finite Impulse  Res-
ponse" of eindige impulsresponse. Een 
speciaal soort digitaal filter voor  audio, 
waarbij de digitale uitgangsspanning 
wordt samengesteld uit een eindig aan-
tal ingangssamples. De ingang bestaat 
uit een continue seriële stroom van digi-
tale monsters van het analoog audiosig-
naal. Deze monsters worden vertraagd 
door een aantal vertragende blokken. 
Na iedere vertraging wordt een deel van 
het aanwezige monster afgenomen en 
vermenigvuldigd met een bepaalde 
coëfficiënt. Deze monstertjes worden di-
gitaal gesommeerd en vormen een nieu-

  

we digitale datastroom. Deze wordt na-
dien met een DAC weer omgezet in een 
analoog signaal. Door het aanpassen van 
de coëfficiënten en de vertragingen kan 
men aan het  FIR  filter iedere gewenste 
weergavekarakteristiek geven, van super 
laagdoorlaat tot super hoogdoorlaat. 
FIR  filters kunnen tegenwoordig gemak-
kelijk geprogrammeerd worden in digi-
tale signaal processoren (DSP's) en vor-
men de basis van vele toepassingen in de 
moderne digitale audio-elektronica. Bo-
vendien kunnen  FIR  filters vrij gemakke-
lijk softwarematig worden nagebootst, 
waardoor zij deel zijn gaan uitmaken van 
goede audiobewerkingssoftware. 

Flash-editing 
Een systeem voor het snel afspelen van 
grote audiofiles. Hierbij worden de eer-
ste vijf tot tien seconden van de file 
rechtstreeks van de harde schijf naar het 
geheugen gekopieerd, zodat dit seg-
ment snel afgespeeld kan worden. Op 
deze manier kan men snel een verzame-
ling WAV-files doorzoeken naar de file 
die men nodig heeft. 

Flange 
Een geluidseffect dat een "zwevende" 
toonvariatie veroorzaakt. De naam van 
dit effect is afgeleid van de oude analoge 
techniek, waarbij dit effect ontstond 
door met de duim op de spoel (de 
flange)  van een bandrecorder te druk-
ken en zo het aandrijfmechanisme te 
vertragen. 

FM synthese 
Een techniek voor het elektronisch ge-
nereren van geluiden, waarbij wordt uit-
gegaan van een oscillator, waarvan de 
frequentie en de grootte van het uit-
gangssignaal geregeld kunnen worden. 

(wordt vervolgd) 
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Fourier  analyse 
Is een wiskundige techniek, waarmee 
men gelijk welke zichzelf herhalende 
golfvorm (een zogenaamde periodieke 
trilling) kan ontleden in de som van een 
aantal sinusspanningen. Uit de  Fourier 
analyse volgt dat iedere zichzelf repete-
rende spanningsvorm, zoals driehoek, 
rechthoek, vierkant of puls, is samenge-
steld uit een groot aantal sinusvormige 
spanningen (harmonischen), ieder met 
een frequentie gelijk aan een veelvoud 
van de frequentie van de te ontleden 
spanning en met een welbepaalde groot-
te. Door die verschillende sinusspan-
ningen bij elkaar op te tellen krijgt men 
een vorm, die de vorm van de te ontle-
den spanning vrij nauwkeurig benadert. 
Op deze manier kan men dus ingewik-
kelde spanningsvormen, zoals vaak voor-
komend in de audiotechniek, heel com-
pact registreren door een aantal getal-
len, die de frequentie en de amplitude 
van de samenstellende sinussen vastleg-
gen. Een vierkantspanning van bijvoor-
beeld 1 kHz is opgebouwd uit sinusvor-
mige spanningen met frequenties van 1, 
3, 5, 7, 9 en zo verder kHz. Weliswaar 
neemt de grootte van iedere deelnemen-
de frequentie af bij stijgende frequentie, 
maar signalen tot en met 20 kHz zijn dui-
delijk merkbaar aanwezig.  Fourier  analy-
se en synthese zijn uiterst belangrijke 
hulpmiddelen bij de digitale productie 
en verwerking van  audio.  Ieder modern 
audiobewerkingsprogramma maakt ge-
bruik van deze technieken voor het filte-
ren, bewerken en reproduceren van  au-
dio. 

Fourier  synthese 
Een techniek voor het genereren van ge-
luiden, de steunt op de  Fourier  analyse 
(zie aldaar). Bij dit systeem wordt uitge-

 

(vo-volg van aanvulling 121)  

gaan van een aantal harmonische gene-
ratoren, waarvan de frequenties vast 
liggen en zich onderling verhouden als 
1/2/3/4.  etc.  De uitgangsspanningen 
en de fasen van de oscillatoren kunnen 
gestuurd worden. De uitgangsspannin-
gen van de oscillatoren worden ge-
mengd en op deze manier kan men de 
meest vreemdsoortige geluiden produ-
ceren. 

Frequentie 
Is een grootheid die aangeeft hoeveel 
volledige trillingen per seconde een zui-
ver audiosignaal maakt. Een "zuiver"  au-
dio  signaal bestaat uit een spanning, die 
een wisselend verloop heeft, dus niet 
constant is, maar wel steeds opnieuw de-
zelfde spanningsvorm doorloopt. Het 
aantal keren dat die spanning een volle-
dige golfvorm per seconde doorloopt, is 
de frequentie en deze grootheid wordt 
uitgedrukt in hertz, afgekort tot  Hz.  De 
periode geeft de volledige cyclus aan. 
Het aantal perioden per seconde is gelijk 
aan de frequentie in  Hz.  Een signaaltje 
met een frequentie van 1.000  Hz  (1 kHz) 
zal dus 1.000 perioden per seconde 
doorlopen. 

Frequentie  analyser 
Een techniek die in ieder audiobewer-
kingsprogramma aanwezig is en die de 
frequentiesamenstelling van een audio-
signaal grafisch weergeeft in een venster-
tje op het beeldscherm. Deze techniek 
maakt gebruik van FFT (zie aldaar) om 
de frequentiesamenstelling van het sig-
naal te ontrafelen. De resultaten kunnen 
op verschillende manieren grafisch 
voorgesteld worden: 
— Amplitude: 

De samenstelling van het geluid wordt 
weergegeven onder de vorm van een 
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continue amplitude verdeling van de 
samenstellende frequenties. 

— Spectrum: 
Aileen  de in het signaal aanwezige fre-

 

quenties worden weergegeven; 
— Spectrum bar: 

Het volledige frequentiespectrum 
wordt in een aantal banden gesplitst, 
de amplitude van iedere band wordt 
weergegeven onder de vorm van een 
staafgrafiek. 

— Spectrogram: 
Het geluid wordt voorgesteld door 
een gekleurd diagram, met de fre-
quentieverdeling op de x-as en de tijd 
op de y-as. 

Fysiologische compensatie 
Is een techniek die wordt gebruikt om de 
amplitude/frequentie-karakteristiek van 
een audiosignaal automatisch aan te pas-
sen aan de gevoeligheid van het mense-
lijk gehoor. Het is namelijk zo dat de 
mens lage en hoge tonen minder gevoe-
lig waarneemt dan signalen met een fre-
quentie van ongeveer 1 kHz. Als een ver-
sterker op een flink geluidsvolume staat 
ingesteld en met de toonregeling de am-
plitude/frequentie-karakteristiek is aan-
gepast aan het gehoor en nadien het vo-
lume wordt verlaagd, dan stelt men vast 
dat het geluid niet meer natuurgetrouw 
klinkt. Bij de fysiologische compensatie 
worden, als men het volume dichtdraait, 
de lage en hoge tonen minder verzwakt 
dan de middentonen, zodat de geluids-
indruk gelijk blijft. 

G 

Gain 
Engels voor versterking. Met deze term 
wordt de versterking van een schakeling  

of onderdeel aangeduid. Een versterker 
met een  gain  van 10.000 zal het ingangs-
signaal 10.000 maal versterken. Vaak 
wordt de  gain  ook uitgedrukt in dB (zie 
aldaar) . 

Gehoorcurve 
Een door de onderzoekers Fletcher en 
Munson  opgestelde curve, die de mini-
male gevoeligheid van het menselijk ge-
hoor uitzet in functie van de frequentie 
van de toon. De grafiek geeft de gemid-
delde gevoeligheidscurve van het mense-
lijke oor. Uit deze kromme blijkt dat de 
mens gevoeliger is voor frequenties rond 
1 kHz dan voor hoge of lage frequenties. 
Met andere woorden: er moet meer sig-
naal van bijvoorbeeld 40  Hz  aanwezig 
zijn, wil de mens dit signaal even luid ho-
ren dan een referentiesignaal van 1 kHz. 
Vandaar dat goede audiosoftware is 
voorzien van een zogenaamde fysiologi-
sche compensatie, een systeem dat de 
frequentie-eigenschappen van het te ver-
werken geluid aanpast aan het ingestel-
de volume. 

Geluid 
Is een zintuigelijke waarneming die het 
gevolg is van het trillen van luchtmolecu-
len. Een trillend lichaam, bijvoorbeeld 
de conus van een luidspreker, brengt de 
moleculen van de omliggende lucht in 
trilling. Deze trilling plant zich onder de 
vorm van drukverschillen voort door de 
lucht en bereikt tenslotte het menselijk 
oor, waar zij het trommelvlies in trilling 
brengt. Het geluid plant zich door de 
lucht voort met een snelheid van onge-
veer 340 m/s. De intensiteit (energie) 
van een geluid wordt uitgedrukt in dB, 
waarbij een nulenergie van 10-12  W/m2 
als referentie wordt gebruikt. 
Een paar aanknopingspunten: 
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— het geluid in een rustige tuin: 30 dB; 
— een normaal gesprek: 60 dB; 
— energie bij de mond van een spreker: 

110 dB. 

Geluidskaart 
Een uitbreidingskaart die in de bus van 
een computer kan worden opgenomen 
en die tot taak heeft geluiden te produ-
ceren of te digitaliseren en via geëigende 
software te be- en verwerken. Geluiden 
kunnen door een computer op drie ma-
nieren opgeslagen worden. De eerste 
methode is als gedigitaliseerd geluid, bij-
voorbeeld als WAV file. Hierbij worden 
dezelfde principes gebruikt als bij de  Au-
dio-CD. Het analoog geluid wordt be-
monsterd en de digitale monsters wor-
den onder seriële vorm in het WAV be-
stand opgeslagen. De geluidskaart 
beschikt over een DAC, waarmee de digi-
tale monsters weer in een analoog sig-
naal worden omgezet. De tweede metho-
de beschrijft instructies, die aan een spe-
ciale geluidsprocessor worden aan-
geboden, zie aldaar. Bij de derde metho-
de wordt gebruik gemaakt van de MIDI 
standaard. Hiermee worden noten geco-
deerd, die in een speciale processor weer 
worden omgezet in muziek. Deze laatste 
methode is niet geschikt voor het weer-
gegeven van spraak, omdat MIDI alleen 
overweg kan met noten. 

Geluidsprocessor 
Een speciaal IC, dat in staat is geluiden te 
produceren. Een geluidsprocessor be-
staat uit FM-generatoren, ruisgenerato-
ren, spanningsgestuurde filters, span-
ningsgestuurde versterkers en verzwak-
kers en delayschakelingen. Door het 
geven van speciale instructies worden 
deze schakelingen aangesproken en 
wordt kunstmatig geluid gegenereerd. 

Grensfrequentie 
Is die frequentie, waarbij de versterking 
van een systeem teruggevallen is op -3 dB 
onder de referentiewaarde. Meestal 
neemt men als referentie de versterking 
van signalen met een frequentie van 
1 kHz. Deze versterking wordt gelijkge-
steld aan 0 dB. Uit de definitie van grens-
frequentie volgt dat een systeem twee 
grensfrequenties heeft: een aan de lage 
zijde en een aan de hoge zijde. Een ge-
luidskaart met grensfrequenties van 
20  Hz  en 20 kHz zal dus alle frequenties 
tussen deze twee waarden minder dan 
3 dB verzwakken. Het verschil tussen de 
hoogste en de laagste grensfrequentie 
noemt men de bandbreedte. 

H 

Haaseffect 
Het verschijnsel dat van twee of meer 
kort na elkaar bij een luisteraar aanko-
mende geluidsimpulsen, die verwant 
zijn aan elkaar, de richting van waaruit 
de eerste afkomstig is bepalend is voor 
de schijnbare richting van waaruit de to-
tale geluidsindruk wordt waargenomen. 
Met verwante geluidsimpulsen wordt bij-
voorbeeld bedoeld hetzelfde signaal, 
maar afkomstig van twee verschillende 
bronnen. Het Haaseffect is zeer belang-
rijk bij geluidsversterking in grote ruim-
tes. Zit een toehoorder dichter bij de 
luidspreker dan bij de spreker, dan zal 
voor deze luisteraar het geluid niet van 
het podium afkomstig lijken, maar van 
de plaats waar de luidspreker staat, ook 
als dit laatste signaal een kleinere sterkte 
heeft dan het rechtstreeks van de spre-
ker afkomstige geluid. De geluidsgolven 
van de luidspreker bereiken immers iets 
eerder de toehoorder dan het door de 
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spreker rechtstreeks uitgestraalde ge-
luid. Dit Haaseffect kan zeer vervreem-
dende situaties doen ontstaan. Vandaar 
dat het noodzakelijk is tussen de micro-
foon en de geluidsversterker die de luid-
spreker stuurt een vertragingsketen, zo-
als een digitale vertragingslijn, op te ne-
men. De vertraging van deze keten wordt 
nu zo ingesteld, dat het rechtstreekse ge-
luid van de spreker eerder het oor van de 
luisteraar bereikt dan het versterkte sig-
naal. Het lijkt dan alsof ook het door de 
luidspreker weergegeven versterkte sig-
naal uit de richting van de spreker komt. 
Zeker bij het opbouwen van grote ge-
luidssystemen in bijvoorbeeld stadions is 
het zeer belangrijk alle luidsprekers 
door middel van goed berekende vertra-
gingskringen van signaal te voorzien. 

Harmonischen 
Zijn sinusvormige signalen waarvan de 
frequentie een geheel veelvoud is van de 
basisfrequentie van een audiosignaal. Is 
deze gehele factor gelijk aan één (de fre-
quentie van het sinusvormige signaal is 
dan gelijk aan de basisfrequentie van het 
audiosignaal) dan noemt men dit sinus-
signaal de fundamentele sinus van het 
audiosignaal. Is de factor gelijk aan twee 
(de frequentie van de sinus is dan het 
dubbele van de basisfrequentie van het 
audiosignaal) dan noemt men dit sig-
naal de tweede harmonische,  etc.  Zie 
ook  "Fourier  analyse". 

Harmonische vervorming 
Een soort vervorming die ontstaat door 
de niet-lineaire werking van bepaalde 
elektronische onderdelen, zoals transis-
toren en dioden. Door deze niet-lineaire 
werking introduceert de schakeling in 
het te verwerken signaal extra signalen 
met frequenties die gelijk zijn aan een  

veelvoud van die van het basissignaal. 
Legt men bijvoorbeeld aan een geluids-
kaart een signaal aan met een frequentie 
van 1 kHz dan zal men bij een harmoni-
sche analyse van het uitgangssignaal met 
behulp van een harmonische  analyser 
vaststellen dat er, naast het signaal met 
een frequentie van 1 kHz, ook (kleine) 
signalen voorkomen met frequenties van 
2, 3  etc.  kHz. De harmonische vervor-
ming bepaalt de verhouding (procentu-
eel) tussen de grootte van het uitgangs-
signaal met dezelfde frequentie als het 
ingangssignaal en de grootte van alle 
harmonische spanningen op de uitgang 
van de schakeling. Deze procentuele 
waarde waarin de harmonische vervor-
ming wordt uitgedrukt wordt steeds ver-
meld bij de specificaties van een geluids-
kaart en geeft een goede indruk van de 
kwaliteit van de toegepaste elektroni-
sche schakelingen. 

Herz 
Eenheid van frequentie met als symbool 
Hz.  Een audiosignaal heeft een frequen-
tie van 1  Hz,  als de periodeduur gelijk is 
aan één seconde. In de praktijk is de  Hz 
een te kleine eenheid, vandaar dat men 
meestal met meervouden werkt, zoals de 
kHz (duizend  Hz),  de  MHz  (een miljoen 
Hz)  en de GHz (een miljard  Hz).  De  Hz 
heeft de oude angelsaksische eenheid 
cps  (cycles per  second)  nu internatio-
naal vervangen. De frequentie van een 
signaal is het omgekeerde van de perio-
deduur van dat signaal: f=1/T. Een sig-
naal met een frequentie van 1 kHz heeft 
dus een periode van 0,001 seconde, of 
1 ms. 

Hete ader 
De ader van een asymmetrische audioka-

 

bel, die het eigenlijke signaal transpor-
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teert en die in de meeste gevallen wordt 
omgeven door de "koude ader", oftewel 
de afscherming. 

Hoogdoorlaat filter 
Is een analoog of digitaal filter dat alleen 
frequenties boven een bepaalde waarde 
zal doorlaten en alle frequenties onder 
deze bepaalde frequentie zal sperren. 
De frequentie fo, dat is de frequentie 
waarbij de verzwakking gelijk is aan 3 dB, 
noemt men de kantelfrequentie van het 
filter. 

Hum 
Engels voor brom. Een stoorsignaal met 
een frequentie van 50  Hz  of 100  Hz,  dat 
ontstaat doordat niet goed afgescherm-
de kabels een inductiespanning oppik-
ken van het overal aanwezige elektro-
magnetisch veld van de 230 V netspan-
ning. 

Infaden 
Het langzaam inregelen van een bepaald 
geluidssignaal in een bestaand program-
ma, zoals bijvoorbeeld het langzaam aan-
zwellen van achtergrondmuziek over het 
geluid van een spreker heen. 

Ingangsgevoeligheid 
Geeft de waarde van de spanning op de 
ingang van een geluidskaart die een uit-
gangsspanning genereert die nog duide-
lijk als dusdanig herkenbaar uit de eigen 
ruis van de kaart kan worden afgeleid. Er 
zijn diverse definities van het begrip sig-
naal/ruis-verhouding in omloop, maar 
de definitie die het eenvoudigst is te me-
ten luidt 
signaal/ruis-verhouding = (S+N)/N  

waarbij N staat voor de eigen ruis van de 
kaart en S voor de grootte van het sig-
naal. 

Isofoon 
Het blijkt dat het menselijke gehoor niet 
even gevoelig is voor alle toonhoogten. 
Geluiden met lage en met hoge frequen-
ties worden minder luid ervaren dan sig-
nalen met een frequentie van bijvoor-
beeld 1 kHz. Ook blijkt dat de gevoelig-
heid van het oor afhankelijk is van de 
geluidssterkte. Hoe lager het volume 
hoe groter het verschil in gevoeligheid 
wordt voor verschillende frequenties. 
Men kan dus een aantal lijnen in een gra-
fiek tekenen, waarbij iedere lijn het ver-
loop van de gevoeligheid van het oor 
geeft in functie van de frequentie, voor 
een bepaald geluidsvolume. Een lijn uit 
deze grafiek noemt men een isofoon, de 
totale karakteristiek is de isofonenbun-
del. Letterlijk betekent isofoon: gelijk 
geluid, wat zeer duidelijk de betekenis 
van iedere lijn weergeeft. 

ISRC 
Letterwoord van "International  Stan-
dard Recording  Code", een methode 
voor het eenduidig coderen van  audio 
track's  op een  Audio-CD. 

K 
Karplus-Strong synthese 
Een systeem voor het genereren van  au-
dio,  waarbij wordt uitgegaan van een 
ruissignaal. Dit signaal wordt door instel-
bare filters en vertragingslijnen gevoerd, 
waardoor bepaalde frequenties uit het 
ruissignaal worden verwijderd en andere 
versterkt en een specifiek uitgangssig-
naal ontstaat. 
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Kwantiseren 
Het belangrijkste principe bij de digitale 
verwerking van  audio.  Kwantiseren is het 
omzetten van het amplitudeverloop van 
een analoog audiosignaal in een serie di-
gitale codes, waarvan het "gewicht" recht 
evenredig is met de momentele waarde 
van het signaal. De belangrijkste ken-
merken van het proces van kwantiseren 
zijn: 
— De woordlengte: 

Met woordlengte wordt het aantal bits 
gedefinieerd dat gebruikt wordt om 
het analoog audiosignaal om te zetten 
in een digitale code. Werkt men met 
een systeem met 16 bit (een vaak ge-
bruikte standaard) dan spreekt men 
van een woordlengte van 16 bit. 

— De resolutie: 
De resolutie van een systeem geeft aan 
in hoeveel kwantiseringszónes men 
het analoog signaal na digitalisatie 
kan onderbrengen. Het zal duidelijk 
zijn dat een systeem met een woord-
lengte van 1 bit een resolutie heeft van 
2. De resolutie kan berekend worden 
door het cijfer 2 te verheffen tot de 
macht van de woordlengte. Een sys-
teem met een woordlengte van 16 bit 
heeft dus een resolutie van 26 = 65.536. 
Met een dergelijk systeem kan men de 
momentele waarde van de analoge au-
diospanning onderbrengen in 65.536 
kwantiseringszemes. 

— Het dynamisch bereik D: 
Het dynamisch bereik D geeft de loga-
ritmische verhouding weer tussen de 
minimale en de maximale signaal-
verandering die het kwantiseringspro-
ces in het analoog signaal kan veroor-
zaken. De maximale signaalverande-
ring ontstaat als alle bits opeens om-
schakelen van "L" naar "H". De 
minimale signaalverandering ontstaat  

als alleen het LSB omschakelt van "L" 
naar "H". Het zal duidelijk zijn dat het 
dynamisch bereik toeneemt naarmate 
er meer bits bij de omzetting betrok-
ken zijn. Hoe groter de woordlengte, 
hoe groter het dynamisch bereik! Het 
dynamisch bereik wordt uitgedrukt in 
dB en wordt ook wel eens de sig-
naal/ruis-verhouding van het kwanti-
seringssysteem genoemd. 
Bij het kwantiseren van audiosignalen 
geldt: 
D = 6*n + 1,8 (dB) 
Hierin staat n voor de woordlengte 
van de kwantisatie. 

— De kwantiseringsfrequentie: 
De kwantiseringsfrequentie bepaalt 
hoeveel samples er per seconde van 
de analoge audiospanning worden ge-
nomen en hoeveel verschillende digi-
tale codes er dus op de uitgang van de 
ADC  per seconde zullen ontstaan. 
Een belangrijke vraag hierbij is hoe-
veel monsters er per seconde geno-
men moeten worden. Het zal wel dui-
delijk zijn dat de kwaliteit van het sys-
teem verbetert naarmate er meer 
monsters genomen worden. Vandaar 
dat men alleen geïnteresseerd is in de 
vraag hoe weinig monsters er geno-
men kunnen worden om er toch nog 
zeker van te zijn dat de digitale codes 
later weer omgezet kunnen worden in 
een analoog signaal dat lijkt op het 
analoog signaal dat gekwantiseerd 
wordt. Wiskundig kan berekend wor-
den dat de kwantiseringsfrequentie 
minstens twee maal zo groot moet zijn 
als de hoogste frequentie in het ana-
loog signaal. Deze algemene wet staat 
bekend als het "sampling theorema". 
Sampelt men met een lagere frequen-
tie, dan is het absoluut onmogelijk om 
de vorm van het originele analoog sig-
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naal uit de opeenvolgende digitale 
samples terug te winnen. 

— De kwantiseringsruis: 
Het uit een kwantisering herwonnen 
analoog audiosignaal zal een trapvor-
mige benadering van het originele sig-
naal zijn. Deze benadering introdu-
ceert een vervorming in het analoog 
signaal, de kwantiseringsruis. Het zal 
duidelijk zijn dat deze vervorming 
herleid kan worden tot signalen met 
hoge frequenties. Vandaar dat dit ver-
schijnsel zich uit onder de vorm van 
hoogfrequente ruis. Als men het fre-
quentiespectrum van een herwonnen 
analoog signaal zou opmeten, zou 
men vaststellen dat er veel hogere har-
monischen in het signaal aanwezig 
zijn. Het frequentiespectrum bestaat 
uit zijbanden rond iedere hogere har-
monische van de grondfrequentie. Er 
ontstaan dus zijbanden rond F, rond 
2*F, 3*F,  etc.  De amplitude van deze 
hogere harmonischen neemt wel af 
naarmate de frequentie ervan stijgt. 

Laagdoorlaat filter 
Een analoog of digitaal filter dat alleen 
frequenties onder een bepaalde waarde 
doorlaat en alle frequenties boven deze 
drempel in min of meerdere mate ver-
zwakt. 

Laagfrequent 
Afkorting LF. Bij audiotoepassingen alle 
frequenties in de hoorbare band van 
20  Hz  tot 20 kHz. 

Level 
Engelse term voor het algemene begrip 
"niveau". In de meeste gevallen wordt  

met level de gemiddelde grootte van een 
bepaald audiosignaal bedoeld. 

Limiter 
Engels voor "begrenzer". Een optie bij 
de meeste audiosoftware waarmee men 
het niveau van een signaal op een maxi-
male waarde kan begrenzen.  Limiters 
worden toegepast om het niveau van een 
microfoonsignaal te begrenzen. 

Line 
Engels voor "lijn". In het algemeen de 
benaming voor een analoge ingang van 
een geluidskaart, die signalen kan ver-
werken tussen 100  mV  en 1 V en die een 
absoluut rechte amplitude/frequentie-
karakteristiek heeft. Op de  "Line"  kan 
men bijvoorbeeld het uitgangssignaal 
van een CD-speler aansluiten. Wordt 
soms ook "AUX" genoemd. 

Lineaire PCM 
Een vorm van puls code modulatie waar-
bij geen compressie wordt toegepast. Bij 
PCM wordt een analoog audiosignaal 
omgezet in een serie digitale codes. Iede-
re code representeert de grootte van een 
sample (monster) van het analoog sig-
naal. Nu kan men bij dit digitaliseren in 
principe wiskundige algoritmen toepas-
sen, waardoor er geen lineair verband 
bestaat tussen de amplitude van het sam-
ple en de digitale code. Bij telefonie 
wordt bijvoorbeeld met A-law  en 4-law 
niet-lineaire PCM gewerkt, met als 
voordeel dat de verstaanbaarheid toe-
neemt. Bij lineaire PCM zal het "digitaal 
gewicht" van iedere code recht evenre-
dig zijn met de analoge amplitude van 
het sample. Een typisch voorbeeld van li-
neaire PCM is de manier waarop digitaal 
geluid in WAV bestanden of op  Audio-
CD wordt opgeslagen. 
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Loop 
Spreek uit loep. Een optie bij audiosoft-
ware, waarmee men een bepaald geluids-
bestand een eindeloos aantal keren kan 
afspelen. Soms kan men ook een getal 
instellen, waarna de software het audio-
sample het ingesteld aantal keren gaat 
herhalen. 

Loudness  filtering 
Een digitaal filter, waarmee men de 
weergavekarakteristiek van een audiosys-
teem kan aanpassen aan de vreemdsoor-
tige karakteristiek van het menselijk ge-
hoor. Het blijkt dat het menselijk gehoor 
frequentiegevoeliger wordt naarmate 
het volume van een audiosignaal af-
neemt. Bij een groot vermogen loopt de 
gevoeligheidscurve vrij vlak, bij een laag 
vermogen neemt de gevoeligheid voor 
de frequenties rond 1 kHz duidelijk toe. 
Om dit te compenseren kan men  loud-
ness  filtering op een audiosample gaan 
toepassen. Deze filtering zorgt ervoor 
dat de gevoeligheidscurve van het men-
selijk gehoor wordt gecompenseerd. Bij 
lage volumes wordt het frequentiege-
bied rond 1 kHz minder versterkt dan de 
rest van het frequentiespectrum. Bij 
hoge volumes werkt het filter lineair. 

Mantelstroom filter 
Een speciale scheidingstrafo die in de 
voeding van een PC kan worden opgeno-
men en waarmee het verschijnsel van 
massalussen wordt voorkomen. Zie "mas-
salus". 

Markers 
Speciale codes die door audiosoftware in 
geluidsbestanden worden aangebracht  

en die bijvoorbeeld het begin en het ein-
de van een audiosample in de file identi-
ficeren. Sommige bestandsformaten, 
zoals WAV, zijn in staat dergelijke mar-
kers te verwerken. 

Massa 
In het algemeen het referentie span-
ningsniveau waar alle audiospanningen 
in een systeem naar gerefereerd worden. 
Elektrische spanning kan per definitie 
alleen aanwezig zijn tussen twee punten. 
Zegt men dat op een bepaald punt een 
spanning staat van 100  mV,  dan bedoelt 
men te zeggen dat de spanning op dit 
punt 100  mV  groter is dan de spanning 
op de massa. De massa wordt ook ge-
bruikt voor het sluiten van stroomkrin-
gen tussen diverse apparaten of diverse 
blokken. De signalen vloeien via de 
"hete" ader van het eerste naar het twee-
de apparaat en vloeien via de "koude" 
massaverbinding terug naar het eerste 
apparaat. 

Massalus 
Een ongewenste gesloten stroomlus, die 
onstaat doordat men twee apparaten of 
twee schakelingen op een verkeerde ma-
nier met de massa verbindt. Twee appa-
raten, bijvoorbeeld de PC met geluids-
kaart en een cassetterecorder, hangen 
beide aan de aarde (=massa) via geaarde 
stopcontacten, maar op verschillende 
plaatsen. Er ontstaat dan een gesloten 
stroomkring en de stroom die door de 
massa vloeit zal over de inwendige weer-
stand die bestaat tussen de twee aar-
dingspunten een ongewenste spannings-
val genereren. Deze spanning staat ech-
ter in serie met de signaalspanning. Het 
gevolg is dat er zeer ongewenste ver-
schijnselen kunnen optreden, waarvan 
de oorzaak vaak zeer moeilijk te traceren 
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is. De enige oplossing om dit soort pro-
blemen te voorkomen is een aarding toe 
te passen waarbij beide apparaten op 
hetzelfde punt aan de massa of aarde lig-
gen. De lusstroom kan nu geen spanning 
genereren over de weerstand van de 
massa, zodat er ook geen ongewenste sig-
nalen in de kring geïntroduceerd wor-
den. Kan dit niet, hetgeen in de praktijk 
vaak zal voorkomen, dan kan gebruik 
worden gemaakt van een speciale schei-
dingstrafo, een zogenaamd mantel-
stroom filter, zie aldaar. 

MIDI 
Letterwoord voor "Musical Instrument 
Digital  Interface". Een op de  RS232  ge-
baseerde seriële bus, waarmee men ge-
gevens naar en van computergestuurde 
muziekinstrumenten en geluidskaarten 
kan versturen. De oorspronkelijke stan-
daard 1.0 en is zeer transparant en een-
voudig te begrijpen. Deze standaard 
biedt de mogelijkheid maximaal zestien 
apparaten aan de MIDI bus aan te slui-
ten. Eerst kan men een MODE-instructie 
versturen, waarmee men: 
— de daaropvolgende gegevens naar alle 

apparaten kan versturen; 
— de daaropvolgende gegevens naar één 

specifiek apparaat kan versturen; 
— de daaropvolgende gegevens naar één 

stem van een meerstemmig apparaat 
kan versturen. 

Nadien volgt een DATA-instructie, waar-
mee men: 
— de toonhoogte van een noot kan be-

palen; 
— de tijdsduur van een noot kan vaststel-

len; 
— de aanslagsterkte van een klaviertoets 

kan definiëren. 
Deze zeer transparante standaard is ech-
ter door de moderne technische evolutie  

volledig achterhaald en vervangen door 
de  "General  MIDI". Dank zij deze stan-
daard kan men bepaalde instructies on-
dubbelzinnig aan bepaalde instrumen-
ten koppelen. Zodat een DATA-byte, die 
bedoeld is voor het aansturen van een 
elektronische piano, altijd bij een piano 
zal terecht komen en nooit meer bij een 
drumbox. Deze  "General  MIDI" stan-
daard is echter niet meer zo transparant 
als de oorspronkelijke standaard. Men 
kan zelfs gerust stellen dat deze nieuwe 
standaard alleen na gespecialiseerde en 
grondige studie begrepen kan worden. 
Met de uitgebreide standaard kan men 
bijvoorbeeld zaken besturen als: 
— 128 preset's, bijvoorbeeld voor specia-

le geluidseffecten; 
— "after touch", de drukgevoeligheid 

van sommige instrumenten; 
— "portamento"-mogelijkheden; 
— "pitch  bend",  het glijdend veranderen 

van de toonhoogte van een signaal; 
— "breath  control", de pneumatische 

controle van blaasinstrumenten; 
— "transposer"  functies; 
— diverse methoden van toonopwek-

king en filtering, zoals VCO, DCO en 
VCF; 

— besturen van omhullende generato-
ren; 

— instellen van wiskundige algoritmen 
die op gegenereerde muziek toege-
past kunnen worden; 

— fast,  amplitude- en pulsbreedtemodu-
latie; 

— "split keyboard". 

Mixer 
Engels voor "menger". Een optie die in 
ieder audiobewerkingsprogramma en in 
Windows zélf aanwezig is en waarmee 
men de diverse signaalbronnen die men 
op een geluidskaart kan aansluiten of 
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met een dito kaart kan genereren, met 
elkaar kan mengen. Een geluidskaart 
heeft diverse geluidsbronnen: 
— WAV files; 
— Microfoon ingang; 
— Wave  Table  synthese; 
— FM synthese; 
— CD ingang; 
— Vspace 3D ingang. 
Met het mengpaneel of de mixer kan 
men de volumes van deze bronnen in-
stellen en via de "Master Volume" de 
sterkte van het gemengde geluid rege-
len. 

MPS 
Een door het Duitse "Fraunhofer Insti-
tut" ontwikkeld formaat voor het digitaal 
registreren van analoog geluid. In het 
kort komt het er op neer dat, door ge-
bruik te maken van zeer ingewikkelde 
compressie algoritmen, zoals: 
— PMC; 
— de drempelwaarden van het menselijk 

gehoor; 
— adaptive  bit  allocation; 
— reallocation  van code; 
— discrete cosinus transformatie; 
— run  length  codering; 
— entropie codering; 
— redundacy codering; 
men in staat is  audio  te verzenden met 
een bitrate tussen 8 kb/s (laagste kwali-
teit) en 128 kb/s (hoogste kwaliteit). 
Daardoor kan men audiostreams in "real 
time" via bijvoorbeeld het Internet ver-
sturen en de gegevens met geschikte 
software in "real time" afspelen. Men 
moet dus niet wachten tot het volledig 
audiobestand binnen is, maar kan de 
stream  beluisteren op het moment dat 
de gegevens binnen beginnen te komen. 
Moderne  audio  bewerkingsprogram-
ma's zijn in staat "oudere" formaten, zo-

  

als  Audio-CD en WAV, om te zetten in 
MP3 en vice versa. Dat laatste is noodza-
kelijk omdat het per definitie onmoge-
lijk is MP3 bestanden rechtstreeks te be-
werken. 
MP3 is echter een "lossy" formaat, het-
geen wil zeggen dat het geluid in het 
MP3 bestand alleen maar lijkt op het ori-
ginele geluid. Er is dus sprake van kwali-
teitsverlies, een eigenschap die echter 
door de meeste luisteraars met hun 
slecht getrainde oren niet wordt opge-
merkt. Maar een gevolg is dat het niet is 
aan te raden digitaal geluid vaak van 
WAV naar MP3 en vice versa om te zet-
ten. Bij iedere conversie gaat immers wat 
van de kwaliteit van het geluid verloren. 
Vandaar: geluid digitaliseren, be- en ver-
werken in WAV, alleen het uiteindelijke 
goede resultaat opslaan in MP3. 

MPEG 
Een internationale standaard voor het 
comprimeren van video en geluid 
tot een datastroom van maximaal 
1,411 Mbit/s, met als volledige naam 
"Moving  Picture Expert  Group". 
De eerste standaard was MPEG1 en 
biedt op audiogebied de volgende speci-
ficaties: 
— codering: 

perceptuele codering van het audio-
bereik in 32 subbanden met gelijke 
bandbreedte (PASC); 

— sampling: 
32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz; 

— systeem: 
mono, tweekanaals, stereo, joint ste-

 

reo; 
— datastroom: 

softwarematig instelbaar tussen 
32 kbit/s en 448 kbit/s. 

Voor professionele toepassingen werd 
MPEG2 ontwikkeld, die inmiddels ge-
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meengoed is geworden. Deze techniek 
biedt veel meer bemonsteringsfrequen-
ties en de mogelijkheid tot meerkanaals-
geluid, zoals het door Dolby ontwikkelde 
en van de bioscoop bekende  "surround 
sound systeem". Er kunnen vijf audio-
stromen gecodeerd worden, terwijl er 
dan nog ruimte is voor zeven commen-
taarkanalen. 

Mute 
"Stom", "Sprakeloos". Een voorziening 
waarmee men het afspelen van  audio 
kan uitschakelen, bijvoorbeeld via een 
aanklikbaar knopje in een Windows-
programma. 

N 

Nagalm 
Een verschijnsel dat ontstaat door een 
digitale audiostroom te vertragen en dit 
vertraagde signaal in real time te men-
gen met het oorspronkelijke signaal. Na-
galm onderscheidt zich van echo, door-
dat bij echo het originele geluid en het 
vertraagde geluid duidelijk van elkaar te 
onderscheiden zijn. Bij nagalm is de ver-
traging zo gering, dat hiervan geen spra-
ke is. 

Noise 
Engels voor ruis, zie aldaar. 

Noise gate 
Een optie bij de meeste geluidsbewer-
kingsprogramma's, waarmee men onge-
wenste ruis uit een signaal kan filteren. 
Noise gates  hebben echter hun beper-
kingen. Zo is het weliswaar zonder meer 
mogelijk ongewenste ruis te verwijderen 
op die momenten dat het nuttig signaal 
niet aanwezig is, bijvoorbeeld tij dens  een  

adempauze van een spreker. Het is ech-
ter niet mogelijk de achtergrondruis die 
achter het nuttig signaal zit te verwijde-
ren.  Noise gates  bestaan, zoals de naam 
reeds doet vermoeden, uit poorten die 
geopend of gesloten worden. Als de 
poort geopend is verschijnt het ingangs-
signaal onaangetast aan de uitgang van 
de poort. Als de poort gesloten is wordt 
het signaalpad tussen in- en uitgang on-
derbroken en verschijnt er geen signaal 
op de uitgang.  Noise gates  worden geka-
rakteriseerd door de onderstaande para-
meters: 
— Attack  time: 

De tijd in ms tussen het inschakelen 
van de poort en het moment waarop 
de poort volledig gesloten is en er dus 
geen signaal meer op de uitgang ver-
schijnt. Korte  attack  tijden veroorza-
ken klikken in het geluid, een goede 
waarde is 200 ms. 

— Release time: 
De tijd die de  noise gate  nodig heeft 
om weer volledig te openen. Ook hier 
geldt dat te korte tijden onnatuurlijke 
klikken veroorzaken. Een goede waar-
de is 50 ms. 

— Threshold: 
De grootte van het ingangssignaal, 
waarop de poort reageert door te ope-
nen of te sluiten. Wordt meestal opge-
geven in percentages: bij een waarde 
van 0,05 worden alle signalen tussen 
0,05 en 1,00 van de maximale amplitu-
de doorgelaten en alle signalen met 
een waarde kleiner dan 0,05 gesperd. 
Door te experimenteren met deze 
waarde kan men hardnekkige ruis 
toch elimineren. 

— Anticipation: 
Een eigenschap van goede software, 
waarmee het mogelijk is te "voorspel-
len" wanneer de  noise gate  in actie 
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moet komen. Dit kan door het inbou-
wen van een signaalvertraging. Een 
aantal samples wordt in het geheugen 
opgeslagen en na een bepaalde tijd 
weer uitgelezen. Door te kijken naar 
het waardeverloop van de samples in 
het geheugen kan de software bepa-
len wanneer de waarde van de samples 
onder de  threshold  gaat vallen. De 
noise gate  kan dan al ingeschakeld 
worden, waardoor met een juiste keu-
ze van  attack  tijd een "gladder" verlo-
pende werking ontstaat. 

Normalize 
Een functie van goede software, waar-
mee men er voor kan zorgen dat het vol-
ledige ter beschikking staande dynami-
sche bereik wordt gebruikt bij het digita-
liseren van  audio.  Bij het digitaliseren 
van  audio  doet zich het probleem voor 
dat men de ter beschikking staande digi-
tale breedte van de monsters (bij een 16 
bit systeem van -32.768 voor negatieve 
monsters tot +32.767 voor positieve 
monsters) zo goed mogelijk moet benut-
ten. Te kleine waarden van de digitale 
samples veroorzaken onnodige ruis, stelt 
men echter de gemiddelde waarde van 
het signaal te groot is, dan kan het voor-
komen dat de pieken in het signaal gro-
ter worden dan de beschikbare grenzen 
van ±32.767/8. Er ontstaan dan grote sig-
naalvervormingen. Met de functie  "Nor-
malize"  kan men de software opdragen 
het gemiddelde signaalniveau zo in te 
stellen, dat de maximale positieve sig-
naalpieken na digitalisatie een waarde 
opleveren die kleiner is dan +32.767 en 
de negatieve signaalpieken een waarde 
die kleiner is dan -32.768. Oversturing 
van de analoog naar digitaal omzetter 
kan dan niet meer voorkomen, terwijl 
toch de maximale digitale sampleruimte  

wordt gebruikt en de ruis dus minimaal 
is. Of met andere woorden: door de 
functie  "Normalize"  toe te passen wordt 
het maximale dynamische bereik van het 
systeem gebruikt. 

Offset 
Het verwijderen van een gelijkspanning 
in het signaal door de waarde van de nul-
as naar boven of naar onder te verplaat-
sen. In principe moet het zo zijn dat als 
de analoog naar digitaal omzetter "abso-
lute stilte" digitaliseert de digitale sam-
ples de waarde 0 moeten hebben. Soms 
gebeurt het echter dat "absolute stilte" 
toch een positieve of negatieve waarde 
van de samples tot gevolg heeft. Dit 
noemt men de "offset". Door het bijrege-
len van de offset tot de "absolute stilte" 
monsters op 0 zitten is men er zeker van 
dat het maximale digitale bereik van 
+32.767 voor de positieve pieken tot 
-32.768 voor de negatieve pieken volle-
dig ter beschikking staat. 

Outfaden 
Het langzaam laten afnemen van het vo-
lume van een audiosignaal. Wordt, sa-
men met infaden, gebruikt voor een 
vloeiende overgang van de ene naar de 
andere geluidsbron, bijvoorbeeld van 
muziek naar gesproken stem. 

Oversampling 
Een techniek die wordt toegepast voor 
het verbeteren van de signaal/ruis-
verhouding van een herwonnen analoog 
audiosignaal. Bij het digitaliseren van ge-
luid wordt er per seconde een aantal 
monster van het geluid omgezet in een 
digitale code. Goede digitale  audio 
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maakt gebruik van minimaal 44.100 
monsters per seconde, dit is de zoge-
naamde "CD-kwaliteit". Die 44.100 digi-
tale monsters per seconde moeten na-
tuurlijk weer omgezet worden naar een 
analoog audiosignaal. Als men dit zon-
der meer doet ontstaat er ruis, als gevolg 
van de trapvormige structuur van het 
herwonnen analoog signaal. Om dit ef-
fect te minimaliseren kan men "oversam-
pling" toepassen. Ieder digitaal monster 
wordt gekopieerd, zodat er een monster-
stroom van 88.200 monsters per seconde 
ontstaat. Gaat men die via de digitaal 
naar analoog omzetter omzetten in ana-
loge  audio,  dan ontstaat er natuurlijk 
nog steeds een trapvormige benadering 
van het originele signaal, maar de basis-
frequentie van de trapjes ligt nu twee 
keer hoger dan in het eerste geval. Die 
ruis is nu veel gemakkelijker weg te filte-
ren omdat het frequentiebereik ervan 
verder van het hoorbare gebied ligt. In 
het behandelde voorbeeld wordt uitge-
gaan van tweevoudige oversampling. 
Moderne technieken maken echter 
reeds gebruik van 64-voudige oversam-
pling waarbij de monsters niet eenvou-
dig 64 maal worden gekopieerd, maar er 
nieuwe monsters worden samengesteld 
aan de hand van de waarden van mon-
ster n en monster n+1. 

Oversturing 
Oversturing van een digitaal audiosys-
teem treedt op als het analoog ingangs-
signaal zo groot is dat de positieve en ne-
gatieve toppen bij sampling een grotere 
digitale waarde zouden geven dan de 
maximale waarde van +32.767 of -32.768 
(bij 16 bit). Het gevolg is dat grote ver-
vormingen ontstaan. Geluidskaarten 
werken daarom meestal met een vorm 
van "AGC" (zie aldaar), waardoor deze  

oversturing wordt voorkomen. Het in-
schakelen van "AGC" heeft echter per 
definitie signaalvervorming tot gevolg. 
Vandaar dat een veel betere methode 
om oversturing te voorkomen is het toe-
passen van de functie  "Normalize",  zie al-
daar. 

P 
Pan 
Afkorting van "Panorama", een functie 
waarmee men het ruimtelijk 
links/rechts-beeld van een audiosignaal 
kan instellen. Met deze functie is het bij-
voorbeeld mogelijk een monosignaal 
van een microfoon naar het linker ka-
naal van een stereo uitgangssignaal te 
kopiëren of naar rechts of in gelijke 
mate naar links en naar rechts. In dit 
laatste geval staat de microfoonstem in 
het midden van het stereobeeld. 

Panning 
Een andere benaming voor "Pan" zie al-

 

daar. 

Parametric  equalizer 
Engels voor "parametrische equalizer". 
Een  "Parametric  EQ" is een zeer uitge-
breid instrument voor het beïnvloeden 
van de frequentieweergave van het digi-
tale audiosysteem. Met een "PEQ" kan 
men de  audio  frequentieband van 20  Hz 
tot 20 kHz in een aantal banden indelen. 
Standaard waarden zijn 10, 20 of 30 ban-
den. Iedere band kan volledig beïnvloed 
worden. Men kan de centrale frequentie 
van de band instellen, bijvoorbeeld 
50  Hz  en de bandbreedte, bijvoorbeeld 
20  Hz.  Met deze instellingen zal de gese-
lecteerde band het frequentiegebied van 
40  Hz  tot 60  Hz  beïnvloeden. Vervolgens 
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kan men de versterking of verzwakking 
van iedere band regelen. Standaard 
waarden voor het regelbereik zijn van 
+12 dB tot -12 dB. Op deze manier is 
men in staat het frequentiespectrum van 
het ingangssignaal volledig aan de eigen 
wensen aan te passen. 

PCM 
Letterwoord van  "Pulse  Code  Modula-
tion".  Een van de vele systemen die zijn 
ontwikkeld om analoge  audio  in een di-
gitale vorm op te slaan. Bij PCM worden 
de digitale waarden van ieder sample als 
dusdanig opgeslagen en de digitale 
waarden van de achtereenvolgende sam-
ples in seriële vorm in de datastroom ge-
zet. Typische voorbeelden van systemen 
die met PCM werken zijn de  Audio-CD 
en het WAV formaat van Windows. PCM 
werkt zonder compressie. Dat betekent 
dat als een "absolute stilte" wordt gesam-
pled met 16 bit in de PCM zestien nullen 
worden opgeslagen. Bovendien werkt 
PCM absoluut lineair: als een analoge 
samplewaarde van 1  mV  een digitale 
code van 100 genereert, dan zal een ana-
loog monster van 2  mV  een digitale code 
van 200 genereren,  etc. 
Het PCM-formaat wordt gekarakteri-
seerd door de volgende attributen: 
— Mono of stereo: 

Bij stereo worden de samples van het 
linker en rechter kanaal onder  "inter-
leaved"  vorm in de seriële datastroom 
opgenomen: linker kanaal, rechter 
kanaal, linker kanaal, rechter kanaal, 
etc. 

— Signed  of  unsigned: 
Definieert de manier waarop de waar-
den van de digitale codes wordt toege-
kend. Bij een 8 bit  unsigned  systeem 
lopen de waarden van 0 tot 255. Bij 
een  signed  systeem lopen de waarden  

van -128 tot +127.  Amiga  en  Apple 
computers werken steeds met  signed 
waarden. PC's werken bij 8 bit digitali-
satie met  unsigned  waarden en bij 16 
bit digitalisatie met  signed  waarden. 

— Byte swap: 
Bepaalt de manier waarop bij 16 bit di-
gitalisatie de twee bytes die de waarde 
van ieder sample registreren worden 
opgenomen in de seriële datastroom. 
Systemen die werken met  Intel  proces-
soren (dus PC's) werken unswapped: 
de bytes worden in de natuurlijke 
volgorde 1, 2, 3, 4, 5, 6,  etc.  opgesla-
gen. Bij systemen die werken met  Mo-
torola  processoren  (Amiga  en  Mac's) 
wordt byte swap toegepast. De bytes 
worden opgeslagen in de volgorde 2, 
1, 4, 3, 6, 5,  etc. 

Pitch 
Engels voor toonhoogte. Met de Pitch 
functie van geluidsbewerkingssoftware 
kan men de toonhoogte van digitale  au-
dio  beïnvloeden. De Pitch functie heeft 
meestal de volgende opties: 
— Scale: 

De mate waarin de toonhoogte veran-
derd wordt. Een waarde van 0,75 zet 
een vrouwenstem om in een mannen-
stem. 

— Semitone: 
Met deze optie kan men de toonhoog-
te nootsgewijs veranderen. Met een 
waarde van 2 zal een midden C veran-
deren in een D. 

— Preserve  Lenght: 
Met deze optie wordt een wiskundig 
algoritme ingeschakeld dat er voor 
zorgt dat de nieuwe noten even lang 
duren als de oude. Dank zij deze optie 
kan men dus wel de toonhoogte van 
een stem beïnvloeden, zonder dat de 
spreker sneller of trager gaat spreken. 
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Pitch Shift 
Het veranderen van de toonhoogte van 
digitaal audiomateriaal, zie ook "Pitch". 

Playback  rate 
De snelheid waarmee digitaal opgeno-
men  audio  wordt afgespeeld. Definieert 
niet meer of minder dan het aantal sam-
ples dat per seconde aan de digitaal naar 
analoog omzetter wordt aangeboden. 
Als het materiaal is gedigitaliseerd met 
44.100 samples per seconde en men stelt 
de "Playback  rate"  in op 22.050, dan zal 
het geluid met de halve snelheid worden 
weergegeven, waardoor de frequentie 
wordt gehalveerd en de speelduur wordt 
verdubbeld. 

Playlist 
Een reeks geluidsbestanden die wordt af-
gespeeld zonder dat zij naar een nieuw 
geluidsbestand worden gemengd. Een 
playlist bevat per bestand de bestands-
naam, de starttijd, de startpositie binnen 
het bestand en de speelduur. 

PQ  editing 
Een systeem waarbij het mogelijk is mar-
keringen op te nemen in een digitaal au-
diobestand. Bij het branden van een  Au-
dio-CD worden deze markeringen opge-
nomen in de zogenaamde "Subcode". 

Pre-emphasis 
Een systeem om het ruisen, dat altijd op-
treedt bij het opnemen en verzenden 
van  audio,  te minimaliseren. Bij dit sys-
teem worden de hoge tonen, direct bij 
de opnamebron, versterkt. Het gevolg is 
dat deze meer boven de eigen ruis van 
het systeem komen te liggen. De sig-
naal/ruis-verhouding neemt dus toe. 
Natuurlijk zou het geluid zonder specia-
le maatregelen zeer onnatuurlijk klin-

  

ken. Vandaar dat in het weergavesysteem 
gebruik wordt gemaakt van de-emphasis. 
De hoge tonen worden dan weer ver-
zwakt. Maar omdat ook ruis uit hoge fre-
quenties bestaat wordt ook de ruis ver-
zwakt. 

Punch in 
Een deel van een audiospoor opnieuw 
opnemen, met als doel het corrigeren 
van een fout, waarbij de nieuwe opname 
op precies dezelfde tijden start en stopt. 

RAM editing 
Bij RAM editing wordt het volledige au-
diosample opgeslagen in het geheugen 
van het systeem. Het zal duidelijk zijn dat 
het bewerken van het geluid op deze ma-
nier vlot verloopt. Natuurlijk kan men al-
leen op deze manier werken als men vol-
doende vrij geheugen heeft. 

Remove vocal 
Een optie bij goede geluidsbewerkings-
software, waarmee men onder bepaalde 
omstandigheden een stem uit het totale 
muziekbeeld kan verwijderen. Dit werkt 
alleen als de stem precies in het midden 
van het stereobeeld is opgenomen, dus 
als de stem even sterk aanwezig is in het 
linker en rechter kanaal. De werking van 
dit procédé is vrij eenvoudig. Een van de 
kanalen wordt geïnverteerd. Nadien 
wordt dit geïnverteerde kanaal opgeteld 
bij het andere kanaal. Omdat l+(-1) ge-
lijk is aan nul wordt de stem automatisch 
uit de som verwijderd. Het procédé heeft 
echter een paar nadelen. Op de eerste 
plaats is het onmogelijk het originele ste-
reobeeld te herstellen. Het optellen van 
het geïnverteerde kanaal bij het andere 
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kanaal levert immers per definitie een 
monosignaal op. Op de tweede plaats 
worden alle signalen verwijderd die even 
sterk aanwezig zijn in het linker en rech-
ter kanaal. 

Resample 
Het veranderen van de oorspronkelijke 
samplingrate van het gedigitaliseerde 
audiosignaal, zonder dat de speelduur of 
de toonhoogte verandert. Bij resampling 
wordt gewerkt met interpolatie. Stel dat 
het originele monster een sampling  rate 
heeft van 22.050 samples per seconde. 
Resampled men met 44.100 samples per 
seconde, dan worden er extra samples 
tussengevoegd, waarvan de waarde 
wordt berekend door de waarde van 
sample n op te tellen bij de waarde van 
sample n+1 en het resultaat door twee te 
delen. Resampling wordt bijvoorbeeld 
toegepast om DAT-materiaal (48.000 
samples per seconde) geschikt te maken 
voor  Audio-CD (44.100 samples per se-
conde) . 

Reverb 
Engels voor nagalm, zie aldaar. 

Reverse 
Het omkeren van de volgorde van de 
samples van een audiosignaal. Het eerste 
sample wordt het laatste, het laatste het 
eerste. Het geluid wordt dus van achter 
naar voren opgeslagen en afgespeeld. 

Rewind 
Een uit de cassettetechnologie overge-
nomen begrip. Drukt men tijdens het af-
spelen van digitale  audio  op de  "Re-
wind"-knop, dan wordt het geluid snel in 
omgekeerde samplevolgorde afge-
speeld, zodat men snel naar een segment 
terug kan gaan. 

RIAA compensatie 
RIAA is het letterwoord voor  "Recording 
Industry Association  of America". Deze 
vereniging heeft, bij de introductie van 
de langspeelplaat, een frequentiekarak-
teristiek gedefinieerd die dé standaard is 
geworden bij het registreren van  audio 
op langspeelplaten. Lage tonen worden 
met ongeveer 20 dB verzwakt, hoge to-
nen worden met ongeveer 20 dB ver-
sterkt. Het verzwakken van de lage tonen 
is noodzakelijk om te verhinderen dat de 
modulatie van de groef bij lage frequen-
ties te groot wordt. Het versterken van de 
hoge tonen is noodzakelijk om de sig-
naal/ruis-verhouding te verbeteren. Het 
gevolg is echter dat men bij het weerge-
ven van langspeelplaten een speciale 
voorversterker moet gebruiken, die de 
lage tonen versterkt en de hoge tonen 
verzwakt. De meeste geluidskaarten heb-
ben géén ingang die RIAA compensatie 
heeft. Men moet dus ofwel gebruik ma-
ken van een externe RIAA versterker, of 
met de parametrische equalizer de weer-
gavekarakteristiek aanpassen aan de 
RIAA normen. De meeste equalizers 
hebben een RIAA  preset,  waardoor dit 
automatisch gebeurt. 

Ruis 
Ruis is de populaire benaming voor het 
verschijnsel dat bij iedere audioweergave 
op de achtergrond een zeer hoogfre-
quent en storend "gesis" aanwezig is. 
Ruis is een volledig statistisch verschijn-
sel. Dit wil zeggen dat het absoluut on-
mogelijk is om te voorspellen hoe groot 
een ruissignaal op een bepaald moment 
zal zijn. Ruis wordt voornamelijk opge-
wekt door niet te voorspellen bewegin-
gen van de elektronen in atomen. Ato-
men trillen onder invloed van hun tem-
peratuur. Door dit trillen zullen atomen 
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met elkaar in botsing komen. Als de bot-
singsenergie groot genoeg is zullen som-
mige atomen een of meerdere elektro-
nen kwijt raken. Omdat zo'n incompleet 
atoom in een niet-stabiele toestand ver-
keert, zullen de losgeslagen elektronen 
zo spoedig mogelijk hun plaats in het 
atoom weer opzoeken. Maar voor het zo-
ver is vertegenwoordigen zij een vrije 
elektrische negatieve lading. Die lading 
uit zich onder de vorm van potentiaal-
verschillen, die weer de basis zijn van 
zeer kleine spanningen. Omdat het ab-
soluut onmogelijk is te voorspellen wan-
neer een atoom een elektron verliest en 
wanneer dat elektron weer de veilige ha-
ven van het atoom opzoekt, is dus ook de 
grootte van het ruissignaal niet te bere-
kenen. Het enige dat men met stellig-
heid kan beweren is dat deze elektronen 
bepaalde bewegingen maken, maar hoe 
en wanneer is niet te voorspellen. Wel 
kan men, dank zij de wetten van de statis-
tische rekenleer, de globale eigenschap-
pen van ruis op lange termijn beschrij-
ven. Als men bijvoorbeeld een bepaald 
ruissignaal gedurende een zeer lange 
tijd met een frequentie-analysator bestu-
deert dan kan men er zeker van zijn dat 
er een rechte lijn op het scherm ver-
schijnt. Alle frequenties komen op de 
lange termijn met even veel energie voor 
in het signaal. Men zegt dan dat een der-
gelijke ruis een "constante spectrale ver-
mogensdistributie" heeft of, wat begrij-
pelijker uitgedrukt, dat alle frequenties 
in even sterke mate in het signaal aanwe-
zig zijn. Een ruissignaal dat een constan-
te spectrale vermogensdistributie bezit 
noemt men witte ruis. Grafisch kan men 
de bandbreedte van witte ruis voorstel-
len door een horizontale lijn in een am-
plitude/frequentie-diagram. Een derge-
lijk signaal is uiteraard een ideaal hulp-

  

middel voor het bestuderen van de 
acoustische eigenschappen van allerlei 
systemen. Maakt men witte ruis door 
middel van een zeer goede versterker en 
een luidspreker met een zeer vlakke fre-
quentiekarakteristiek hoorbaar in een 
zaal, dan kan men door dit geluid ergens 
in de zaal met een geijkte meetmicro-
foon op te vangen en nadien dit signaal 
met een frequentie-analysator te ontle-
den, zeer veel acoustische eigenschap-
pen van de zaal te weten komen. Zit er in 
het opgenomen frequentiespectrum bij-
voorbeeld een dip bij 2,2 kHz, dan weet 
men dat er iets in de zaal aanwezig is dat 
deze frequentie absorbeert. Ook allerlei 
laagfrequent apparatuur kan op deze 
snelle manier doorgemeten worden. 
Voert men bijvoorbeeld een ruissignaal 
door een geluidsversterker, dan zal deze 
schakeling de in de ruis aanwezige fre-
quenties volgens zijn eigen doorlaatka-
rakteristiek verzwakken of versterken. 
Het uitgangssignaal heeft dan een fre-
quentie/ amplitude-verdeling, die wordt 
bepaald door de karakteristieken van de 
versterker. 
Naast deze meettechnische toepassin-
gen kan men een witte ruis generator 
ook gebruiken bij experimenteren met 
geluidsopwekkende schakelingen. Ruis 
vormt een belangrijk bestanddeel van al-
lerlei geluidseffecten, maar ook van de 
menselijke stem. Er zit echter een adder-
tje onder het gras verscholen! Bij dit 
soort experimenten moet men het ont-
vangen ruissignaal ontleden in zijn fre-
quentiesamenstelling. Men gebruikt een 
groot aantal smalbandige banddoorlaat 
filters om het ruissignaal te ontleden in 
kleine frequentiebandjes. Het is echter 
zeer moeilijk banddoorlaat filters te ont-
werpen met verschillende centrale fre-
quenties, maar met allemaal dezelfde 
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bandbreedte. Het soort filters dat het 
eenvoudigst kan worden ontworpen 
wordt gekenmerkt door een constante 
kwaliteitsfactor Q. Dit wil zeggen dat de 
bandbreedte stijgt met de centrale fre-
quentie. Als men een wit ruissignaal ana-
lyseert door middel van een bank van 
constante Q filters, dan zal men vaststel-
len dat het uitgangssignaal van de filters 
groter wordt als de centrale frequentie 
stijgt. Dat is in feite heel logisch, want 
hoe hoger de centrale frequentie van het 
filter, hoe breder de doorlaatband van 
het filter en hoe meer frequenties uit het 
ruissignaal worden doorgelaten! Zou 
men dus witte ruis via dergelijke filters 
analyseren, dan zou het lijken alsof de 
amplitude stijgt met de frequentie. Niet 
bepaald een goede basis voor het ver-
richten van metingen! Men kan nu wis-
kundig berekenen dat een verdubbeling 
van de centrale frequentie een stijging 
van de uitgangsspanning met 3 dB tot ge-
volg heeft. De oplossing van dit schijn-
baar onoplosbare probleem volgt dus uit 
deze eenvoudige wiskundige vaststelling. 
Men moet het witte ruissignaal door een 
laagdoorlaat filter sturen met een ver-
zwakking van 3 dB per octaaf. Een octaaf 
komt immers overeen met de frequen-
tieband tussen een bepaalde frequentie 
en het dubbele van deze frequentie. Het 
filter moet dus voor iedere frequentie-
verdubbeling een verzwakking van 3 dB 
veroorzaken. Witte ruis, gefilterd door 
een -3 dB per octaaf filter, noemt men 
rose ruis. Rose ruis bevat dus veel meer 
aandeel van lage frequenties dan van 
hoge frequenties. 
Het normale geluidsspectrum van 20  Hz 
tot 20,480 kHz omvat tien octaven en dus 
zal deze hoogste frequentie met 30 dB 
verzwakt ten opzichte van de laagste fre-
quentie in de rose ruis aanwezig zijn. 

Ruis kan digitaal gegenereerd worden. 
"Pseudo  random  noise",  zoals deze ruis 
heet, heeft als nadeel dat het niet volle-
dig willekeurig is en dus niet precies aan 
de definitie van een ruissignaal voldoet. 
Pseudo  random ruis is samengesteld uit 
een aantal ruispatronen, die zich perio-
diek herhalen. Dank zij speciale schakel-
technieken en software-algoritmen kan 
men er toch voor zorgen dat de afwij-
kingen van het theoretische ruissignaal 
minimaal zijn. Een groot voordeel van 
pseudo  random ruis is echter dat de am-
plitudesamenstelling volstrekt voorspel-
baar is. Wil men meten in een frequen-
tiegebied van 20  Hz  tot 20 kHz, dan kan 
men de  pseudo  random ruis generator 
zo instellen, dat men er zeker van is dat 
alle frequenties uit die band binnen één 
ruispatroon in even grote mate in het 
uitgangssignaal zullen voorkomen. Het 
volstaat dus de weergave van slechts één 
ruispatroon te meten om een betrouw-
bare meting te verrichten. Een tweede 
groot voordeel van deze  pseudo  random 
ruis generatoren is dat de metingen vol-
ledig reproduceerbaar zijn. Hetgeen wil 
zeggen dat als men twee metingen ver-
richt met dezelfde instellingen, de meet-
resultaten volstrekt identiek zullen zijn. 

Sample 
De digitale voorstelling van een klein 
deel van een analoog audiosignaal. De 
sample is de basis van de digitale geluids-
verwerking. Geluidssignalen zijn per de-
finitie analoog. Dat wil zeggen dat de 
momentele waarde ervan iedere denkba-
re waarde kan hebben tussen een mini-
male en een maximale waarde. Een com-
puter werkt echter per definitie binair. 
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Dat wil zeggen dat alle signalen slechts 
twee waarden kunnen aannemen. Die 
twee waarden worden voorgesteld door 
de symbolen "0" en "1" of "L" en "H". 
Het zal duidelijk zijn dat analoge audio-
spanningen niet zonder meer door een 
computer verwerkt kunnen worden. De 
binair werkende digitale schakelingen 
zouden geen raad weten met spannin-
gen die in principe een oneindig aantal 
waarden kunnen aannemen. Vandaar 
dat de analoge geluid- en spraaksignalen 
eerst "vertaald" moeten worden in een 
binaire code. Dat gebeurt met behulp 
van  ADC's,  analoog naar digitaal omzet-
ters. Deze schakelingen nemen op regel-
matige tijden "monsters" of "samples" 
van het analoog signaal. De momentele 
waarde van deze monsters wordt omge-
zet in een digitale code, waarvan de sa-
menstelling een maat is voor de grootte 
van het analoog signaal op dat moment. 
Dit proces noemt men het "bemonste-
ren" of "samplen" van het analoog ge-
luidssignaal. Dit proces wordt gestuurd 
door een kloksignaal, dat bepaalt hoe-
veel monsters er per seconde worden ge-
nomen. De binaire digitale signalen of 
samples die door de  ADC's  worden gele-
verd kunnen door een computersysteem 
verwerkt worden. De binaire codes kun-
nen bijvoorbeeld in het systeemgeheu-
gen worden opgeslagen en met behulp 
van geëigende software worden ver-
werkt. Zo is het softwarematig heel goed 
mogelijk om echo of nagalm aan het sig-
naal toe te voegen. Ook kan men de 
toonhoogte variëren, waardoor een 
mannenstern in een vrouwenstem wordt 
veranderd of omgekeerd. Transforma-
ties, die met analoge elektronische scha-
kelingen niet of met veel moeite zijn uit 
te voeren, kunnen met speciale wiskun-
dige algoritmen snel en met een grote  

nauwkeurigheid worden gerealiseerd. 
Het complexe rekenwerk wordt uiter-
aard razendsnel uitgevoerd door de sys-
teemprocessor. Als de opgeslagen digita-
le samples weer hoorbaar gemaakt moe-
ten worden, worden zij aangeboden aan 
een DAC, een digitaal naar analoog om-
zetter. Deze schakeling zet de digitale 
samples weer om in analoge geluidsigna-
len, die via een eindversterker en een 
luidspreker hoorbaar worden. 

Sampling 
Het proces waarbij een analoog signaal 
wordt omgezet in een serie digitale mon-
sters of samples, lees ook "Sample". 

Sampling frequentie 
Het aantal monsters of samples dat per 
seconde wordt gemaakt van een analoog 
audiosignaal. Hoe hoger de samplingfre-
quentie, hoe beter de kwaliteit van het 
digitaal geluid. Een belangrijke vraag is 
hoeveel samples er minimaal per secon-
de genomen moeten worden om een ac-
ceptabele kwaliteit te behouden. Men is 
alleen geïnteresseerd is in de vraag hoe 
weinig monsters er genomen kunnen 
worden om er toch nog zeker van te zijn 
dat de digitale samples later in een DAC 
omgezet kunnen worden in een herwon-
nen analoog signaal dat lijkt op het ge-
luid aan de ingang van de  ADC.  Neemt 
men bijvoorbeeld tien samples per peri-
ode van het analoog ingangssignaal, dan 
zal de originele periode van het geluids-
signaal worden benaderd door tien op-
eenvolgende stapspanningen. Het alge-
meen verschijnsel van  ADC  + DAC dat de 
zogenaamde quantiseringsvervorming 
veroorzaakt! In dit voorbeeld kan men 
uit deze stapvormige benadering zonder 
al te veel fantasie de vorm van het origi-
nele signaal herkennen. Men kan echter 
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niet grenzeloos verder gaan met het re-
duceren van de samplingfrequentie. 
Wiskundig kan berekend worden dat de 
samplingfrequentie minstens twee maal 
groter moet zijn dan de hoogste fre-
quentie in het analoog geluidssignaal. 
Deze algemene wet staat bekend als het 
"sampling theorema". Sampelt men met 
een lagere frequentie, dan is het abso-
luut onmogelijk om de vorm van het ori-
ginele geluidssignaal uit de opeenvol-
gende digitale samples terug te winnen. 

Sampling theorema 
Zie "Samplingfrequentie". 

Scrub 
Een klein deel van een  audio  tape belui-
steren door deze heen en weer te bewe-
gen over de weergavekoppen van de re-
corder. Op deze manier kan men snel 
bepaalde audiofragmenten opsporen. 
In sommige audio-editors kan men dit 
softwarematig nabootsen met de muis. 

Shape 
Engels voor "vorm". Met deze optie kan 
men het verloop van het volume van een 
audiosignaal instellen, hetgeen er op 
neer komt dat men de manier waarop 
het signaal verschijnt en de manier waar-
op het signaal weer verdwijnt kan defini-
eren. De meeste software biedt een aan-
tal voorgedefinieerde  shapes: 
— Attack  and fade: 

Het audiosignaal komt snel op tot zijn 
maximale sterke en wordt nadien 
langzaam weggeregeld. 

— Exp. fade in: 
Het volume van het signaal wordt vol-
gens een exponentieel verloop inge-
regeld: het volume neemt in het begin 
zeer langzaam toe en nadien veel snel-
ler. 

— Exp. fade out: 
Het volume verlaagt volgens een ex-
ponentiële wet, dus eerst langzaam en 
nadien steeds sneller. 

— Fade in: 
Het volume van het signaal neemt li-

 

neair in de tijd toe. 
— Fade out: 

Het volume van het signaal neemt li-

 

neair af in de tijd. 
— Faded Ends: 

Het volume neemt snel toe, blijft dan 
constant en neemt aan het einde van 
het geselecteerde audiomonster weer 
even snel af. 

Shape  control 
Het controlepaneel waarmee men de 
shape  (zie aldaar) van een signaal kan 
manipuleren. 

Silence 
Het invoegen van een stilte in een mu-

 

ziekstuk. 

Spectral  view 
Een optie waarmee men de amplitu-
de/frequentie-samenstelling van een 
signaal in beeld kan brengen. Het geluid 
wordt voorgesteld in een x/y-diagram, 
met de frequentie uitgezet op de y-as en 
de tijd op de x-as. De kleuren definiëren 
de grootte van de frequentie-aandelen 
in het geluid. Donkere kleuren beteke-
nen dat een bepaalde frequentie op een 
bepaald moment nauwelijks in het sig-
naal aanwezig is, lichte kleuren geven 
aan dat een bepaalde frequentie op een 
bepaald moment erg dominant in het 
signaal aanwezig is. 

Spectrum 
Een begrip waarmee wordt aangeduid 
dat de digitale audiofile die in bewerking 
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is op een bepaalde manier grafisch 
wordt voorgesteld. Net zoals men het 
zonlicht door middel van een prisma 
kan splitsen in een kleurenspectrum, 
kan men de amplitude en/of frequentie 
samenstelling van een digitaal audiosig-
naal voorstellen door middel van kleu-
ren in een x/y assenstelsel. De resultaten 
kunnen op verschillende manieren gra-
fisch voorgesteld worden: 
— Amplitude: 

De samenstelling van het geluid wordt 
weergegeven onder de vorm van een 
continue amplitudeverdeling van de 
samenstellende frequenties. 

— Spectrum: 
Alleen de in het signaal aanwezige fre-

 

quenties worden weergegeven. 
— Spectrum bar: 

Het volledige frequentiespectrum 
wordt in een aantal banden gesplitst, 
de amplitude van iedere band wordt 
weergegeven onder de vorm van staaf-
grafieken. 

— Spectrogram: 
Het geluid wordt voorgesteld door 
een gekleurd diagram, met de fre-
quentieverdeling op de x-as en de tijd 
op de y-as. De kleuren geven een in-
druk van de amplitudes in de verschil-
lende frequentiebanden. 

Stretch 
Het "samenpersen" van een digitale au-
diofile in een kleinere tijdsduur. Er be-
staan diverse systemen: 
— Speed Stretch: 

Verwijdert samples uit de file, waar-
door hetzelfde effect wordt verkregen 
als wanneer men een tape op een ho-
gere snelheid afspeelt. De frequentie 
van het geluid neemt toe, waardoor 
onnatuurlijke effecten ontstaan, het 
zogenaamde "Mickey  Mouse"-effect.  

— Similarity  Stretch: 
Hierbij worden wiskundige correlatie-
technieken toegepast om identieke 
samples in een bepaald tijdsinterval 
op te sporen en deze te vervangen 
door één sample. 

— FFT Stretch: 
Hierbij wordt een Fourieranalyse op 
het signaal toegepast en samples met 
een frequentie/amplitude-product 
dat nauwelijks hoorbaar is uit het ge-
luid verwijderd. 

Surround  sound 
Een techniek waarbij de ruimtelijke be-
leving van elektronisch gereproduceerd 
geluid wordt verbeterd door gebruik te 
maken van meer dan de twee standaard 
stereokanalen. Hoewel  surround  sound 
systemen al tientallen jaren een vrucht-
baar bestaan leiden in alle bioscopen van 
de wereld, heeft de grote en snelle pu-
blieksacceptatie van DVD ook op dit ge-
bied voor een doorbraak gezorgd. Merk-
namen als "Dolby  Digital Surround  EX", 
"Dolby  Surround  Pro  Logic II",  "DTS  Di-
gital  Sound" en "SDDS" verschijnen niet 
alleen op het scherm van de bioscoop, 
maar ook op het platte beeldscherm van 
een Home Cinema Systeem. 
De ontwikkeling van  surround  sound is 
niet iets van de laatste jaren, maar is be-
gonnen gedurende de tweede wereld-
oorlog: 
— 1941: 

Walt  Disney's  film Fantasia voorzien 
van meerkanaals geluid. 

— 1955: 
Todd-AO  zeskanaal analoog  surround 
sound. 

— 1976: 
Dolby Stereo. 

— 1979: 
Dolby Stereo  Surround. 
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— 1981: 
Digital  Fluorescent Sound. 

— 1986: 
Dolby Stereo  Spectral Recording. 

— 1990: 
Cinema  Digital  Systeem. 

— 1991: 
LC  Concept. 

— 1992: 
Dolby  Digital. 

— 1993: 
DTS  Digital  Sound. 

— 1994: 
Sony Dynamic Digital  Sound. 

— 1999: 
Dolby  Digital Surround  EX en DTS-
EX. 

In de  surround  sound wereld is het ge-
bruikelijk het aantal geluidskanalen dat 
een systeem kan bevatten op een specia-
le manier te coderen: X.Y. De X staat 
voor het aantal kanalen dat met een nor-
male HiFi-bandbreedte van 20  Hz  tot 
20 kHz wordt weergegeven. De Y staat 
voor het aantal kanalen dat men een 
zeer beperkte bandbreedte wordt weer-
gegeven. Die kanalen worden meestal 
gebruikt voor het introduceren van de 
door het bioscooppubliek zo geliefde 
"LFE", afkorting van  "Low Frequency 
Effects".  Soms worden deze kanalen ook 
de "subwoofer"-kanalen genoemd. Het 
is dit LFE dat zorgt voor bijna voelbare 
aardbevingen en explosies die de stoel 
van de toeschouwer doen trillen. Deze 
voelbare" geluidseffecten zijn allemaal 

laagfrequent tot superlaagfrequent. Het 
is dus niet noodzakelijk de Y-kanalen een 
volledige HiFi-bandbreedte mee te ge-
ven. 
Bekende  surround  sound conventies 
zijn 5.1, 6.1 en 7.1. Tot nu toe is 5.1 de 
meest toegepaste vorm van  surround 
sound. Bij dit systeem hangen achter het  

projectiedoek drie luidsprekers die door 
de volle-bandbreedte kanalen links, mid-
den en rechts worden aangedreven. 
Ergens achter het doek staat bovendien 
de subwoofer die door het smalle-band-
breedte kanaal wordt gestuurd. De mu-
ren van de zaal zijn voorzien van een he-
leboel kleine luidsprekertjes, die door 
de volle-bandbreedte kanalen  surround 
links en  surround  rechts van signaal wor-
den voorzien. De splitsing van de twee 
surround  sound kanalen in vele kleine 
luidsprekers heeft alles te maken met de' 
acoustisch vervelende eigenschappen 
van een bioscoopzaal. Zou men deze 
twee kanalen uitsturen over slechts één 
speaker per kanaal, dan zou maar een 
heel klein deel van het publiek het  sur-
round  sound effect optimaal ervaren. 

Symmetrische ingang 
Bij hoogwaardige audioverbindingen 
wordt steeds met symmetrische kabels 
gewerkt. Hierbij ligt het signaal niet 
meer tussen een "hete" signaal-ader en 
de "koude" massa-ader, maar tussen een 
positieve en een negatieve ader. Beide 
aders transporteren hetzelfde signaal, 
maar het signaal op de negatieve ader in 
geïnverteerd. De massa-ader dient nu 
niet meer als retourleiding voor het sig-
naal, maar alleen als afscherming. Voert 
men beide aders toe aan een inverteren-
de somversterker, dan zal op de uitgang 
een signaal ontstaan waarvan de amplitu-
de het dubbele bedraagt van het signaal-
niveau. 1-(-1) is immers gelijk aan 2. 
Het grote voordeel van symmetrische 
signaaloverdracht is dat storingen auto-
matisch worden onderdrukt. Storingen 
dringen immers in gelijke mate binnen 
in beide signaaladers. Bij de bewerking 
in de inverterende somversterker wor-
den deze identieke signalen op beide sig-
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naaladers onderdrukt. 1-1 is immers ge-
lijk aan nul! 

Time  stretching 
Verandert op een wiskundige manier de 
speelduur van een audiomonster, zon-
der toonhoogte of klankkleur aan te tas-
ten. Zie ook "Resample". 

Time  warp 
Het door "GoldWave" gebruikte woord 
voor "Time  stretching",  zie aldaar. 

Toonregeling 
Een geluidsfilter dat de versterking van 
diverse delen van het frequentiespec-
trum verhoogt of verlaagt. Zie ook 
"Equalizer" en  "Parametric  Equalizer". 

Transpose 
Het variëren van de toonhoogte van een 
digitale audiofile, zie ook "Pitch". 

Treble 
Benaming voor de hoge tonen in een ge-
luidssignaal en voor de knop van de 
toonregeling, waarmee men de verster-
king van deze hoge tonen kan beïnvloe-
den. 

Tremolo 
Het tremoloverschijnsel ontstaat door 
het volume van een geluidssignaal rit-
misch in sterkte te variëren. Men zou het 
kunnen vergelijken met het effect dat 
ontstaat als men de volumepotentiome-
ter van een versterker zeer snel en conti-
nu heen en weer verdraait. Het typische 
tremolo-effect ontstaat als men deze mo-
dulatie sinusoidaal uitvoert met een fre-
quentie van ongeveer 5  Hz.  Het tremolo-

  

effect is een geluidsverschijnsel waar 
men van houdt of niet van houdt. Voor 
het opwekken van speciale geluidseffec-
ten bij bepaalde soorten van muziek is 
het ideaal. Erg geschikt is elektronische 
orgelmuziek en het zeer progressieve 
genre. Ook kan men het effect op de 
menselijke stem toepassen, waardoor 
zeer vervreemdende effecten kunnen 
ontstaan. 
Voor dit effect heeft men dus een zeer 
laagfrequente sinusgenerator nodig. 
Deze schakeling wekt een sinusvormig 
signaal op met een instelbare frequentie 
tussen ongeveer 5  Hz  en 20  Hz.  De twee 
kanalen van het geluidssysteem doorlo-
pen een modulator. Dat is een verster-
kertrap, waarvan de versterking elektro-
nisch geregeld kan worden door het aan-
leggen van een modulatiesignaal aan 
een ingang. Als men daarvoor de uit-
gangsspanning van de sinusoscillator ge-
bruikt zal de versterking van beide trap-
pen sinusoidaal variëren tussen een be-
paald maximum en een bepaald 
minimum. Als men beide modulatoren 
stuurt met hetzelfde signaal, dan ont-
staat het tremolo-effect. Het volume van 
beide kanalen gaat synchroon op en 
neer. Inverteert men echter het uit-
gangssignaal van de sinusgenerator en 
stuurt men een van de modulatoren met 
dit signaal, dan ontstaat het lesley-effect. 

Trim 
Het verwijderen van een deel van een au-

 

diosignaal. 

WAY 
Een digitaal audioformaat dat door Mi-

 

crosoft wordt toegepast in de Windows-

 

122 



Deel 2 hoofdstuk 4 blz. 38 Digitale audiobewerking 

Deel 2: Trefwoorden en begrippen 

omgeving. WAV maakt gebruik van PCM 
(zie aldaar), waarbij géén compressie 
wordt toegepast. Alle digitale audiosam-
ples worden dus, zoals zij uit de  ADC  ko-
men, in seriële vorm in de digitale WAV 
file opgenomen. Hetgeen betekent dat 
"absolute stilte" in een 16 bit systeem 
wordt gecodeerd door 16 lage bits. 

Wave 
Zie "WAV'. 

Wave  shaping  synthese 
Een methode voor het elektronische ge-
nereren van geluiden, waarbij wordt uit-
gegaan van een sinusoscillator. Deze 
doorloopt in eerste instantie een  VGA, 
een spanningsgestuurde versterker die 
wordt gestuurd door een "omhullende 
vorm"-tabel. In deze tabel staan coëf-
ficiënten die de versterking van de  VGA 
bepalen gedurende het verloop van het 
sinussignaal. Nadien doorloopt het sig-
naal een vervormingsgenerator. Ook 
deze wordt gestuurd uit een tabel die be-
paalt welke vervormingen op het signaal 
worden toegepast. De samenstelling van 
het gegenereerde signaal wordt dus vol-
ledige bepaald door de coëfficiënten in 
de twee tabellen, die in een geheugen 
opgeslagen zijn. 

Wave  table  synthese 
Een systeem voor digitale klanksynthese, 
waarbij basisklanken en tonen van ver-
schillende instrumenten als korte digita-
le monstertjes zijn opgenomen in een ta-
bel, de zogenaamde "wave  table".  Deze 
digitale geluidsfragmenten zitten opge-
borgen in het ROM-geheugen van de ge-
luidskaart. Door tijdens het weergeven 
van de samples de afspeelfrequentie te 
wijzigen ontstaan variaties in toonhoog-
te. Het voordeel van deze techniek is dat 
het geproduceerde geluid veel natuur-
getrouwer klinkt dan bij andere synthe-
setechnieken, omdat het immers recht-
streeks is afgeleid van de klankkleur van 
de originele instrumenten, waarvan de 
geluiden gesampled werden. Nadeel is 
dat het opslaan van een grote hoeveel-
heid 16 bit samples heel veel geheugen-
ruimte kost. Goede geluidskaarten be-
schikken tegenwoordig over minstens 
4 MB ROM-geheugen voor de wave  ta-
ble. 
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re ene 
e urne 

Numeriek 

1 bit  audio  D/A-converter 
Een digitale signaalverwerkingstechniek 
(DSP) waarbij de digitale audiogegevens 
van CD en DVD worden omgezet in ana-
loge signalen voor versterking. De tech-
niek werkt met een datastroom die 
slechts één bit breed is. Door deze  tech-
nick  wordt geluid en video van topkwali-
teit bereikt met een groot dynamisch be-
reik waarbij de eigenschappen van de 
oorspronkelijke opname behouden blij-
ven. 

10 bit video D/A-converter 
DVD-software codeert beelden met 
MPEG-2-technologie in 8 bit resolutie. 
Moderne D'VD-spelers zetten de beelden 
om in een 10 bit resolutie om de digitale 
afwijkingen te minimaliseren en de ori-
ginele beelden zo goed mogelijk te bena-
deren. 

100  Hz Digital  Plus 
Een verdere ontwikkeling van de 100  Hz 
technologic  die zorgt voor een soepeler 
overgang van beeld naar beeld en de 
beeldflikkering nog meer vermindert. 

100  Hz  technologie 
Standaard analoge TV-signalen hebben 
een vei-versingssnelheid van 50  Hz 

(50 beelden per seconde). Met deze ver-
versingssnelheid kunnen beeldscher-
men gaan flikkeren. Met de 100  Hz 
technologie wordt de verversingssnel-
heid verdubbeld, waardoor het flikkeren 
wordt voorkomen en het beeld vloeien-
der wordt. 

1080i 
HDTV-standaard met 1.080 lijnen en 
1.920 respectievelijk 1.440 beeldpunten 
per lijn, overgedragen volgens de "half-
beeld techniek"  (interlaced).  Per beeld 
wordt steeds het halve aantal lijnen ge-
schreven, dus even en oneven lijnen wor-
den om en om weergegeven. Dit is de re-
solutie waarin de uitzendingen van de 
nieuwe  HD IV  zender Euro1080 worden 
uitgezonden. Euro1080 heeft nu twee 
zenders: HD1 en HD2/HD5. Om deze 
zenders te ontvangen heeft u wel een 
schotelantenne en een HDTV tuner no-
dig. 

1080p 
HDTV-standaard met 1.080 lijnen en 
1.920 respectievelijk 1.440 beeldpunten 
per lijn, overgedragen volgens de "volle-
dig beeldtechniek"  (progressive  scan). 
Per beeld worden steeds alle lijnen tege-
lijkertijd geschreven, waardoor een flik-
I:ervrij beeld ontstaat. Deze techniek is 
mogelijk met 24, 25, 50 of 60  Hz. 
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12 bit 32 kHz  audio 
Bij deze techniek wordt het geluid opge-
nomen op 6 audiosectoren (= 1/2 fra-
me, 1 stereokanaal). Met een samplefre-
quen tie  van 32 kHz heeft u een frequen-
tiebereik van ongeveer 16 kHz voor het 
afspelen. De 12 bit modus wordt voorna-
melijk gebruikt voor  audio dubbing. 
Extra stereotracks, muziek of spraak, 
kunnen worden toegevoegd aan de zes 
oorspronkelijke audiosectoren. Ge-
woonlijk wordt het eerste stereokanaal 
gebruikt voor het oorspronkelijke geluid 
dat bij de videosignalen hoort. Het twee-
de stereokanaal wordt gebruikt voor de 
audio dubbing  van achtergrondmuziek, 
commentaar of andere geluidseffecten. 

1,3 effectieve megapixels 
Een digitale fototechnologie met een 
beeldresolutie van 1.280 x 960 pixels, die 
geschikt is voor weergave op HDTV. 

14:9-modus 
Hiermee kan op een 16:9-televisie een 
uitzending in het 14:9-formaat optimaal 
worden weergegeven door het beeld ver-
ticaal uit te rekken tot het scherm volle-
dig gevuld is. 

16 bit 48 kHz  audio 
Hoogwaardig digitaal geluid met DAT-
of CD-kwaliteit. Dit 16 bit 48 kHz stereo 
audiosignaal wordt gelijktijdig met de vi-
deosignalen opgenomen. De hoge ge-
luidskwaliteit is geschikt voor het opne-
men van muziekprogramma's. 

16 :9-modus 
TV-signalen die in samengeperst for-
maat uit een Laser Disc of camcorder ko-
men, kunnen ook zonder vervorming 
worden weergegeven op een 
4:3-beeldbuis door handmatig de 16:9-

  

modus in te schakelen. Anamorfe opna-
men (samengeperste opnamen) van een 
camcorder of DVD-speler kunnen op 
een 4:3-TV zonder vervorming worden 
weergegeven. 

16:9-toets 
Hiermee kunt u uw 16:9-TV instellen op 
een van de verschillende 16:9-modi. 

2,0 effectieve megapixels 
Een digitale fototechnologie met beeld-
resolutie van 1.600 x 1.200 pixels. Ge-
schikt voor kwalitatief zeer goede hoge 
resolutie beeldschermen. 

24  fps 
Productiestandaard voor bioscoopfilms 
met 24 beelden per seconde. De film-
industrie houdt nog steeds vast aan die 
24  fps,  ook al is op video-gebied in Euro-
pa 25 beelden per seconde gebruikelijk 
en in Japan en de Verenigde Staten zelfs 
30 beelden per seconde. 

3,2 effectieve megapixels 
Een digitale fototechnologie met beeld-
resolutie van 2.048 x 1.536 pixels, ge-
schikt voor professionele toepassingen 
die bijzonder kleine details vereisen. 

330.000 effectieve pixels 
Een digitale beeldtechnologie met een 
beeldresolutie van 640 x 480 pixels. 
Omdat het bestand klein is, biedt het ra-
zendsnelle beeldoverdracht voor inter-
net, het verzenden van e-mails en snel af-
drukken. 

3D geluidssysteem 
Een drieweg geluidssysteem met luid-
sprekers voor het linker en het rechter 
kanaal en een passieve subwoofer, die al-
leen de lage frequenties weergeeft. 



Home Cinema System & HDTV Deel 2 hoofdstuk 5 blz. 3 

Deel 2: Trebvoorden en begrippen 

4,0 effectieve megapixels 
Een digitale fototechnologie met een 
beeldresolutie van 2.240 x L680 pixels, 
geschikt voor zeer professionele toepas-
singen die bijzonder kleine details verei-
sen. 

480i 
SDTV,  Standard Definition Television. 
Dit is de NTSC  (National Television 
Standards Committee)  standaard. Dit vi-
deosysteem wordt gebruikt in Noord-
Amerika. De beelden worden  interlaced 
op het beeldscherm geschreven, dus 
eerst een half beeld met de even en na-
dien een half beeld met de even lijnen. 

480p 
EDTV,  Enhanced Definition Television, 
NTSC  progressive  video. De beelden 
worden  progressive  op het beeldscherm 
geschreven, dus alle even en oneven lij-
nen in één scan. 

5,0 effectieve megapixels 
Een digitale fototechnologie met een 
beeldresolutie van 2.560 x 1.920 pixels, 
geschikt voor toepassingen met profes-
sionele kwaliteit. 

5.1 kanaal in Dolby  Digital 
Een ingang die 5.1  surround  sound ge-
gevens van een DVD of vergelijkbare 
bron haalt. 5.1  surround  sound bestaat 
uit twee kanalen voor, twee kanalen ach-
ter en midden- en subwooferkanalen. 

5.1 kanaal uit 
Een analoge uitgang voor 5.1  surround 
sound signalen die vanuit de ingebouw-
de Dolby Digital/MPEG2-decoder naar 
een aparte versterker gaan. 5.1  surround 
sound bestaat uit twee kanalen voor, 
twee kanalen achter en midden- en sub-

  

wooferkanalen. In de meeste gevallen 
wordt deze uitgang uitgevoerd door mid-
del van zes tulpconnectoren. 

576i 
Standaard PAL  (Phase Alternate Lines). 
Dit is het signaal dat wordt gebruikt voor 
de "normale" analoge TV uitzendingen 
in de Benelux en in de rest van Europa 
behalve in Frankrijk en dat op de uit-
gang van een gewone DVD-speler staat. 
Het beeld wordt  interlaced  opgebouwd, 
dus uit twee halve beelden met respectie-
velijk de even en de oneven beeldlijnen. 

576p 
PAL  progressive.  Dit is het  progressive 
scan videosignaal van moderne DVD-
spelers. Alle lijnen van één beeld worden 
in één scan geschreven. 

720p 
HD  1V-standaard met 720 lijnen en 
1.280 beeldpunten per lijn, overgedra-
gen volgens de "volledige beeldtech-
niek"  (progressive  scan). Per beeld wor-
den steeds alle lijnen tegelijkertijd ge-
schreven. Deze techniek is mogelijk met 
24, 25, 50 of 60  Hz. 

8 cm CD-R 
Een 8 cm CD-R heeft een opslagcapaci-
teit van 156 MB voor maximaal 160 beel-
den met een hoge resolutie (UXGA) en 
maximaal 1.080 beelden van 640 x 480 
pixels. U kunt er ook gegevens zonder 
beelden op opslaan. 

A 

A/D-converter 
Een hoogwaardige chip die analoge sig-

 

nalen omzet in een die-hale  codes. Deze 
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digitale codes kunnen met digitale sig-
naalverwerkingstechnieken (DSP) wor-
den verwerkt. 

AAC 
Staat voor  Advanced Audio Coding.  Dit 
is een kwalitatieve, hoogwaardige digita-
le compressiemethode. In vergelijking 
met MP3 heeft AAC een betere kwaliteit, 
terwijl minder geheugen nodig is. 

ABC-tuner 
Een tuner met  Automatic Bandwidth 
Control (ABC) heeft een betere ont-
vangstkwaliteit doordat geluid van nabij-
gelegen zenders wordt geminimaliseerd. 

ACI 
Zie  Automatic Channel Installation. 

Acoustic Feed  Back 
Bij  Acoustic Feed  Back  (AFB)  meten ge-
voelige microfoons continu de output 
van de speakers en regelen de klankrege-
laars automatisch en direct bij voor opti-
male geluidsweergave. 

Actieve beeldlijnen 
Een televisie- of videobeeld bestaat uit 
beeldlijnen. Een televisiebeeld in PAL is 
bijvoorbeeld opgebouwd uit 625 beeld-
lijnen, waarvan 576 zichtbaar. De zicht-
bare lijnen worden actieve beeldlijnen 
genoemd. De niet zichtbare lijnen (in-
terframe) zijn nodig om het beeld-
scherm voor te bereiden op het weerge-
ven van een nieuw beeld of om bijvoor-
beeld informatie voor Teletekst te 
genereren. 

Active  Light Control 
Deze technologie detecteert bij  LCD 
beeldschermen automatisch het helder-
heidsniveau van het inkomende signaal  

en regelt direct de intensiteit van de ach-
tergrond belichting van het scherm. 

Active System  Control 
Deze technologie regelt het videosignaal 
bij volgens het beeldcontrast. Samenwer-
kend met  Active  Light Control verhoogt 
het de helderheid en brengt meer diepte 
in donkere scènes. 

Acuity 
De  Acuity  technologie is een beeldverbe-
teringstechnologie die 833 lijnen levert 
van 2.300 pixels per lijn. De horizontale 
resolutie wordt hiermee meer dan ver-
dubbeld en de verticale resolutie 30 % 
verbeterd ten opzichte van een stan-
daard  IV. 

Advanced  100  Hz Digital  Plus 
Standaard TV-signalen hebben een ver-
versingssnelheid van 50  Hz  (50 beelden 
per seconde). Met deze verversingssnel-
heid kunnen beelden gaan flikkeren. Bij 
Advanced  100  Hz Digital  Plus wordt ge-
bruik gemaakt van digitale signaalver-
werking (DSP), waarbij 100 beelden per 
seconde op het beeldscherm worden ge-
schreven. Het resultaat is een scherper, 
vloeiender beeld. 

Advanced  Plasma Al 
Verbetert bij plasma beeldschermen de 
ontlaadcyclus van de cellen voor don-
kere scènes en produceert een precieze 
controle van het helderheidsniveau. 
Plasma Al vergroot het dynamisch be-
reik van alle beelden. Deze beelden zijn 
uitzonderlijk scherp, natuurlijk en hel-
der. 

Advanced Progressive  Scan 
Bij  Advanced Progressive  Scan worden 
alle lijnen van een beeld in één keer op 
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het beeldscherm geschreven. Dit in 
plaats van  interlaced  scan, waarbij alle 
oneven en even lijnen afzonderlijk in 
twee beelden worden geschreven. APS 
zorgt voor weergave met buitengewoon 
fijn detail. 

Advanced Sharpness  Control 
Advanced Sharpness  Control meet de 
scherpteniveaus in geselecteerde gebie-
den van het beeld en stuurt daarmee de 
scherpteregeling van het beeld bij. 

Advanced Surround  Sound 
Ruimtelijke weergave van geluid  (sur-
round  simulatie) over slechts twee luid-
sprekers. 

MM 
Audiofrequency  Modulation  (AFM) is 
een systeem dat wordt gebruikt om ge-
luid op te nemen in HiFi-kwaliteit (band-
breedte groter dan 16 kHz), is de stan-
daard voor Video8/Hi8. 

Afronden van CD-R 
Een CD-R moet na een enkele of meer-
voudige sessie worden "afgerond" om te 
kunnen worden gelezen in een DVD-
speler. Dit betekent dat de inhoudsopga-
ve (TOC) van de CD moet worden ge-
schreven. 

AGC  (Automatic Gain  Control) 
AGC is een elektronische functie die een 
optimaal opnameniveau instelt, zonder 
dat dit niveau handmatig hoeft te wor-
den aangepast. 

Album Editing 
Opname op DVD of CD-R van foto's met 
eventueel achtergrondmuziek (toege-
voegd via  Audio Dubbing),  met als resul-
taat een zelfstartende fotoreportage. 

AMS  (Automatic  Music Sensor) 
Met één druk op de knop wordt een  Au-
dio-CD automatisch op het begin van de 
volgende track gezet. 

Analoge  AV  in-/uitgang 
Via de analoge  AV  uitgang kan de video-
camera op TV of video aangesloten wor-
den om de opgenomen beelden te bekij-
ken. Via de analoge ingang is het moge-
lijk om beeld en geluid op te nemen 
vanaf aan analoge bron. 

Anti-Reflective  Anti-Static  Coating 
Anti-Reflective  Anti-Static  Coating van 
een beeldscherm elimineert reflectie en 
voorkomt het opbouwen van een stati-
sche lading. 

ARAS Coating 
Zie  Anti-Reflective Anti-Static Coating. 

ATA  (Automatic  Tuner  Activation) 
Schakelt automatisch over naar tuner-
ontvangst tijdens het verwisselen van een 
DVD. 

ATRAC3 
ATRAC3  (Adaptive Transform Acoustic 
Coding)  reduceert gegevens ongeveer 
twee keer meer dan de standaard 
ATRAC, waardoor het geschikt is voor 
zeer efficiënte audio-opslag of internet-
gebruik. 

ATRAC3plus 
ATRAC3p1us  (Adaptive Transform 
Acoustic Coding)  analyseert audiosigna-
len voor een langere duur om nauwkeu-
rigere informatie te verkrijgen en het ge-
bruikt ook een algoritme dat een opti-
male data-toewijzing realiseert voor 
allerlei audiosignalen. Hierdoor wordt 
hoogwaardig geluid verkregen, terwijl 
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het toch gecomprimeerd is naar 1/20e 
van de oorspronkelijke gegevens. 

ATRAC 4.5 
ATRAC  (Adaptive Transform Acoustic 
Coding)  is een door  Sony  ontwikkeld 
proces waarbij digitale audiogegevens 
worden gecomprimeerd. Er wordt alleen 
geluid opgenomen dat het menselijk oor 
kan waarnemen, waardoor er 80 minu-
ten stereogeluid van hoge kwaliteit op 
een 64 mm CD past. 

ATRAC DSP-type R 
ATRAC DSP-type R is een verbeterde 
versie van  Sony  ATRAC 4.5. Het algorit-
me ontleedt de muziekgegevens en 
zoekt naar nauwelijks opvallende, re-
dundante bits, waarbij de toewijzing van 
bits wordt verfijnd en de weergave van 
het bronsignaal wordt verbeterd. 

ATT-bediening 
Met de ATT (Attenuator)-knop kunt u 
de ontvangstgevoeligheid verlagen. De 
radio negeert de zwakke signalen en 
stopt alleen bij de sterke signalen. 

Audio Coding 
Een techniek die gegevens die we niet 
kunnen horen verwijdert uit een geluid-
signaal. Zo vindt compressie plaats zon-
der hoorbaar kwaliteitsverlies. Er zijn 
verschillende versies: Dolby  Digital 
maakt gebruik van AC-3, DTS van AC. Er 
is weinig kwaliteitsverschil, maar bij AC 
vindt minder compressie plaats waar-
door de digitale  audio  meer ruimte in-
neemt. 

Audio Dubbing 
Het toevoegen van geluid (muziek of 
ingesproken tekst) aan een bestaande 
opname. Videorecorders die zijn uitge-

  

rust met  audio dubbing,  beschikken 
over een  audio  dub- of  audio  invoegen-
functie. Met deze functies kunt u de 
soundtrack opnieuw opnemen. 

Audio/video-uitgang 
Deze camera-uitgang kunt u gebruiken 
om snel digitale stilstaande beelden of 
MPEG-filmpjes met geluid op een stan-
daard-1\7 te tonen. Door de keuzemoge-
lijkheid tussen PAL en NTSC kunt u 
deze mogelijkheid overal ter wereld ge-
bruiken. 

Audiomix 
Hiermee stelt u de balans in tussen twee 
stereokanalen (12 bit modus) voor een 
optimaal geluidseffect. 

Audiophile  devices 
Voor optimale weergavekwaliteit van 
DVD soundtracks en  audio-CD's  wordt 
in geavanceerde DVD-spelers gebruik 
gemaakt van  "audiophile"  onderdelen. 
Er wordt een extra grote R-Core  voe-
dingstransformator met weinig lek van 
magnetische flux gebruikt. Het audiocir-
cuit is volledig geïsoleerd van het video-
gedeelte, zodat hoogfrequente video 
stoorsignalen niet in de  audio-  elektroni-
ca kunnen doordringen. 

Auto 16:9 
Schakelt de TV automatisch naar het 
16:9-scherm als de zender een geco-
deerd signaal meestuurt. 

Auto SP/LP 
Vergelijkt de tijdlengte van het gepro-
grammeerde programma met de reste-
rende tijd op de DVD. Indien er te wei-
nig ruimte op de DVD beschikbaar is, 
schakelt de opname over van SP naar LP 
mode. 
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Auto  Space-functie 
Deze functie zet automatisch een lege 
ruimte van (bij de meeste merken) drie 
seconden tussen de opgenomen tracks 
op een analoog medium. Hierdoor kun-
nen weergave-apparaten gemakkelijker 
het begin van een opgenomen track vin-
den. 

Auto Start-Up  Tuning 
Wanneer een TV-toestel voor het eerst 
wordt ingeschakeld, wordt de kijker via 
een bericht op het scherm gevraagd of 
het toestel moet worden afgestemd op 
alle beschikbare kanalen. Alsja wordt ge-
antwoord, worden alle kanalen automa-
tisch afgestemd. Als nee wordt geant-
woord, kunt u met één knop afstemmen 
of handmatig afstemmen. 

Auto  Surround 
Auto  Surround  schakelt automatisch de 
Dolby Pro  Logic-decoder in als een pro-
gramma wordt uitgezonden met het re-
levante Dolby Pro  Logic-signaal. 

Auto  Tracking 
Videobanden leveren het beste resultaat 
als de videokoppen optimaal zijn afge-
steld op de sporen op de band. Dit gea-
vanceerd elektromechanisch systeem 
zorgt ervoor dat dit niet handmatig hoeft 
worden bijgesteld. 

Auto  Wide 
Schakelt de beeldweergave van uw 
breedbeeld-IV automatisch over naar 
de juiste zoommodus voor een 4:3- of let, 
teilbox-beeldformaat. 

Auto/Intelligent Tuner  Preset 
Met  ATP (Automatic  Tuner  Preset)  kunt 
u automatisch alle beschikbare kanalen 
opslaan. ITP (Intelligent Tuner  Preset) 

zet de opgeslagen kanalen in een logi-
sche volgorde met de naam van het ka-
naal en het ShowView-nummer. De tijd 
en datum worden ook automatisch inge-
steld. 

Automatic Channel Installation 
Dit is een functie om op een snelle ma-
nier en volledig automatisch de televisie-
zenders te installeren in de volgorde 
waarin zij voorkomen in het mozaiek-
scherm van de kabelexploitant. Of dit 
werkt, hangt op dit moment echter af 
van een heleboel factoren, bij gebrek 
aan standaardisatie. 

Automatic Wide 
Automatic Wide  zorgt op de 50  Hz 
breedbeeldmodellen, ongeacht het bin-
nenkomende signaal, voor de juiste 
beeldverhouding. In tegenstelling tot de 
Wide Digital  Plus techniek wordt er geen 
lijninterpolatie toegepast om extra 
beeldlijnen te creëren. 

Automatische convergentie 
Wanneer op een knop op het voorpa-
neel van een  CRT Rear  Projection 
apparaat wordt gedrukt, wordt de con-
vergentie van de rode, groene en blauwe 
beeldbuizen automatisch aangepast om 
een zuivere weergave te verkrijgen. 

Automatische koppenreiniger 
Reinigt automatisch de videokoppen 
wanneer u een band in het apparaat 
plaatst. 

Automatische labels 
Met de functie Automatische labels ont-
vangt u de aanvullende informatie van 
teletekstberichten die worden uitgezon-
den door individuele zenders. Het iden-
tificatielabel wordt gebruikt om automa-
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tisch de vooraf ingestelde zenders te vin-
den. 

Automatische mutefunctie 
op IR/RF-hoofdtelefoons 
IR- en RF-hoofdtelefoons hebben bei-
den te kampen met een onaangename 
ruis .wanneer ze worden gebruikt buiten 
het bereik van de draadloze verbinding 
of als er iets tussen de zender en de 
hoofdtelefoons komt te staan. De auto-
matische mutefunctie verwijdert deze 
ruis totdat het niveau van het ontvangst-
signaal weer op een acceptabel niveau is 
gebracht. 

Automatische stand-by 
Als u niet aanwezig bent wanneer een 
programma is afgelopen, wordt de TV na 
een uur automatisch in de stand-by stand 
gezet. 

AUX-gegevens 
AUX-gegevens  (additional  auxiliary) 
worden tegelijkertijd opgenomen met 
de video-informatie. De code bevat in-
formatie over de opnamedatum en -tijd, 
Wide/PALplus-informatie en de beeld-
bron die wordt opgenomen. 

AUX-in 
Hulpingang waarop u verschillende 
draagbare audioapparaten kunt aanslui-
ten. 

AV-/YC-ingang (S-Video) 
Connectoren aan de voorzijde van een 
apparaat die het aansluiten van externe 
videobronnen vergemakkelijken. 

AV-producten 
Algemene benaming van producten om 
beeld en/of geluidsinformatie op te ne-
men, te verwerken of te reproduceren. 

AVLS (Auto Volume  Limiter System) 
AVLS zorgt ervoor dat het geluidsniveau 
van een hoofdtelefoon niet te hoog 
wordt om gehoorbeschadigingen te 
voorkomen. 

B 
Backwards  compatible 
Een product is  backwards  compatible als 
het alle functies van een ouder product 
vervangt, bijvoorbeeld een HD-DVD spe-
ler die ook oudere  CD's  en DVD's kan af-
spelen. 

Bass  + 
Mogelijkheid om direct een actieve sub-
woofer  aan te sluiten op de DVD-speler. 
Hierdoor kan de impact van de film op 
een eenvoudige manier worden ver-
hoogd. 

Bass  Reflex luidsprekersysteem 
Het weergeven van lage tonen is erg 
moeilijk als er kleine  driver  units worden 
gebruikt. Daarom wordt er in sommige 
luidsprekers een  bass  reflex systeem in-
gebouwd. Het basbereik wordt verbeterd 
doordat er acoustisch afgestelde ope-
ningen zitten in het geluidspad. 

Beeld met gelijkmatige helderheid 
Vanwege de aard van optische systemen 
worden beelden vaak donkerder in de 
hoeken. Deze functie lost het probleem 
op door de beeldversterking in de hoe-
ken aan te passen, waardoor er een per-
fect egaal beeld ontstaat, zonder dat de 
beeldruis toeneemt. 

Beeldkwaliteit DVD Video 
Bij DVD wordt gebruik gemaakt van een 
beeldcompressiemethode die MPEG2 
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wordt genoemd. Hiermee kan een 
beeldkwaliteit worden bereikt die de 
kwaliteit van  Digital  Video  Format  DI 
(gebruikt voor professionele video mas-
ters) benadert. DVD Video heeft een ho-
rizontale beeldresolutie van ongeveer 
500 beeldlijnen en dat is meer dan VHS 
(250 lijnen), video-CD (250 lijnen) en la-
serdisc (420 lijnen). 

Beeldverhouding 
Traditioneel is de beeldverhouding 4:3, 
dit zijn we gewend van beeldbuis televi-
sie. High  Definition  video maakt gebruik 
van de verhouding 16:9, ofwel het breed-
beeldformaat met 20 % meer informa-
tie. Dit formaat sluit beter aan op de 
menselijke beleving, onze ogen kijken 
immers ook in breedbeeld. 

Beveiligingssysteem tegen kopiëren 
Een systeem dat in DVD Video is inge-
bouwd om het kopiëren van auteurs-
rechtelijk beschermd werk tegen te 
gaan. Als beeldsignalen zijn beveiligd 
met analoge kopieerbeveiliging kan de 
uitvoer van het analoge beeld niet goed 
worden opgenomen. 

Bi-Amping 
Bij Bi-Amping wordt gebruik gemaakt 
van twee versterkers, een voor de hoge 
tonen en een voor de lage tonen. Het 
voordeel hiervan is een zeer natuurge-
trouw en dynamisch klankbeeld. 

Bitrate 
De bitrate geeft het aantal bits dat per se-
conde nodig is om digitale informatie te 
versturen. De bitrate wordt bepaald door 
het aantal beelden per seconde, de 
kleurdiepte en afmeting van de beelden. 
Met bitrate wordt bovendien de maxima-
le capaciteit van een transportmedium  

aangegeven, bijvoorbeeld een kabel die 
een bitrate heeft van 5 Mb/s. 

Black  Trinitron 
Kleuren lijken helderder tegen een zwar-
te achtergrond.  Sony Black  Trinitron 
beeldbuizen hebben een donkere tint 
waardoor kleuren intenser worden en 
het contrast wordt versterkt. 

Blokruisreductie 
Bij MPEG digitale beeldcompressie wor-
den de gegevens gecomprimeerd in vier-
kante gebieden met pixels. Soms kan er 
een afwijking in het beeld verschijnen 
die "blokruis" wordt genoemd. De blok-
ruisreductie maakt deze afwijkingen on-
zichtbaar. 

Blu-ray Disc 
Beoogde opvolger van de DVD. Een 
blauw-violette laser schrijft de gegevens 
weg: - vandaar de naam. Door de korte 
golflengte van de laser is meer precisie 
mogelijk. De schijf kan 50 of 100  GB  be-
vatten en is een goed alternatief voor de 
huidige DVD en de HD-DVD. 

Bluetooth 
Bluetooth is een goedkoop draadloos 
systeem met een kort bereik voor gege-
vens- en spraakoverdracht. Een Blue-
tooth  apparaat bevat hardware en soft-
ware waardoor het kan communiceren 
met andere Bluetooth apparaten. Met 
Bluetooth kunt u beelden direct over-
brengen naar elk apparaat dat het Blue-
tooth  Basic  Imaging Profile  ondersteunt. 

BMC-materiaal 
BMC (Bulk  Molding  Compound) is een 
mengsel van marmer, glasvezel en kunst-
hars. Dit materiaal is erg sterk en het 
wordt gebruikt waar trillingen niet mo-
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gen voorkomen, bijvoorbeeld in DVD-
spelers van de betere soort. 

Bookmark-functie 
Met deze functie kunt u een bladwijzer 
plaatsen bij uw favoriete CD- of Mi-
niDisc-track's op het moment dat u hier 
naar luistert. Daarna kunt u de  track's 
met een bladwijzer automatisch op-
nieuw afspelen. 

Breedbeeld TV 
Met breedbeeld wordt een televisietech-
nick bedoeld die een breed beeld heeft. 
De eerste televisietoestellen hadden een 
verhouding ("aspect ratio") van 4:3. De 
verhouding van de beeldbreedte tot de 
beeldhoogte is gelijk aan 4 op 3. Daar-
mee kan echter een speelfilm niet goed 
afgebeeld worden, omdat die een veel 
breder beeld heeft. Vanaf ongeveer 1992 
begon Philips met breedbeeld televisie 
met een verhouding van 16:9. In 2005 
was het merendeel van de televisieuit-
zendingen op de Nederlandse televisie 
echter nog steeds nog in het 4:3 formaat. 
Nederland loop daarmee achter op de 
publieke omroepen België en Groot-
Brittannië, waar het formaat eerder re-
gel dan uitzondering is voor de uitzen-
dingen. Vrijwel altijd ontbreekt het sig-
naal waardoor breedbeeld televisies au-
tomatisch overschakelen naar de 
breedbeeldstand. Dit is goed te zien bij 
zenders als TMF en MTV. De videoclips 
die worden uitgezonden zijn in breed-
beeld opgenomen, maar de uitzendin-
gen van de zenders zijn in 4:3. Een kijker 
met een breedbeeld televisie zal hand-
matig in moeten zoomen. Hierdoor kun-
nen wel logo's, titels en ander dingen in 
het beeld wegvallen.  Canal+  heeft een 
speciaal 16:9 digitaal filmkanaal voor 
abonnees. In de filmwereld wordt voor  

breedbeeldmateriaal een andere resolu-
tie gebruikt dan bij breedbeeld televie 
bet geval is. De televisiewereld hanteert 
zoals gezegd de resolutieverhouding 
16:9 (wat gelijk staat aan 1,78:1), maar 
de filmwereld hanteert 1,85:1 en 2,35:1 
als verhoudingen. Een breedbeeldfilm 
op televisie zal dus zelfs met een breed-
beeld televisie "zwarte balken" nodig 
hebben om geen beeld verloren te laten 
gaan. 

BTM (Best  Tuning  Memory) 
Systeem voor het automatisch selecteren 
en opslaan van zenders met het sterkste 
signaal op de voorkeuzeknoppen. 

CC Converter 
Als een analoog signaal digitaal wordt 
omgezet (A/D conversie) worden de 
hoge frequenties, bij  Audio-CD boven 
20 kHz, afgesneden omdat anders inter-
ferentie kan ontstaan met de sampling 
frequentie. Het ontbreken van de hoog-
frequente informatie beïnvloedt echter 
het hoorbare geluid. De CC Converter 
gebruikt speciale rekenmethodes om de 
verloren signalen te herstellen, op basis 
van de hoorbare opgenomen digitale 
signalen. De converter gebruikt ook 
quantisatie met een groter aantal bits om 
de kleinste signalen weer te geven. Ver-
der heeft de CC Converter een grotere 
analoge bandbreedte (tot viermaal de 
sampling frequentie) om de bewerkte 
signalen weer te geven. Door middel van 
de high-bit/high-sampling processing 
zorgt de CC Converter voor betere digi-
tale signalen die nauwkeuriger over-
eenkomen met de oorspronkelijke mas-
ter. De CC Converter is ook effectief bij 
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het verwerken van gecomprimeerde 
bronnen zoals Dolby  Digital  en DIS. 

CD-R 
CD-R (CD  Recordable)  is een niet wisba-
re CD die slechts één keer beschreven 
kan worden. Met gebruik van een 
CD-recorder kunnen verschillende ge-
gevens, inclusief muziek, films en foto's, 
worden opgeslagen op deze discs. 
CD-R's zijn verkrijgbaar in de formaten 8 
en 12 cm. De 12 cm CD-R met een op-
slagcapaciteit van 650 MB of 700 MB 
wordt het meest gebruikt. De kleinere 
8 cm CD wordt voornamelijk gebruikt 
voor het opslaan van muziek. 

CD-tekst 
Er zijn  CD's  verkrijgbaar met extra ge-
ïntegreerde tekstinformatie, in de mees-
te gevallen trackgegevens. 

Cinema Mode 
Cinema Mode combineert helderheids-
controle met beeldruis vermindering, 
wat onder bepaalde kijkcondities kan 
zorgen voor een beter beeld. Het zorgt 
voor bioscoopachtige helderheid en 
kleuren. 

ClearVoice 
Sony's  ClearVoice technologie verbetert 
het geluidsniveau van het frequentiebe-
reik van spraak aanzienlijk, waardoor de 
kwaliteit zuiverder wordt. 

Coaxiale digitale in/uitgang 
Aansluiting die rechtstreekse overdracht 
van digitale informatie tussen DVD-
speler en TV mogelijk maakt. 

Component Video Input 
Component Video Input is een aparte 
RGB-aansluiting in de vorm van een  

rood, groen en blauw  cinch  chassisdeel. 
Bedoeld om DVD-spelers of satellietde-
coders met een soortgelijke aansluiting 
aan te sluiten op de TV. Component Vi-
deo Input geeft uitzonderlijk goede 
beeldkwaliteit. 

Contrast Auto  Tracking System 
Door middel van een sensor meet CATS 
de hoeveelheid licht in de ruimte waar 
de TV geplaatst is en regelt het contrast 
automatisch bij. 

Contrastwaarde 
Verhouding tussen wit en zwart in het 
beeld. De helderheid van een zwarte 
pixel wordt op nul gesteld. Door middel 
van de contrastwaarde wordt aangege-
ven hoeveel "witter" een witte pixel is. 
Hoe hoger deze waarde, hoe beter de 
verhouding tussen wit en zwart. 

Control Al 
Control Al is een multifunctioneel data-
bus-systeem dat wordt gebruikt voor 
communicatie tussen audio-onderdelen 
van  Sony.  Functies kunnen worden geau-
tomatiseerd en tekstinformatie kan wor-
den overgebracht tussen bijvoorbeeld 
een CD-speler en versterker. 

Control-L 
Control-L is een  Sony-interface die 
wordt gebruikt om gegevens uit te wisse-
len en voor de bediening van video-
apparatuur (camcorders, videorecor-
ders en bewerkingscomputers of -appa-
raten). Voor de aansluiting gebruikt u 
een 2,5 mm stereostekker of een 5-polige 
DIN-stekker. 

CT (Clock  Time) 
Hiermee zet u de ingebouwde klok gelijk 
met de  CT-gegevens die via de 
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FM-radiozender per RDS wordt verzon-
den. U hoeft niets handmatig in te stel-
len en de tijdweergave is bijzonder pre-
cies. 

Current Pulse  D/A Converter 
Een systeem waarbij digitale spannings-
pulsen omgezet worden in stabiele 
stroompulsen waardoor de beste ge-
luidskwaliteit wordt bereikt. 

Custom Parental  Lock 
Sommige ouders willen niet dat hun kin-
deren bepaalde DVD's zien.  Custom Pa-
rental  Lock wordt als extra geleverd bui-
ten de standaard kinderbeveiliging. Er 
kunnen maar liefst 300 verschillende 
DVD's in een database worden opgeno-
men. Na het inleggen van een DVD zal 
de DVD-speler de naam van de film ver-
gelijken met de gegevens in de database 
en, als de filmtitel in de database zit, wei-
geren de film af te spelen zonder het in-
voeren van een code. 

CVC Super 
Crystal  View Control geeft een verbeter-
de kleurweergave doordat de Chromi-
nance  Aperture  Control de kleurveran-
deringen detecteert. Het combfilter 
wordt gestuurd door de  CAC  en verwij-
dert kleurstoring en ruis. 

D-Bass (Dynamic Bass) 
D-Bass  geeft krachtige, dynamische lage 
tonen weer. U kunt drie  Bass  Boost-
sterktes selecteren. 

D/A-converter 
Een chip die digitale codes omzet in ana-

 

loge signalen. Deze analoge signalen  

kunnen dan weergegeven worden via 
luidsprekers en analoge beeldschermen. 

DB1,13  (Dynamic Bass  Feedback) 
Met deze functie stelt u de  Bass  Boost in, 
bijvoorbeeld voor het verbeteren van de 
basweergave van miniatuur luidsprekers. 

DCS  (Digital  Cinema Sound) 
Met deze functie kunt u thuis digitale 
surround-effec ten beleven. DCS bewerkt 
met de Cinema Studio- of Virtual 
3D-modi de  surround  sound om het 
hoogwaardige geluid weer te geven van 
bioscoopfilms. 

DDPEC 
Dynamic Digital  Picture  Enhancement 
Circuit, een schakeling voor de dynami-
sche verbetering van digitaal beeld. 

Decoder-ingang 
DVD-recorders met deze functie zijn 
voorbereid op het aansluiten van een de-
coder voor betaal-TV via Euro  AV. 

Dialogue Enhancer 
Dialogue Enhancer  versterkt het geluid 
van het centerkanaal, met als gevolg dat 
de dialogen in scènes met veel omge-
vingsgeluid beter verstaanbaar zijn. 

Digitaal filter met variabele coëfficiënt 
Dit type digitaal audiofilter biedt de keu-
ze tussen diverse typen filtercurven die 
het beste passen bij een bepaalde mu-
ziekstijl of bij de persoonlijke smaak van 
de luisteraar. 

Digital Comb  Filter (DCF) 
Anal  oge TV-signalen combineren zwart-
wit- en kleurinformatie in één signaal. 
Een  Digital Comb  Filter scheidt de 
beeldinformatie in kleur en zwart-wit, 
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waardoor het beeld helder en scherp 
wordt zonder de beeldtrillingen die vaak 
optreden bij gedetailleerde beelden. 
Het  Digital  _A.)mb Filter elimineert het 
beruchte Moiré effect. Het Moiré effect 
is een hinderlijke trilling of vervorming 
die ontstaat bij fijne lijnen en gearceerde 
patronen. 

Digital  Constant Image (DC1) 
Met deze  technologic  flikkert het beeld 
van  LCD-projectors niet meer. 

Digital Mega Bass 
Versterkt de lage en hoge tonen in de 
D/A-converter voor een laag volume, 
verbetert geluidskwaliteit en vermindert 
ruis op de hoofdtelefoonuitgang. 

Digital  Sound  Preset 
Een audiofunctie om balans in geluid 
aan te brengen. U kunt de gewenste ba-
lans opslaan als een standaard geluidsef-
fect. 

Digital  Video  Enhancer 
Een eigenschap die de beelddetails ver-
betert zonder dat er ongewenste afwij-
kingen optreden. 

Digitale ruisonderdrukking 
Voorkomt ongewenste kleurvervormin-
gen van het videosignaal waardoor de 
beeldkwaliteit beter wordt. Een chip 
neemt achtergrondruis op het beeld 
waar door twee opeenvolgende frames 
van het videobeeld te vergelijken. Statis-
tische afwijkingen tussen beide frames 
wijzen op ruis, waarna de schakeling 
maatregelen treft om deze ruis te elimi-
neren. Met digitale ruisonderdrukking 
worden luminantie- (YNR) en chromi-
nantieruis (CNR) tot een minimum be-
perkt. 

Digitale Time Base Corrector 
Circuit voor optimale synchronisatie van 
beelden. TBC reduceert  jitter  en zorgt, 
indien nodig, voor verbeterde weergave 
van de verticale beeldlijnen. 

Digitale versterker 
Een digitale versterker gebruikt digitale 
in plaats van analoge schakelingen om 
geluidsignalen te versterken tot aan de 
luidsprekerbesturing. Digitale verster-
kers bieden ondanks hun kleinere om-
yang betere geluidskwaliteit. Digitale 
versterkers zijn compacte en krachtige 
versterker. Het ingangssignaal wordt ge-
heel digitaal verwerkt en versterkt, 
waardoor er geen afbreuk gedaan wordt 
aan het signaal en er weinig warmte 
wordt opgewekt. 

Digitale Video 
Ruisonderdrukking (DNR) 
Wanneer \rideosignalen worden gecom-
primeerd, kan op sommige delen van 
een DVD digitale ruis verschijnen die 
soms zelfs zichtbaar is voor de opletten-
de kijker.  Sony  past een nieuw DNR-
systeem (digitale ruisonderdrukking) 
toe dat is gebaseerd op de nieuwste digi-
tale beeldverwerkingstechnologie. Het 
effect wordt in stappen uitgevoerd, 
waardoor er minder flikkering ontstaat 
in de stilstaande achtergrond van het 
beeld. 

Direct Navigator 
Via de Direct Navigator is het op een 
snelle, toegankelijke manier mogelijk 
om alle programma's die op  áe 
(hard)disk zijn opgenomen in één oog-
opslag op te roepen. Via het  On  Screen 
Display wordt alle informatie van de op-
genomen programma's weergegeven, 
zoals datum, omvang,  etc. 
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DLCF 
Double  Limiter COS  Filter verbetert de 
beeldkwaliteit en biedt optimaal  hers  tel 
als frames wegvallen door een tijdelijk 
gebrek aan bandbreedte. 

DLP  (Digital  Light Processing) 
Moderne techniek voor grootbeeldpro-
jectie. Momenteel de beste manier om 
High  Definition  Televisie te projecteren 
via zeer dure projectoren. Zwart/ en 
grijswaarden worden beter weergegeven 
in vergelijking met  LCD-  of plasmascher-
men. 

Dolby  Digital  (AC3) 
Ruimtelijk geluidssysteem dat bestaat uit 
5.1 kanalen; links, center, rechts, links 
achter, rechts achter en een subwoofer-
kanaal. 

Dolby  Digital  EX 
Voegt een extra kanaal (achtermidden) 
toe aan de 5.1 kanalen van Dolby  Digital. 
Dolby Pro  Logic  lix Stereo en 
5.1-kanaals bronnen worden omgezet 
tot 6.1 of 7 .1-kan aals  surround. 

Dolby Prologic 
De Dolby Prologic decoder is in staat een 
beperkte mate van  surround  sound sen-
satie te verwerken in tweekanaals infor-
matie, bijvoorbeeld afkomstig van een 
cassette in een videorecorder. Het Sys-
teem stuurt twee back-luidsprekers met 
hetzelfde signaal. Het ruimtelijk effect 
ontstaat door het op een slimme manier 
spelen met de geluidsniveaus van de 

rechter- en back-kanalen. 

Dolby Pro  Logic II 
Dolby Pro  Logic II  is een verbetering van 
Dolby Pro  Logic  en decodeert aan de 
voorkant (rechts/links), in het midden  

en aan de achterkant (rechts/links). 
Alle signalen hebben een volledig fre-
quentiebereik en het systeem levert ver-
beterde kanaalscheiding. 

DOT Matrix  LCD 
Groot, goed leesbaar  LCD  beeldscherm 
waarvan de karakters die weergegeven 
worden opgebouwd zijn uit punten 
(dots). 

DQ DAF 
Double Qu a drap ol e  Dynamic  As tigm a-
tism Focus zorgt er bij platte beeldscher-
men voor dat de scherpte van de beel-
den aan de randen behouden blijft. 

DRC  (Digital Reality Creation) 
Door middel van unieke algoritmen van 
Sony  zet DRC een normaal televisiesig-
naal om in een High  Definition-beeld. 

DSD-technologie 
Direct  Stream Digital  is de fundamentele 
opnametechnologie in Super  Audio 
CD's  (SACD), waardoor er een subliem 
geluid wordt weergegeven. Bij DSD 
wordt een digitale gegevensindeling ge-
bruikt die meer dan vier keer zoveel in-
formatie kan bevatten als de standaard 
CD-indeling. 

DSO (Dynamic  Sound Organizer) 
In veel Home  Theatre  omgevingen staan 
de luidsprekers te laag bij de grond. 
DSO  doet geluid klinken alsof het uit 
luidsprekers komt die op oorhoogte zijn 
gemonteerd. 

DTS  (Digital Theatre  Sound) 
Een 5.1 kanaals ruimtelijk geluidssys-
teem. Door de geringe compressie van 
het originele geluidssignaal levert dit sys-
teem een zeer hoogwaardige geluidskwa-
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liteit. Benodigd voor weergave van 
DTS-geluid: DTS gecodeerde DVD-
software, DTS-decoder en vijf versterkers 
met luidsprekers. 

DTS 96/24 
Geeft DTS  surround  sound weer in een 
hoogwaardige kwaliteit die vergelijkbaar 
is met DVD-Audio. 

DTS down-mix 
Tweekanaals  weergave  van meerkanaals 
DTS surround sound. 

DTS-ES 
Een 6.1 kanaals ruimtelijk geluidssys-
teem, waarbij naast de gebruikelijke luid-
sprekers een centrale luidspreker achter 
de luisteraar kan worden aangestuurd. 
De benodigde DTS-ES decoder is in staat 
5.1 kanaals DTS gecodeerde DVD-
software om te zetten naar 6.1. 

DTS NE0:6 
De DTS NEO:6 decoder is in staat twee-
kanaals informatie, bijvoorbeeld afkom-
stig van een videorecorder, om te zetten 
naar 6.1 DTS-waardige kanalen. 

Dual  Drive luidsprekers 
Een luidsprekersysteem waarbij twee 
luidsprekersystemen werken met één 
enkel diafragma. Dit geheel geeft een 
heldere geluidsweergave met een kleine, 
compacte luidspreker. 

Dual  Focus Pick-up 
Een laser pick-up met een lens met dub-
belfocus die  CD's  en DVD's uiterst nauw-
keurig kan lezen. 

DV  aansluiting 
Wordt ook wel i-Link genoemd. Via de 
DV  aansluiting is het mogelijk digitale  

audio  en video informatie over te bren-
general naar bijvoorbeeld een DVD-
recorder. Op deze manier treedt er tij-
dens het kopiëren geen kwaliteitsverlies 
op. 

DVB 
Digital  Video  Broadcast.  Europese digi-
tale televisie, ontwikkeld door onder an-
dere Philips, Thomson en IRT, het insti-
tuut voor radiotechniek in München. 
Oorspronkelijk alleen voor standaardre-
solutie, sinds enkele jaren ook uitge-
breid voor HDTV (HD-DVB). D'VB is er 
onder andere voor kabel (DVB-C), satel-
liet (DVB-S) en antenne (DVB-T). 

DVD 
Staat voor  Digital Versatile  Disc. De hoge 
opnamecapaciteit maakt het mogelijk 
om DVD toe te passen voor kwalitatief 
hoogwaardige opname en weergave van 
video. De capaciteit van een enkelzijdige 
disc met één optische laag is 4,7  GB.  De 
DVD-indeling maakt het opnemen van 
verschillende soorten soundtracks mo-
gelijk. Naast conventioneel stereogeluid 
hebben veel DVD's audiotracks voor 
meerdere kanalen, hetzij meerkanaals, 
hetzij meertalig. 5.1 digitale  surround 
systemen geven een filmgeluid van hoge 
kwaliteit, net zoals in de beste bioscopen. 

DVD-Audio 
De nieuwe standaard op het gebied van 
hoogwaardige  audio  weergave in zowel 
stereo als meerkanaals. DVD-Audio re-
produceert geluid met extreem hoge 
frequenties tot 96 kHz, dat is tot bijna vijf 
keer zo hoog als het maximale frequen-
tiebereik van de  Audio-CD. Omdat de 
mens hoogstens tot 16 kHz waarneemt is 
het maar de vraag of dit geweldig fre-
quentiebereik nuttig is. 
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DVD-R 
Eenmalig te beschrijven DVD met een 
capaciteit van 4,7  GB  of 9,4  GB.  Op een 
DVD-R kan tot maximaal 6 uur opgeno-
men worden en is na finaliseren af te spe-
len in de meeste gangbare DVD-spelers. 

DVD/VHS-combi 
Een apparaat dat twee loopwerken heeft: 
een voor DVD's en een voor oude 
VHS-cassettes. Als het apparaat boven-
dien voorzien is van DVD-recording is 
het mogelijk met één druk op de knop 
een VHS over te schrijven naar DVD-R. 

DVD/VHS/HDD-combi 
Een alles-in-een apparaat, dat opneemt 
en weergeeft op een ingebouwde harde 
schijf, op DVD-R en op VHS-cassettes. 
Het is vrij gemakkelijk mogelijk kopieën 
te maken van het ene naar het andere 
medium. 

DVI 
Digital Visual  Interface. Een digitale ver-
binding tussen diverse apparaten. DVI is 
er in twee versies, een 24-pins  DVI-D (al-
leen digitaal) en een 29  pins  DVI-I (ana-
loog + digitaal). Deze laatste is dus tevens 
in staat een analoog signaal over te 
brengen. U kunt het type herken-

 

nen doordat er rondom de brede lip vier 
aansluitpennen zitten. Dit zijn de pen-
nen Cl, C2, C3 en C4, de brede pen is 
C5. Bij zeer lange DVI kabels kan het no-
dig zijn een DVI-signaalversterker te ge-
bruiken. DVI-D wordt gebruikt door 
consumenten en professionals en heeft 
een maximale snelheid van 9,6 Gbit per 
seconde. 

DXP-processor 
Een door  Sony  ontwikkeld systeem dat. 
zorgt voor een superieur dynamisch lu-

  

minantiebereik en meer quantisatie 
voor betere beelddetails. Conventionele 
10 bit video D/A-omzetters verliezen het 
hoge deel van het signaal bij de omzet-
ting van analoog naar digitaal, waardoor 
een aanzienlijk verlies van detail en con-
trast optreedt. 

Dynamic Digital Motion 
DDM  bestaat uit  de  technieken  Advan-
ced 100 Hz Super Digital Scan en Mo-
tion Compensation and Estimation. 
100 Hz Super Digital Scan  geeft heldere, 
ruisvrije  beelden.  Advanced 100 Hz Su-
per Digital Scan  zorgt voor reductie  van 
het  trillen  van het  beeld. 

Dynamic  Picture & Picture 
Twee verschillende televisie uitzendin-
gen kunnen worden gecombineerd en 
naast elkaar worden weergegeven op 
hetzelfde scherm. De grootte van het 
beeld is gelijkmatig aan te passen. De 
grootte van -het rechterbeeld is omge-
keerd evenredig aan die van het linker-
beeld. Het geluid van het linkerbeeld is 
te horen via de TV-luidsprekers en het 
geluid van het rechterbeeld is te horen 
via de hoofdtelefoonaansluiting. 

Dynamic  Picture &  Text 
Hiermee wordt teletekst weergegeven 
op de linkerkant van het scherm, terwijl 
het beeld (in grootte instelbaar) rechts 
wordt weergegeven. De tekst kan afkom-
stig zijn van een andere zender dan het 
beeld. 

Dynamic  Picture Control 
Een  Dynamic  Focus circuit zorgt voor 
een helder, duidelijk beeld dat overal 
even scherp is. Een geavanceerd elektro-
nisch circuit past de spot  beam  diameter 
aan zodat het beeld in de hoeken en aan 
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de zijkanten van het scherm optimaal 
wordt weergegeven. 

Dynamic Signal  Filter (DSF) 
Een speciale filtertechniek die tijdens 
het afspelen de beeldscherpte (detailver-
sterking) verbetert en beeldruis langs de 
rand (contrastkorrel) vermindert. 

Dynamische kanalenindex 
Wanneer dynamische kanalenindex 
wordt gekozen, wordt het huidige pro-
gramma in het midden van het scherm 
geplaatst. Daar omheen worden twaalf 
kleinere beelden met andere zenders 
weergegeven. Deze worden bij toerbeurt 
ververst, één per seconde. Er kan vervol-
gens een voorkeuzekanaal worden gese-
lecteerd met de afstandsbediening. 

E 
&movie 
Korte films die in MPEG-1-indeling kun-
nen worden gemaakt. Met een resolutie 
van 160 x 112 kunt u deze flipjes gemak-
kelijk e-mailen. 

Easy  Setup 
Een uiterst gebruiksvriendelijke metho-
de voor het instellen en installeren van 
een videorecorder. Instructies worden 
op het beeldscherm getoond. 

Easy Timer Playback 
Speelt na het indrukken van de Easy Ti-
mer Playback toets direct de opname af 
die eerder geprogrammeerd is opgeno-
men. 

EBU  (European Broadcast Union) 
Deze organisatie bestaat uit publieke 
omroepen uit voornamelijk Europa. 

EBU ontwikkelt en standaardiseert nieu-
we technieken, bijvoorbeeld AES/EBU, 
RDS (Radio Data  System)  en DAB  (Digi-
tal Audio Broadcasting)  voor  audio. 

Electronic Programme Guide  (EPG) 
Een intelligente programmagids met 
een menusysteem (niet beschikbaar op 
alle zenders). 

Electronic  Sound Mode 
De mogelijkheid om met een druk op de 
toets de gewenste muziekstijI te kiezen 
(rock, pop, jazz, zang). 

EON (Enhanced Other  Networks) 
Breidt de Traffic  Announcement 
(TA)-functie uit omdat u kunt luisteren 
naar radiozenders die geen verkeersin-
formatie geven, zonder dat u de actuele 
verkeersinformatie mist. Wanneer ver-
keersinformatie wordt uitgezonden 
schakelt de  EON-functie automatisch 
naar het verkeersbericht van die zender. 

EP 
Staat voor Extra Long Play en geeft de 
mogelijkheid om 6 uur opname op 
DVD-R en DVD-RAM te maken en maxi-
maal 2 x 6 uur op een DVD-RAM van 
9,4  GB. 

EPG-download (nexTView) 
U hoeft alleen in het nex IView-menu op 
uw TV het programma te selecteren dat 
u wilt opnemen en alle noodzakelijke in-
formatie voor het programmeren van de 
timer wordt automatisch overgebracht 
naar uw DVD-recorder. 

Equalizer 
Met een equalizer kunt u de geluids-
weergave afstemmen op uw persoonlijke 
muzieksmaak. 
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ESP  (Electronic  Shock  Protection) 
Gegevens die van een schijf komen, wor-
den in een buffergeheugen gezet en 
continu uit dit geheugen gehaald. Als de 
laser pick-up door een schok of trilling 
wordt verstoord, worden de gegevens op-
nieuw naar dit geheugen geschreven 
waardoor onderbrekingen in het geluid 
of beeld worden voorkomen. 

Ethernet 
Ethernet biedt middelen om een ge-
standaardiseerde  LAN (Local  Area Net-
work) te implementeren. Het bereikt 
overdrachtsnelheden van maximaal 
10 MB/s. Moderne Home Theater appa-
ratuur is uitgerust met een Ethernet aan-
sluiting, zodat u het apparaat in uw thuis-
netwerk kunt opnemen. 

EXIF 
Beeldindeling voor het opnemen en op-
slaan van digitale beelden. Naast de ei-
genlijke beeldgegevens wordt bij de 
EXIF-indeling extra informatie opgesla-
gen in de vorm van tags, die cameragege-
vens bevatten zoals de opnamedatum. 

Trinitron Super Fine Pitch 
De Super Fine Pitch beeldbuis betekent 
een sensationele verbetering van de 
beeldresolutie. De beeldsleuven zijn ge-
reduceerd tot 0,47 mm, waardoor  áe  ho-
rizontale resolutie met 60 % is toegeno-
men en de details van het beeld duidelij-
ker uitkomen. Een nieuw stuurcircuit 
maakt het beeld tot 25 % scherper. 

141) Trinitron WEGA 
De  Sony FD  Trinitron \VEGA is de eerste 
beeldbuis met een volledig plat scherm,  

zowel horizontaal als verticaal. Het beeld 
flikkert niet en er is nauwelijks sprake 
van weerspiegeling. 

Fine Pitch 
Fine Pitch-beeldbuizen hebben een gro-
tere pixeldichtheid. Het kleurenbeeld 
heeft daardoor een hogere resolutie, 
meer details en scherpere contouren. 

Firewire NG  (IEEE  1394  Serial  Bus) 
Interface voor uitwisseling van informa-
tie tussen digitale  audio-  of video-
bronnen en een monitor of televisie. Fi-
rewire NG wordt gebruikt door zowel 
consumenten als professionals. Het pro-
tocol ondersteunt ook  Standard Defini-
tion  Televisie. Snelheid: 1,6 tot 3,2 Gbit 
per seconde. 

flexible Recording 
Functie waarbij automatisch de hoogste 
opnamekwaliteit gekozen wordt door de 
lengte van het op te nemen programma 
te vergelijken met de capaciteit op de 
(hard)disk. Met de FR opnameconditie 
wordt de gehele beschikbare ruimte be-
nut om de informatie weg te schrijven. 

Flying Erase  Head 
Conventionele videorecorders beschik-
ken over een wiskop die zich op enige af-
stand van de opname-/afspeelkop be-
vindt, waardoor de video niet kan wor-
den bewerkt. De draaiende wiskop wordt 
op de videokopschijf geplaatst en wist de 
tape precies op de opnamepositie. Vi-
deo8, Video Hi8 en kwalitatief goede 
VHS-videorecorders beschikken altijd 
over een  Flying Erase  Head. Videorecor-
ders met deze functie zijn dus bij uitstek 
geschikt voor het bewerken van video's 
en het perfect positioneren van invoe-
gingen. 
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Front  AV 
Audio/video-aansluiting aan de voorzij-
de van een apparaat, bedoeld om op een 
eenvoudige manier externe apparatuur 
aan te kunnen sluiten. 

Full  Feedforward  Digital  Filter 
(FF-filter) 
Een schakeling die digitale audiosigna-
len bewerkt vóór de DAC. Met behulp 
van een rekenkundige bewerking tijdens 
het oversamplingproces wordt de quan-
tisatieruis geminimaliseerd en de ge-
luidskwaliteit geperfectioneerd. 

G 

G Pick-up 
Deze laser pick-up basiseenheid wordt 
vervaardigd uit een samenstelling van 
een polyesterhars, calciumcarbonaat en 
glasvezel. Het materiaal is uitermate 
hard, anti-magnetisch, resoneert minder 
en levert uitstekende mechanische ei-
genschappen. 

Gamma-correctie 
Hiermee worden de verschillende grijs-
waarden afzonderlijk bijgesteld voor een 
optimaal beeld bij  LCD-projecties en 
rear  projecties. 

Geavanceerd IQ-beeld 
Automatische beeldafstelling, afhanke-
lijk van het ingangssignaal, geeft een op-
timaal beeld. 

GUI (Advanced 
Graphical User  Interface) 
On-screen pictogrammen maken het. 
mogelijk om op een eenvoudige manier 
diverse instellingen via de afstandsbedie-
ning aan te passen of te kiezen. 

H 

Hard Disk Drive (HDD) 
Ingebouwde harde schijf met een capaci-
teit van minstens 80  GB  voor opslag van 
TV, video en foto. Bij moderne DVD-
recorders is steeds een Hard Disk Drive 
ingebouwd, waardoor er ruimte is voor 
142 uur opname in de  EP  mode, 68 uur 
in LP mode, 34 uur in SP mode en 17 uur 
in de  XP  mode. U kunt geselecteerde op-
names met één druk op de knop kopi-
eren naar een DVD. 

HD  DVD 
De  HD  DVD is, net als de Blu-ray Disc, 
een goed alternatief voor DVD als het 
gaat over massale data-opslag. Door de 
korte golflengte van een blauw-violette 
laser is meer precisie mogelijk. Een  HD 
DVD-ROM en een  HD  DVD-R kunnen 
30  GB  bevatten, een  HD  DVD-RW 40  GB. 

HD  Ready 
HD  Ready is een kwaliteitslabel voor di-
gitale TV's die HDTV ondersteunen. 
HDTV wordt algemeen gezien als de op-
volger van de PAT .-standaard. 
Eén van de grote voordelen van HDTV is 
dat de beeldresolutie ongeveer vijf keer 
zo hoog kan liggen als bij de klassieke 
PAL-standaard. 
De toestellen die het label mogen dra-
gen, moeten echter wel aan een aantal 
kwaliteitsnormen voldoen. Zo moet 
eerst en vooral een minimale resolutie 
van 720 lijnen in breedbeeld weergege-
ven kunnen worden. Daarnaast moe ten 
de apparaten signalen kunnen ontvan-
gen via zowel 1.920 x L080 pixels 50/60 
Hz  (ook bekend als 1080i) als 1.280 x 
720 pixels 50/60  Hz  (ook bekend als 
720p). Tot slot moeten de apparaten die 
het label dragen ingangen hebben voor 
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HDMI en DV1 (digitaal) en voor YPbPr 
(analoog). 

FIDCP 
High-bandwidth Digital  Content  Protec-
tion  voor DV1 of HDMI. Is een digitale 
anti kopieerbeveiliging. Dit protocol 
wordt toegepast door een aantal belang-
rijke filmmaatschappijen zoals Fox,  Uni-
versal, Warner  Bros. en  Disney. 

HDMI 
High  Definition  Multimedia Interface is 
de eerste digitale audio/video interface 
die breed ondersteund wordt vanuit de 
A/V industrie  (Matsushita,  Philips, 
Sony, Toshiba  en  Silicon  Image). HDMI 
biedt de mogelijkheid een willekeurige 
audio/video bron, zoals een satelliet tu-
ner, videorecorder of DVD-speler met de 
hoogste kwaliteit aan te sluiten op een 
monitor zoals een digitale televisie 
(DTV) met maar één enkele kabel. 
HDMI ondersteunt standaard én HDTV 
video signalen, plus meerkanaals digita-
le  audio  signalen in één kabel. Er is ge-
noeg bandbreedte voor de HDTV stan-
daard mét ondersteuning van achtka-
naals ditale  audio  en er is nog ruimte 
over voor eventuele toekomstige verbe-
teringen of nieuwe toepassingen. Snel-
heid: 5 Gbit per seconde! 

HDTV 
HDTV staat voor High-Definition  Te-
leVision en is een televisietechniek met 
een betere kwaliteit dan het huidige ana-
loge PAL, NTSC of SECAM systeem. 
Hoewel HDTV in Europa pas van de 
grond begint te komen en bet zeker nog 
een aantal jaren duurt voordat HDTV 
het huidige PAL/SECAM af gaat lossen, 
is het op andere continenten al wat ver-
der. In Japan heeft men sinds 1991 een  

(weliswaar analoog)-  HD IV  kanaal, sinds 
2000 ook zeven digitale  HD IV  kanalen. 
In de VS is de belangstelling voor HDTV 
groot. Om HDTV te pushen is het per 
wet geregeld dat NTSC door ATSC 
wordt vervangen, begin 2009 zou daar-
mee de gehele VS overgestapt moeten 
zijn op digitale TV als eerste opstap naar 
HD IV.  Gezien het grote aantal analoge 
IV  toestellen zal deze stap nog wel wat 
problemen met zich mee brengen. Op 
1 januari 2004 zijn, vanuit België, de eer-
ste commerciële proefuitzendingen in 
HDTV kwaliteit in Europa gestart. Deze 
uitzendingen worden verzorgd door Eu-
ro1080 onder de namen HD1 tot en met 
HD5. In oktober 2004 zijn de Duitse sa-
telliet kanalen Sat.1 en Pro7 begonnen 
met eerste HDTV uitzendingen. Het gro-
te voordeel van HDTV is het grotere aan-
tal beeldlijnen, wat een aanmerkelijk 
scherper beeld mogelijk maakt, vooral 
duidelijk te zien op de huidige steeds 
groter wordende televisies. Een HDMI-
aansluiting geeft superieure kwaliteit 
omdat dan ook het geluid digitaal wordt 
verzonden, dit in tegenstelling tot bij 
een DVI aansluiting. De huidige Europe-
se TV standaard PAL heeft 576 beeldlij-
nen geïnterlinieerd in een beeldverhou-
ding van 4:3 of 16:9. HDTV daarentegen 
heeft 720 (progressief) of 1.080 (geïnter-
linieerd of progressief) beeldlijnen en 
heeft een beeldverhouding van 16:9. 
Niet alleen de resolutie is groter, ook de 
kleurruimte is groter dan bij PAL. Er is 
niet één HDTV formaat, de standaard 
ondersteunt 36 subformaten, die weer 
gebaseerd zijn op het Amerikaanse 
ATSC formaat. 
De meest toegepaste HDTV formaten 
zijn: 1.280x 720, progressief, 30,50 of 60 
Hz,  aangeduid als 720p 30, 720p 50 of 
720p 60. 

(wordt vervolgd) 
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Helderheid 
Aanduiding van de weergave-helderheid 
in cd/m2  (candela per vierkante meter). 
De eenheid candela definieert de licht-
sterkte die door een bron wordt gele-
verd. 

Herhalen A-B 
Elke passage op een CD of DVD, die is 
gemarkeerd met een beginpunt (A) en 
een eindpunt (B) kan worden herhaald. 

HiBand IR 
Nieuwe, geavanceerde infraroodtechno-
logie voor afstandsbedieningen. Op-
drachten worden tien keer sneller dan in 
de huidige IR-systemen doorgegeven 
aan de hoofdeenheid. Het bereik is gro-
ter en ook gereflecteerde signalen kun-
nen zonder problemen worden ontvan-
gen. 

High Definition 
Zie  HDTV. 

High  Definition  Plasma Display 
De High  Definition  Plasma schermen 
hebben een kleinere pixel grootte dan 
de standaard schermen, waardoor er 
aanzienlijk meer pixels gebruikt worden. 
Dit geeft een hogere resolutie en dus 
een gedetailleerder beeld. 

High  Rigidity  Z-Chassis 
Een montagesysteem voor het chassis 
van het betere soort  surround  sound ver-
sterkers, waarbij het achterpaneel, de 
steunen en de onderplaat zijn verkoperd 
om onderlinge storing te voorkomen, de 
impedantie van het chassis te verlagen 
en de spanningen te stabiliseren bij alle 
frequenties. Het speciaal versterkte High 
Rigidity  Z-Chassis voorkomt trillingen, 
resonantie en storing. 

(vervolg van aanvulling 127)  

High Speed Montage 
Mogelijkheid om een programma ver-
sneld te kopiëren van DVD-RAM naar de 
Hard Disk Drive en andersom. 

HighMAT 
Vereenvoudigt de bediening van op disk 
opgeslagen computerfiles, wanneer deze 
worden afgespeeld op een DVD- speler 
of home cinema systeem. 

Histogramindicator 
Een histogram is een staafdiagram waar-
in het aantal keren wordt weergegeven 
dat elke mogelijke luminantiewaarde in 
een beeld optreedt. Het is een geweldig 
hulpmiddel om de helderheid en het 
contrast in te stellen, aangezien het dui-
delijk en nauwkeurig de lichtomstandig-
heden toont. 

Hoge Definitie TV 
Zie HDTV. 

HOP-luidspreker 
High  Oriented  Polyolefine luidspreker-
diafragma's zijn buitengewoon stug en 
stevig en hebben een laag specifiek ge-
wicht, waardoor een uitstekend hoogfre-
quent weergave wordt geboden. 

Hybride SACD 
De hybride SACD (Super  Audio  CD) be-
staat uit een  HD-laag en een CD-laag. 
Aangezien de CD-laag van de hybride 
schijf door een conventionele CD-speler 
kan worden gelezen en de huidige  CD's 
op SACD-spelers kunnen worden afge-
speeld, wordt een volledige compatibili-
teit bereikt tussen de SACD- en de 
CD-indeling. De  HD-laag kan tweeka-
naals en meerkanaals  audio  opnemen 
en afspelen, evenals extra tekst, afbeel-
dingen en videogegevens bevatten. 
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Hyper MIG-videokop 
De nieuwe Hyper  Metal-In-Gap video-
kop versterkt het luminantiesignaal met 
maximaal 30 % en het chrominantiesig-
naal met maximaal 10 %, wat zorgt voor 
minder ruis en een betere videokwali-
teit. 

Hyperbandtuner 
Hiermee kan de televisie een reeks speci-
ale kanalen ontvangen die worden door-
gegeven via de kabel. 

i.LINK 
i.LINK is een ultrasnelle databus, geba-
seerd op de standaardnorm IEEE1394. 
i.LINK staat garant voor real-time gege-
vensoverdracht van videobeelden, zon-
der de kwaliteit aan te tasten. Bij verschil-
lende apparaten wordt de i.LINK com-
municatie infrarood aan elkaar 
doorgegeven. 

ID3 Tag 
MP3-muziekbestanden bevatten ID3 tags 
waarin informatie te vinden is over track, 
titel en artiest. U kunt deze tags met ge-
schikte software op elke PC of Macin-
tosh-computer bewerken. 

ID3 Tag  Function 
Optie waarbij de informatie (naam ar-
tiest en titel) van het MP3 bestand wordt 
weergegeven in het display van uw 
CD-speler. 

IEEE1394 
Wordt ook  DV-aansluiting genoemd. Via 
de  DV-aansluiting is het mogelijk digi-
taal  audio  en video informatie over te 
brengen naar een DVD-recorder, digita-

  

le videorecorder of een digitale videoca-
mera met een  DV-ingang. Op deze 
manier treedt er tijdens het kopiëren 
geen kwaliteitsverlies op. 

Improved Digital Comb  Filter 
Het IDCF controleert en elimineert het 
Moiré effect bij de weergave van digitale 
video. Het Moiré effect is een hinderlijke 
trilling of vervorming die ontstaat bij fij-
ne lijnen en gearceerde patronen. 

Infrarood hoofdtelefoon 
Deze hoofdtelefoon werkt met een 
draadloos infraroodsignaal om het ge-
luid van de versterker naar de hoofdtele-
foon te verzenden. Een versterker kan 
hetzelfde signaal naar een aantal identie-
ke hoofdtelefoons verzenden. 

Input Time Base Corrector 
De Input Time Base Corrector reduceert 
jitter  en zorgt, indien nodig, voor verbe-
terde weergave van de verticale beeldlij-
nen. 

Intelligent Timer 
Deze functie maakt het mogelijk om 
voor het programmeren gebruik te ma-
ken van oude programmagegevens. Op 
deze manier is het regelmatig opnemen 
van hetzelfde programma een stuk een-
voudiger geworden. 

Interlacing 
Bij  interlacing  worden eerst alle oneven 
beeldlijnen en vervolgens alle even 
beeldlijnen weergegeven op het beeld-
scherm. Daardoor is het beeld niet altijd 
even helder en bij snelle bewegingen 
kan het beeld rafelig worden omdat de 
beeldlijnen ten opzichte van elkaar ver-
schuiven.  Interlacing  is de standaard bij 
oude beeldbuis-TV's. 
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Intro Scan 
Het begin van elke track of scène op een 
CD of DVD wordt afgespeeld. 

IQ Vision 
Een proces voor de dynamische verbete-
ring bij de weergave van digitale foto's 
waarbij de optimale contrastverhouding 
in verschillende gebieden van de foto 
wordt bepaald. Hierdoor kunnen gebie-
den met weinig contrast worden ver-
werkt en ontstaat een helderder en meer 
uitgesproken beeld. 

IQ-beeld 
Een ingebouwde fotosensor controleert 
de lichtsterkte in de omgeving en stelt 
automatisch de helderheid van het 
beeld in. 

J 
JPEG 
JPEG staat voor Joint  Photographic 
Experts  Group,  een consortium dat deze 
beeldcompressie heeft ontwikkeld en 
wereldwijd heeft verspreid. Het is een al-
goritme waarmee digitale beelden op ef-
ficiënte wijze kunnen worden opgesla-
gen in verschillende kwaliteitsgroepen. 
Alle moderne DVD-spelers zijn in staat 
JPEG-foto's af te spelen en naar de TV te 
sturen. Een JPEG afbeelding kan 
16,7 miljoen kleuren bevatten. 

Keystone  functie 
De  Keystone  functie corrigeert de trape-
ziumvervorming van het beeld die ont-
staat wanneer de projector lager of ho-
ger dan het scherm geplaatst wordt. 

Klembord 
De klembordfunctie kan worden ge-
bruikt op TV's met twee tuners. Als het 
klembord wordt geselecteerd, wordt het 
beeldscherm in twee helften verdeeld. 
Het beeld wordt stilgezet in het rechter 
gedeelte, terwijl het programma door-
loopt in het linker gedeelte van het 
scherm. Deze functie is ideaal om een 
adres, telefoonnummer of zelfs een re-
cept te noteren. 

Kleurdiepte 
Geeft het aantal kleuren weer dat kan 
worden opgenomen of weergegeven. 
Hoe meer bits, hoe meer kleuren kun-
nen worden opgenomen. Om 16,7 mil-
joen kleuren weer te geven is een kleur-
diepte nodig van 24 bits, 8 bits per basis-
kleur rood, groen en blauw. 

LANC 
Interface voor de gegevensuitwisseling 
bij de bediening van videoapparatuur 
(camcorders, videorecorders en bewer-
kingscomputers en -apparatuur). Voor 
de aansluiting wordt een 2,5 mm stereo-
stekker gebruikt. 

Latency 
Vertraging veroorzaakt door het compri-

 

meren en/of decomprimeren van video. 

LCD  beeldscherm 
Een  Liquid Crystal  Display (Engels voor 
vloeibare kristallen scherm) is een plat 
beeldscherm met een laag stroomver-
bruik. Hierdoor zijn  LCD  beeldscher-
men bij uitstek geschikt om te gebruiken 
in platte elektronische apparatuur of in 
draagbare apparaten die een batterij 
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met beperkte capaciteit hebben. De wer-
king berust op het effect dat de vloeibare 
kristallen in het display in staat zijn om 
de polarisatierichting van licht te draai-
en als er een elektrische spanning op 
wordt gezet. Het vloeibare kristal bestaat 
uit staafvormige complexe moleculen 
die in onderlinge interactie een helische 
structuur aannemen waarbij elk mole-
cuul een stukje gedraaid ligt ten opzich-
te van het onderliggende molecuul. 
Door een elektrische spanning over het 
kristal te zetten wordt deze structuur ver-
broken. In de ene situatie zijn de kristal-
len transparant, in de andere blokkeren 
zij het licht. 
Een  LCD  beeldscherm bestaat uit twee 
glasplaten die met een fotolithografie-
proces voorzien zijn van elektroden van 
ITO (iridium-tinoxide). Daartussenin zit 
een laagje vloeibaar kristal  (LC).  Aan de 
buitenzijden van de cel zitten twee pola-
risatiefilters geplakt. In het geval van een 
reflectief of transflectief display zit er 
nog een spiegel in de cel, of is deze ge-
ïntegreerd in het achterste polarisatiefil-
ter. Als er een spanningsverschil over de 
LC-laag wordt gezet, wordt de getwiste 
structuur van de LGmoleculen ver-
stoord en zullen ze zich allemaal richten 
naar het extern aangelegde elektrische 
veld. Het licht zal nu niet van polarisatie-
richting worden veranderd en zal dus 
het tweede filter niet kunnen passeren, 
en dus zal de waarnemer "zwart" zien. 
Door op de onderste glasplaat verticale 
ITO-banen te etsen  (commons)  en op 
de bovenste plaat horizontale banen 
(segments)  ontstaat een raster van 
ITO-sporen waarmee ieder kruispunt 
onder spanning kan worden gezet. Zo 
worden de pixels gecreëerd die elk af-
zonderlijk aan of uit kunnen worden ge-
zet. Om een kleurendisplay te maken  

moet elk pixel in drieën worden gesplitst 
(subpixels). Er moeten dan drie keer zo-
veel  "commons"  gemaakt worden en 
daarbij moet in de cel een kleurenfilter 
worden geplaatst dat elk van de drie sub-
pixels ofwel rood, groen of blauw doet 
"oplichten". 

Level 2.5  Teletext 
Level 2.5  Teletext  is op een aantal pun-
ten verbeterd ten opzichte van Level 1.5 
Teletext.  Het aantal kleuren is uitge-
breid van 8 naar 32 en het systeem heeft 
een verbeterde grafische weergave. 

Lineair PCM 
Lineair  Pulse  Code  Modulation  is een 
uitstekende digitale codering voor ge-
luidsgegevens. Er wordt gebruik ge-
maakt van 16 bit, 20 bit of 24 bit en sam-
plingfrequenties van 48 kHz of 96 kHz. 
De voornaamste eigenschap van Lineair 
PCM is dat er geen compressie wordt toe-
gepast op de gegevens. 

Lineaire Motor  Tracking 
Met het Lineaire Motor  Tracking  sys-
teem wordt de laser in de leeskop van 
een CD- of D-VD-speler bestuurd door 
wijzigingen aan te brengen in een mag-
netisch veld. Dit systeem zorgt voor een 
snelle en accurate positiebepaling en is 
vrijwel geluidloos en onverslijtbaar. Li-
neaire Motor  Tracking  staat garant voor 
een nauwkeurige opsporing van en snel-
le toegang tot elk willekeurig punt op 
CD of DVD. 

LP 
Staat voor Long Play, geeft bij DVD-
recorders de mogelijkheid om 4 uur op-
name op DVD-R en DVD-RAM te maken 
en maximaal 2 x 4 uur op een DVD-RAM 
van 9,4  GB. 
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LPEC 
Een kwalitatief uitstekende geluidscodec 
(COder/DECoder), die door  Sony  is 
ontwikkeld voor de omzetting van analo-
ge spraaksignalen naar digitale code. 
Deze coderingstechnologie staat borg 
voor een buitengewone opnamekwali-
teit. 

Magic  Pad 
Een grafische gebruikersinterface  (GUI) 
voor de bediening van de DVD-speler 
met de afstandsbediening en menu's op 
het scherm. 

Meervoudige sessie 
Met deze techniek kunnen gegevens in 
verschillende sessies naar een CD wor-
den geschreven. Elke sessie bestaat uit 
een intro, een programmasegment en 
een afsluiting. De gegevens van de afzon-
derlijke sessies worden door middel van 
logische bewerkingen gecombineerd en 
hebben aan het einde van de meervoudi-
ge sessie (afronding) een samenhangen-
de structuur. De capaciteit van een CD-R 
wordt echter alleen optimaal gebruikt in 
een enkele sessie. 

Mega  Bass/Bass Boost-functie 
Hiermee kan een gebruiker de bastonen 
versterken bij een laag volume, waar-
door de geluidskwaliteit van de hoofdte-
lefoonuitgang optimaal wordt. 

MICROMV 
Bij MICROMV-producten wordt een 
i. LINK-aansluiting gebruikt voor de 
overdracht van digitale videobeelden in 
M1CROMV-indeling. Deze aansluiting is 
niet compatibel met de  DV-  of Digita18-

  

indeling, omdat een andere technologie 
voor gegevenscompressie wordt toege-
past. 

MOSFET-versterker 
Metal  Oxide  Silicon  Field Effect Transis-
toren in de eindtrappen van de audio-
versterkers staan garant voor een groot 
uitgangsvermogen, een groot frequen-
tiebereik en minimale vervorming. 

Motion Adaptive  Field  Noise Reduction 
Deze nieuwe technologie voor ruisre-
ductie zorgt voor minder achtergrond-
geluiden zonder bewegende objecten te 
beïnvloeden. 

Motion Compensation  and  Estimation 
De  Advanced  100  Hz  Super  Digital  Scan 
techniek wordt ondersteund door de 
Motion Compensation  and  Estimation 
technologie, waardoor de prestatie van 
het 100  Hz  signaal bij bewegende beel-
den verbeterd wordt en vervaging gere-
duceerd wordt. 

MPS 
Tegenwoordig hét standaard systeem 
voor grote gegevensreductie in audiobe-
standen (MPEG-1  Layer  3). 

MPEG 
De  Moving  Picture Experts  Group  stan-
daardiseert de codering van digitale  au-
dio  en video. De bekendste protocollen 
zijn MPEG-1 voor video, MPEG2 voor 
DVD en MP3 voor  audio. 

MPEG 2 
MPEG2 is in 1994 aangenomen als uni-
verseel digitaal coderingssysteem voor 
televisieuitzendingen, communicatie en 
opslagmedia. MPEG-2 meerkanaals  au-
dio  is een van de digitale  surround 
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sound-systemen die beschikbaar zijn op 
DVD's. 

MPEG-DNR 
Ruisonderdrukkingstechniek die de 
beeldkwaliteit verbeterd door ruis bij be-
wegende beelden, rondom scherpe hoe-
ken en in lage resolutie afbeeldingen te 
elimineren. 

Multi Angle-functie 
Scènes kunnen op DVD vanuit maximaal 
negen verschillende camerahoeken wor-
den geregistreerd. Tijdens het afspelen 
kan men onmiddellijk een van deze ca-
merahoeken kiezen. Deze functie van de 
DVD-speler kunt u natuurlijk alleen ge-
bruiken als het materiaal op de DVD die 
u afspeelt ook vanuit meerdere camera-
hoeken is opgenomen. 

Multi  PIP 
Multi  Picture in Picture. Hiermee wordt 
het beeldscherm verdeeld in een aantal 
kleinere beelden voor diverse functies, 
bijvoorbeeld overzicht van de inhoud 
van de harde schijf. 

N 
Neodymium  magneet 
Neodymium  is een aardmetaal met ex-
treem sterke magnetische eigenschap-
pen, waardoor het zeer geschikt is voor 
gebruik in luidsprekersystemen.  Neody-
mium  magneten combineren een mini-
male diepte met een licht gewicht en bie-
den een aanzienlijk betere gevoeligheid. 

NICAM 
Digitale standaard norm voor de over-
dracht van TV-geluid in Scandinavië, 
Groot-Brittannië en Frankrijk. 

NTSC 
NTSC staat voor  National Television 
Standards Committee  en is de standaard 
norm voor de opname en weergave van 
analoge TV-beelden in Amerika en Ja-
pan. Als een TV NTSC-compatibel is, 
kunnen videocassettes die zijn opgeno-
men volgens de NTSC-standaard worden 
afgespeeld op een PAL-televisie. 

OFC-netsnoer 
Oxide Free  Copper  heeft betere elektri-
sche eigenschappen dan gewoon koper, 
onder andere een lagere weerstand. Met 
een OFGnetsnoer wordt een zware  sur-
round  sound versterker voorzien van 
een stabiele 230 V netvoeding. 

Omkeerbare afstandsbediening 
Een infrarood-afstandsbediening met 
twee toetsenblokken. Op kant 1 vindt u 
alleen de belangrijkste toetsen voor da-
gelijks gebruik; op kant 2 vindt u alle mo-
gelijke functies voor de bediening van 
TV, videorecorder of DVD-speler 

On  Screen Display 
Er zijn drie afzonderlijke menu's voor 
1V-instelling, beeld en geluid, die wor-
den weergegeven op uw TV. Deze menu-
besturing is uitermate gebruiksvriende-
lijk en overzichtelijk. 

Ondertiteling in meerdere talen 
De DVD Video norm maakt het mogelijk 
ondertiteling in maximaal 32 verschil-
lende talen op te slaan op de schijf. Tij-
dens het afspelen kan in het menu op de 
TV de gewenste taal worden geselec-
teerd. In het algemeen bevatten Europe-
se schijven ondertitelingen in twee, drie 
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of vier talen, afhankelijk van het softwa-
rebedrijf. 

Optische digitale in- en uitgang 
Aansluiting die overdracht van digitale 
informatie tussen bijvoorbeeld een 
DVD-speler en een  surround  sound ver-
sterker mogelijk maakt door middel van 
een glasvezelkabeltje. 

P 
PAL 3D  Digital Comb  Filter 
Voorziet in de scheiding tussen chromi-
nantie en luminantie door naar verschil-
lende frames en de beweging binnen het 
beeld te kijken. 

PALplus 
PALplus is een verdere ontwikkeling van 
de Europese standaard norm PAL voor 
kleurentelevisies. Het systeem levert een 
duidelijk zichtbare kwaliteitsverbetering 
van de beelden en werkt met 16:9-
formaat. PALplus is compatibel met alle 
bestaande 4:3-TV's. 

PALPlus Uit 
Een connector die het mogelijk maakt 
gecodeerde PALPlus-programma's in 
16:9-formaat op te nemen. 

Panoramageluid 
Geluidssysteem waarbij gebruik gemaakt 
wordt van vier luidsprekers in plaats van 
twee. 

Parental  Lock 
Met deze optie kunnen bepaalde pro-
gramma's door ouders worden "vergren-
deld" om ongewenst kijken door kinde-
ren te voorkomen. Een disk die door de 
ouders is vergrendeld kan alleen volle-

  

dig  worden afgespeeld na invoeren van 
een geregistreerde identificatiecode. 

Picture & Picture (PAP) 
Met twee tuners is het mogelijk twee 
beelden naast elkaar weer te geven. Het 
geluid bij het linkerbeeld wordt weerge-
geven via de luidsprekers van de televisie 
en dat van het rechterbeeld via de hoofd-
telefoonaansluiting. 

Picture &  Text  (PAT) 
Teletekst van het kanaal dat u bekijkt, 
wordt rechts op het scherm weergege-
ven, terwijl het beeld links wordt weerge-
geven. 

Picture  Freeze 
Op het TV-scherm ziet u een stilstaand 
beeld, terwijl het geluid doorgaat. 

Picture in Picture (PIP) 
Hierbij wordt een klein beeld uit een an-
dere bron (zoals een videorecorder) 
weergegeven. Zo kunt u bijvoorbeeld de 
voetbaluitslagen bijhouden terwijl u 
naar een andere zender of video kijkt. 

Picture in  Text  (PiT) 
Een combinatie van  Dual  Page  Text  en 
PIP waarbij de teletekstpagina's enigs-
zins worden gecomprimeerd, zodat tege-
lijkertijd ook TV of video kan worden ge-
keken. 

Picture  Power 
Picture  Power  omvat intelligente techno-
logieën voor beeld- en contrastverbete-
ring. 

Picture  Quality Improvement Function 
Tijdens opname van een analoge bron 
zorgt dit systeem voor Y/C scheiding, di-
gitale ruisonderdrukking en technolo-
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gieën die kleurblokvorming en randver-
vorming tegengaan. Dit heeft een maxi-
male kwaliteit van het gekopieerde beeld 
tot gevolg. 

Plasma beeldscherm 
Plasma is een moderne technologie voor 
de productie van platte beeldschermen 
met grote afmetingen. Een plasma 
beeldscherm werkt volgens het principe 
van gasontladingslampen zoals de be-
kende TL-buis. In een afgesloten ruimte 
zorgt een elektrische spanning ervoor 
dat een geïoniseerd gas (een plasma, in 
plasma beeldschermen meestal be-
staand uit neon of neon/helium-
mengsels) licht geeft. In het plasma-
scherm worden evenwijdig lopende ko-
peren draden aangebracht. Vlak daarbo-
ven ligt een tweede laag met koperen 
draden die loodrecht op de daaronder 
liggende draden staan. Een beeldpunt 
op een plasmascherm ontstaat doordat 
er een spanningsverschil wordt aange-
bracht tussen één onderliggende draad 
(de kathode of negatieve pool) en één 
draad in de tweede laag (de anode of po-
sitieve pool). Dat beeldpunt ontstaat op 
het kruispunt van de twee draden. Per 
beeldpunt moet men dan, om een kleu-
renscherm te krijgen, nog eens drie ba-
siskleuren kunnen weergeven. Door de 
juiste aansturing van de kruispunten 
ontstaat een helder en niet flikkerend 
beeld. Doordat een beeldpunt al gauw 
een afmeting heeft in de orde van 1 milli-
meter zijn plasmaschermen alleen in 
grote afmetingen met een goede resolu-
tie te maken. Daardoor zijn plasmascher-
men ook vooral geschikt voor televisie-
schermen en minder voor computer-
beeldschermen. Plasmaschermen zijn 
de concurrent van  LCD-schermen, die 
nu nog vooral als computerbeeldscher-

  

men dienst doen maar steeds vaker voor 
televisieschermen gebruikt worden. Plas-
maschermen hebben, anders dan 
LCD-schermen, het grote nadeel dat ze 
vrij veel energie vragen en dat na verloop 
van tijd de kleuren verlopen (inbran-
den) . Het voordeel ten opzichte van 
LCD-schermen is dat de kleurweergave 
onafhankelijk is van de kijkhoek en dat 
ze eenvoudiger in grote maten te maken 
zijn. 
Een plasma beeldscherm is dun (een 
tiental cm), zodat het als een schilderij 
aan de muur kan worden bevestigd. De 
beeldoppervlakte kan veel groter wor-
den gemaakt, en beelddiagonalen van 
107, 127 en 152 cm zijn gangbaar. Een 
plasma beeldscherm kan vanuit alle hoe-
ken optimaal worden bekeken. Twee 
goede eigenschappen van het plasma 
beeldscherm zijn de contrastverhouding 
en de lichtsterkte. Zij hebben echter wel 
last van inbranden. Als pixels langere tijd 
op grote helderheid aangestuurd wor-
den zal voor die pixels de helderheid wat 
afnemen. Door dit inbranden wordt de 
effectieve levensduur van het schei in be-

 

perkt tot enige jaren bij continu gebruik. 

Playlist 
Met de Playlist functie is het mogelijk 
een weergavelijst samen te stellen van de 
programma's die op de hard disk drive 
zijn opgenomen. Dit gebeurt door het 
markeren van scènes. Bij weergave via de 
Playlist worden alleen die scènes weerge-
geven die gemarkeerd werden. 

Position  Memory 
Geeft de mogelijkheid de weergave van 
een DVD te hervatten op het punt waar 
een vorige keer de film is onderbroken. 
Deze functie is beschikbaar voor de vijf 
laatst weergegeven disks. 
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Progress  Indicator 
Geeft tijdens het versneld afspelen van 
een DVD via een balk op de TV de huidi-
ge afspeelpositie binnen de film en hoe 
lang de film vanaf dat punt nog duurt. 

Progressive  scan 
Bij een  progressive  scan worden alle 
beeldlijnen van een beeld in één keer 
weergegeven, in tegenstelling tot  interla-
cing  waarbij de lijnen om en om worden 
weergegeven. Beeldbuis televisies kun-
nen  progressive  scan niet aan, platte 
beeldschermen echter wél. 

Q 
Q-Link 
Techniek die communicatie tussen een 
TV en een videorecorder mogelijk 
maakt. Belangrijkste functie is het over-
zetten van de TV-zenders naar de video-
recorder in dezelfde volgorde. 

Quick Guide  Set Up 
Hulpmenu om de basisinstellingen van 
een DVD-speler, zoals beeldformaat, 
wel/geen ondertiteling en taalkeuze, 
eenvoudig te installeren. 

Quick  Speaker  Setup 
Om het geluid van uw Home Cinema  Sy-
stem  goed in te stellen hoeft u alleen 
maar het aantal luidsprekers en de afme-
tingen van de kamer in te voeren. Na-
dien berekent de software in uw digitale 
surround  sound versterker de juiste in-
stellingen van alle kanalen. 

Quintrix 
Quintrix beeldbuizen zijn door  Panaso-
nic  ontwikkeld. Zij geven de volgende 
kwaliteitsverbetering: de helderheid is  

met 25 % toegenomen, zij hebben een 
beter contrast en een nieuw soort elek-
tronenkanon voor een verbeterde 
scherpte over het hele scherm. 

Quintrix F 
Een verdere ontwikkeling van Quintrix 
met als belangrijkste kenmerk een volle-
dig vlak scherm. 

Quintrix SR 
Quintrix Super  Resolution  beeldbuizen 
worden gekenmerkt door uitzonderlijk 
scherpe beelden. 

QXGA 
Standaard met een resolutie van 2.048 x 
1.536 pixels en een beeldverhouding van 
3/4. 

R2  (Reality  Regenerator) 
Een systeem voor beeldverbetering 
waardoor u heldere en natuurlijke beel-
den op het TV-scherm ziet. De randen 
van objecten die na de opname vervaagd 
kunnen zijn, worden door dit systeem 
gecorrigeerd. 

RDS (Radio Data  System) 
Een systeem waarmee digitale gegevens 
samen met FM-signalen worden verzon-
den. RDS geeft de naam van het station 
weer dat een RDS-signaal uitzendt en 
zoekt automatisch het sterkste signaal 
van dat station op. RDS levert de volgen-
de gegevens: 
— Program Service-naam (PS): stations-

naam tot maximaal 8 tekens; 
— Traffic  Announcement  (TA): automa-

tische overschakeling naar verkeersin-
formatie; 
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— Alternatieve frequentie (AF): automa-
tische selectie van sterkere signalen 
als er meer dan een signaal beschik-
baar is voor een station; 

— Enhanced Other  Network  (EON):  au-
tomatische overschakeling naar een 
ander station voor de duur van extra 
verkeersinformatie; 

— Clock  Time  (CT):  automatische in-
stelling van de juiste tijd. 

Real  Black  Drive  System 
Deze techniek geeft bij plasma schermen 
een duidelijke verbetering in de repro-
ductie van zwart. Bij conventionele plas-
ma schermen wordt ook zwart opgelicht 
waardoor de contrastwaarde vermindert. 
De lichtaansturing bij zwart wordt bij dit 
systeem automatisch gereduceerd. 

Refresh  tijd 
De tijd die de pixels van een  LCD  beeld-
scherm nodig hebben om over te schake-
len van de ene toestand (donker) naar 
de andere (licht). Een  refresh  tijd van 
ongeveer 16 ms voorkomt onnatuurlijke 
weergave van bewegende beelden. 

Regiocode 
Het filmdistributie systeem dat met DVD 
Video is geïntroduceerd, verdeelt de we-
reld in zes verkoopregio's, waarbij aan 
elke regio een code is toegewezen voor 
zowel spelers als schijven. Hierdoor kun-
nen DVD's alleen worden afgespeeld in 
de betreffende regio. 
— Regio 0: 

alle regio's; 
— Regio 1: 

USA, Canada; 
— Regio 2: 

Europa, Japan; 
— Regio 3: 

Zuid-oost Azië  

— Regio 4: 
Australië, Nieuw Zeeland; 

— Regio 5: 
Rusland en Oost-Europa; 

— Regio 6; 
China; 

— Regio 7: 
gereserveerd; 

— Regio 8: 
internationaal. 

Regiovrije DVD-spelers 
DVD-spelers, die niet voorzien zijn van 
een regiocode en waarop dus alle DVD's 
kunnen worden afgespeeld. 

Resolutie 
De hoeveelheid pixels of punten waaruit 
een digitaal beeldscherm is samenge-
steld. Hoe hoger de resolutie, des te 
meer details het beeld bevat. De 
VGA-resolutie (640 x 480) is ideaal voor 
kleine schermen en computergebruik. 
De XGA- (1.024 x 768) en SXGA-resolu-
tie (1.280 x 960) zorgen voor nog meer 
details. Een UXGA-resolutie van 1.600 x 
1.200 benadert de fotokwaliteit en is ide-
aal voor weergave van High  Definition 
materiaal. 

RGB 
Connector systeem waarbij de drie basis-
kleuren rood, groen en blauw afzonder-
lijk ter beschikking staan. Er zijn een 
aantal vormen RGB connectoren en 
standaarden: 
— RGBHV 5 connectoren: 

Rood, Groen, Blauw, H  sync  en V  sync; 
— RGBS 4 connectoren: 

Rood, Groen, Blauw,  composite sync 
(H+V) ; 

— RGsB 3 connectoren: 
Rood, Groen inclusief synchronisatie 
en Blauw; 
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— YUV 3 connectoren: 
zwart-wit (Y) en twee kleurverschilsig-
nalen U en V (YUV wordt ook wel 
component video of YPbPr ge-
noemd) . 

RMS 
Random Music Sensor, een functie waar-
mee u een aantal tracks van een CD in 
een willekeurige volgorde kunt afspelen. 

S-VHS 
Verbeterde analoge beeldopname tech-
niek met een horizontale resolutie van 
meer dan 400 beeldlijnen. Basis voor de 
perfecte beeldkwaliteit is de gescheiden 
Y/C verwerking. In S-VHS apparatuur 
kunnen ook standaard VHS tapes ge-
bruikt worden voor opname en weerga-
ve. 

S-Video ingang 
Standaard aansluiting voor digitale vi-
deo,  Digital  8, video Hi8 en S-VHS. 
S-Video levert een beter videobeeld op 
doordat de luminantie- en kleurgege-
vens apart worden getransporteerd. 
Deze standaard aansluiting kan worden 
gebruikt met behulp van een schakelba-
re Scart-aansluiting of een extra vierpins 
stekker. 

SACD 
SACD staat voor Super  Audio  Compact 
Disc. Een nieuw formaat voor de digitale 
opslag van geluid, ontwikkeld door Phi-
lips en  Sony.  De eerste SACD-speler 
werd in 1999 geïntroduceerd. De wijze 
waarop de audiosignalen worden geco-
deerd noemt men direct  stream digital, 
een 1 bit audioformaat met een sample-

  

frequentie van circa 2,6  MHz.  De data 
worden op discs van 4,7  GB  geschreven. 
Er kan uit verschillende encryptiealgorit-
mes worden gekozen, al naar gelang de 
gewenste datacompressie. De SACD 
leent zich in het bijzonder voor  sur-
round  sound opnamen (5.1) van zeer 
hoge kwaliteit  (state-of-the-art).  Binnen 
de SACD-standaard zijn er 3 typen. De 
eerste twee typen bevatten alleen als di-
rect  stream digital  gecodeerde gegevens: 
de single  layer  SACD met plaats voor 
4,7  GB  aan gegevens en de  dual layer 
SACD, die logischerwijs dubbel zoveel 
data kan opslaan als een single  layer  ver-
sie (dus iets minder dan 9  GB).  De derde 
standaard is SACD  Hybrid.  Deze combi-
neert een SACD-laag van 4,7  GB  met een 
laag van een gewone  audio-CD (PCM). 
De  Hybrid  SACD kan daardoor tevens af-
gespeeld worden op gewone CD-spelers. 

SACD ready 
Dit logo betekent dat een CD- of DVD-
speler geschikt is voor weergave van de 
Super  Audio CD's. 

SATTC-systeem 
Sony Acoustic Twin  Turbo Circuit verbe-
tert de geluidskenmerken van kleine 
hoofdtelefoons en oortelefoons. 

Scan  Velocity Modulation 
Scan  Velocity Modulation  realiseert een 
scherper beeld door bij de beeldopbouw 
de zwart/wit overgangen af te tasten 
(scannen) en zo strak mogelijk te hou-
den. 

SCART 
De 21-polige SCART connector is een 
veelzijdige analoge video én  audio  ver-
binding. Geschikt om RGB, RGsB, YUV 
en S-video signalen te transporteren. 
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Een SCART verbinding is altijd te prefe-
reren boven de gele  cinch  connector 
(Composite  Video). 

SDI 
Serial Digital  Interface, een professione-
le digitale video verbinding. Deze con-
nector legt een directe digitale video ver-
binding tussen videobron en  scaler,  mo-
nitor of projector.  SDI  heeft een hogere 
datacapaciteit in vergelijking met DVI. 
Tevens is de slechts tweepolige  SDI  in te-
genstelling tot DVI geschikt om lange ka-
bellengten te overbruggen. Er vindt 
geen compressie plaats en daardoor is er 
weinig ruis en interferentie. Snelheid: 
270 Mbit tot 1,5 Gbit per seconde. 

SDMI 
Het Secure  Digital  Music  Initiative  is een 
mondiale specificatie voor de beveiligde 
verspreiding van digitale muziek, opge-
steld door een forum van meer dan 110 
grote bedrijven op het gebied van mu-
ziek, consumentenelektronica en  tech-
nologic.  Het doel van SDMI is beveili-
ging van alle auteursrechtelijk be-
schermde muziek in alle bestaande en 
toekomstige indelingen, terwijl de inter-
operabiliteit van digitale producten be-
waard blijft. 

ShowView (VIDEO Plus+) 
Een methode voor het programmeren 
van de timer van een opname apparaat 
via de invoer van nummercodes voor ge-
selecteerde programma's. Deze codes 
zijn doorgaans te vinden in kranten en 
programmagidsen. 

Smart  Surround Setup 
Met de Smart  Surround Setup,  ontwik-
keld door JVC, kunt u de acoustische 
omgeving van uw thuisbioscoop in se-

  

conden instellen. U klapt in uw handen 
en de juiste instelling van de vertraging 
en het volume van iedere luidspreker 
worden automatisch ingesteld en geopti-
maliseerd voor uw luisterpositie. Met ver-
sie 3.0 kunt u de instellingen op het 
scherm controleren. 

Smart-modus 
Wanneer een beeld in 4:3-formaat wordt 
vergroot tot het 16:9-formaat, zullen be-
paalde gedeelten aan de boven- en on-
derkant van het beeld verloren gaan. 
Smart-modus, een functie voor de niet-
lineaire vergroting van beelden, gene-
reert een volledig formaat 16:9-beeld, 
dat de beeldgegevens van een 4:3-
uitzending weergeeft. 

SmartLirtk 
Automatische uitwisseling van gegevens 
tussen een TV en een videorecorder. Tij-
dens de eerste installatie van een video-
recorder wordt het programmageheu-
gen van de TV automatisch naar de vi-
deorecorder geladen. Wat u ziet is wat u 
opneemt, het programma waarnaar u 
kijkt, wordt opgenomen. 

SmartLink (A/V Link) 
Intelligente communicatiepoort voor 
het aansluiten van verschillende  audio-
en \rideocomponenten. 

Sound Field Control 
Diverse voorgeprogrammeerde ruimte-

 

lijke geluidsinstellingen. 

SP 
Staat voor  Standard  Play en geeft de mo-
gelijkheid om 2 uur opname op DVD-R 
en DVD-RAM te maken en maximaal 2 x 
2 uur op een DVD-RAM van 9,4  GB.  Bij 
(S-)VHS videorecorders geeft SP de stan-
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daard opnamelengte (afhankelijk van 
tape). 

Standard Definition (SD) 
Standard Definition  video is analoog en 
heeft een beeldverhouding van 4:3. Dit 
zijn de traditionele televisieformaten. Er 
zijn drie standaarden: NTSC, PAL en 
SECAM. De standaarden NTSC en PAL 
kennen een verdere onderverdeling. De 
standaard resolutie is 720 x 576 (voor 
PAL). 

STD-voeding 
Een efficiënte voedingsmethode voor 
geluidsversterkers, met aparte uitgangen 
voor de voorversterkers en de uitgangs-
trappen, waardoor de geluidskwaliteit 
wordt verbeterd. 

Subwoofer 
Een luidspreker voor lage tonen die 
wordt gevoed door zowel het linker- als 
het rechterkanaal, voor de weergave van 
de bastonen. Het systeem is gebaseerd 
op het onvermogen van het menselijk 
oor om de richting van lage tonen te on-
derscheiden. 

Super Audio CD 
Zie  SACD. 

Super Sound EQ 
Dit verbetert de geluidskwaliteit door 
binnen de grenzen van het frequentie-
bereik het volume te verhogen. In het 
bijzonder worden de lage frequenties en 
de hoge frequenties versterkt, waardoor 
de geluidskwaliteit bij een normaal volu-
me hoorbaar beter is. 

Super Trinitron 
Super Trinitron beeldbuizen zijn ideaal 
voor HDTV (High  Definition  TV). De  

beeldbuis heeft een heldere coating die 
zorgt voor een betere beeldkwaliteit. Het 
beeld van de Super Trinitron breed-
beeld TV is vrijwel vlak, ondanks het 
16:9-formaat. Reflectie en vervorming 
zijn grotendeels uitgebannen. 

Super VHS Quasi Playback 
Het is mogelijk om op VHS niveau 
S-VHS opnames af te spelen. SQPB is een 
ideale functie voor gebruikers van S-VHS 
(compact) videocamera's. 

SVGA 
Standaard met een resolutie van 800 x 
600 pixels en een beeldverhouding van 
3/4. 

SXGA 
Standaard met een resolutie van 1.280 x 
1.024 pixels en een beeldverhouding van 
3/4. 

Synchro Tuner  Preset  (STP) 
Met STP worden automatisch alle be-
schikbare kanalen opgeslagen. U kunt 
de kanalen op de videorecorder opslaan 
in dezelfde volgorde als op uw televisie-
toestel. 

Text  2.5 
Deze technologie zorgt voor verbetering 
van de kwaliteit en de kleuren van afbeel-
dingen op teletekst-pagina's en -menu's. 

THX  Surround  EX 
THX  Surround  EX heeft aanvullende 
surround  achter kanalen, links en 
rechts, op basis van de 5.1 kanalen van 
Dolby  Digital.  Het geluidsveld verbetert 
de diepte-indruk in de achterkanalen, 
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het voelt alsof u werkelijk midden in de 
actie zit! 

THX Ultra2 
THX Ultra2 is een specificatie voor ap-
paratuur voor het weergeven van de 
nieuwste Dolby  Digital Surround  en 
DTS-ES 6.1-kanaals soundtracks zodat 
een film ook thuis klinkt zoals de regis-
seur bedoelt. THX Ultra2 heeft THX Ci-
nema en THX Music modes met zeven 
versterkerkanalen voor het weergeven 
van meerkanaalsbronnen met 7.1 luid-
sprekers. In de Cinema mode zet THX 
Ultra2 de Dolby  Surround  Pro  Logic  ma-
trix gecodeerde stereo en 5.1-kanaals 
soundtracks om in 7.1-kanaals sound-
tracks. In de MusicMode wordt 2-kanaals 
audio  omgezet in 7.1-kanaals  surround 
sound voor een overdonderende meer-
kanaals luisterervaring. 

Time Base Corrector 
De Time Base Corrector reduceert beeld 
jitter  en zorgt, indien nodig, voor verbe-
terde weergave van de verticale beeldlij-
nen. 

Time Slip 
Door de zeer hoge overdrachtsnelheid 
van en naar een Hard Disk Recorder is 
het met de Time Slip functie mogelijk 
om tijdens een opname op HDD de 
weergave al te starten. Dit betekent kij-
ken vanaf het begin terwijl de opname 
doorloopt. 

Top-Text 
Gereorganiseerde versie van het Duitse 
teletekst systeem. In combinatie met een 
speciale Top-Text  decoder biedt dit toe-
gang tot een uitgebreide informatieser-
vice die gratis wordt aangeboden door 
de zenders. 

Toroidal  transformator 
Een uiterst efficiënte, hoogwaardige voe-
dingstransformator met een lage magne-
tische lek, die de eindversterkers voor-
ziet van een stabiele voedingsspanning. 

TV Zoom 
Beeldvullende weergave van DVD-films 
(of breedbeeld uitzendingen) op TV. De 
zoomfunctie vergroot het beeld, waar-
door de hinderlijke zwarte balken (on-
der en boven) verdwijnen. 

Twin  laser pick-up 
Een compacte optische pick-up met twee 
lasers en de mogelijkheid om CD-R's en 
CD-RW's te lezen. 

Uitlijning van het midden kanaal 
De midden luidspreker bevindt zich 
meestal boven of onder de TV, terwijl de 
overige luidsprekers ongeveer op oor-
hoogte staan. Hierdoor klinkt de locatie 
van de dialogen vaak verkeerd. Een spe-
ciale DSP applicatie van JVC geeft de in-
druk dat de midden luidspreker op on-
geveer dezelfde hoogte staat als de ande-
re luidsprekers, zodat de dialogen na-
tuurlijker overkomen. 

Ultra High  Definition  TV 
Deze opvolger voor HDTV beschikt over 
een verder verbeterde beeldkwaliteit. 
Het scherm heeft een resolutie van niet 
minder dan 7.680 bij 4.320 waardoor er 
33 miljoen pixels op het beeldscherm 
worden getoond. Ter vergelijking: dat 
zijn er zestien keer meer dan de hoogste 
resolutie van een  HD IV.  Naast de hoge 
beeldkwaliteit ondersteunt het scherm 
ook nog eens 22 kanalen geluid, eigen-
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schap die het volgens de producenten 
ideaal maakt voor bioscopen en theaters. 
Verwacht overigens niet dat de scher-
men snel in productie worden genomen. 
NHK, het bedrijf achter de techniek, ver-
wacht dat Ultra High  Definition  TV eerst 
in 2025 in de winkels zal liggen. 

UXGA 
Standaard met een resolutie van 1.600 x 
1.200 pixels en een beeldverhouding van 
3/4. 

Verkoperd chassis 
Geavanceerde DVD-spelers zijn uitge-
rust met een verkoperd chassis dat elek-
trische ruis goed tegenhoudt. 

YES 
Virtual  Enhanced Surround  (VES) zorgt 
zonder achterluidsprekers voor  sur-
round  sound. 

VGA 
Standaard met een resolutie van 640 x 
480 pixels en een beeldverhouding van 
3/4. 

Video Hi8 
Beschikt over High Band technologie 
voor uitermate realistische beelden en 
echt HiFi-geluid. Het videosignaal wordt 
gesplitst in chrominantie- (C) en lumi-
nantiesignalen  KY). 

Video8 
Video8 beeldregistratie is dé norm op 
het gebied van compacte gegevensom-
yang, tapebescherming en tapelengte. 
Een goede beeldkwaliteit en een prima 
HiFi-geluid hebben van Video8 de popu-

  

lairste video-indeling voor camcorders 
gemaakt. Er wordt alleen metalen tape 
gebruikt en de video- en audiosignalen 
worden gescheiden. 

Virtual Dolby 
Virtual Dolby produceert een verbeterd 
geluid via de interne speakers van de  IV. 
In combinatie met de ingebouwde sub-
woofer  zorgt dit voor een  surround  ef-
fect zonder gebruik van externe spea-
kers. 

Virtual  Surround  Back 
Virtual  Surround  Back levert 6.1-kanaals 
surround  geluid zonder dat er meer 
luidsprekers nodig zijn. Als de weergege-
ven bron 6.1-kanaals  surround  (Dolby 
Digital  EX of DTS-ES) heeft wordt de in-
formatie voor het  surround  achter ka-
naal weergegeven via de  surround  links 
en  surround  rechts kanalen. 

VPS/PDC 
TV-stations zenden dit besturingssig-
naal uit om de opname van een TV-
programma automatisch te starten en te 
stoppen. 

Watermerk op SACD 
Met behulp van de Pit  Signal  Processing 
technologie (PSP) kan een vervaagd 
beeld of watermerk op de signaalzijde 
van de Super  Audio  CD worden gedrukt. 
Deze  technologic  beschermt artiesten 
en uitgevers tegen illegale kopieerprak-
tijken. 

Witbalans 
Een aanpassing die noodzakelijk is om 
witte onderwerpen ook werkelijk wit af te 
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beelden en om een natuurlijker kleurba-

 

lans te bereiken. 

WMA 
Staat voor Windows Media  Audio.  Een 
compressietechniek ontwikkeld door 
Microsoft. Geeft een betere geluidskwali-
teit dan MP3 terwijl er minder geheugen 
nodig is. 

Woofer 
Een luidspreker die speciaal is ontwor-

 

pen voor het weergeven van lage tonen. 

WSXGA 
Standaard met een resolutie van 1.600 x 
1.024 pixels en een beeldverhouding van 
16/9. 

WXGA 
Standaard met een resolutie van 1.280 x 
768 pixels en een beeldverhouding van 
16/9. 

XGA 
Standaard met een resolutie van 1.024 x 
768 pixels en een beeldverhouding van 
3/4. 

XP 
Levert de hoogste opnamekwaliteit. 
Staat voor  Extended  Play en geeft de mo-
gelijkheid om 1 uur opname op DVD-R 
en DVD-RAM te maken en maximaal 2 x 
1 uur op een D-VD-RAM van 9,4  GB. 

Zoommodus 
In de zoommodus kunt u 4:3-films verti-
caal en horizontaal aanpassen, zodat de 
film op een 16:9-scherm kan worden 
weergegeven. 


